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Version 2.16.05 im Vergleich zu allen Vorgangerversionen

Mit Version 2.16.05 wurde eine wichtige Anderung betreffend der Wiedergabesteuerung eingefiihrt. Diese befand sich bisher
auf der rechten Seite der Programmoberflache in einem eigenen Register der Kamerasteuerung(nachstehende Abbildung).
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1.0

2.0

3.0

Programmbeschreibung

1.1 Systematik dieser Bedienungsanleitung
1.2 Haftungsausschluss

1.3 Systemvoraussetzungen

14 Installation

Motion Studio starten

2.1 Kamera aktivieren und Offnen
2.1.1 Kamera-Erkennungsfilter & Auflistung

2.2 Programmoberfliche

23 Grundlegende Einrichtungshilfen
2.3.1 Live-Bild aktivieren
232 LowLight Funktion
233 Orientierungshilfe
234 Objektiv-Steuerung von motorisierten Objektiven
235 HD-SDI & HDMI Videoausgang (modellabhéngig)
23.5.1 PCVorschaumodus
236 Fadenkreuz / Raster
237 Fokussierlinie
238 Histogramm

Video-Aufzeichnung - Motion Studio im taglichen Einsatz
3.1 Taglicher Workflow in Kurzform (Zusammenfassung Kapitel 2.0 -6.0)

3.2 Aufzeichnungsgeschwindigkeit, Auflosung, Belichtungszeit (Was aufzeichnen?)
3.2.1 Aufzeichnungsgeschwindigkeit (RAM)
3.2.1.1  Aufzeichnungsgeschwindigkeit (Streaming)
3.2.2 Aktive Sensor-Aufldsung / ROI (Region Of Interest)
3.23 Belichtungszeit - Exposure Time - Shutter Time
3.2.3.1 Belichtungsmodus
3.2.3.2 Auto-Exposure (automatische Belichtungssteuerung)
324 Belichtungszeit und Objektivblende (Scharfentiefe)

33 Aufzeichnungsverfahren - RAM-Recording vs. Streaming. (Wie aufzeichnen?)
3.3.1 Interner RAM-Speicher (klassischer, fliichtiger RAM-Ringspeicher)
33.2 Interner SSD-Speicher (internes DirectStreaming)
333 DirectStreaming (Streaming auf den PC) - Nur XStream-Systeme
334 RAM-Buffering (Streaming mit RAM-Buffering auf den PC) - XStream MINI

3.4 Speichermanagement / Speicherverwaltung (Wo aufzeichnen?)
3.4.1 Setup - Interner RAM-Speicher (klassische Highspeed-Kamera)
34.2 Setup - Interner SSD-Speicher (DirectStreaming)
343 Detail-Setup interner RAM/SSD-Speicher
344 Speichersegmentierung interner RAM/SSD-Speicher
34.5 Setup - Interner SSD/microSD-Speicher (Auto-Backup)
3.4.6 Setup - Interner SSD Speicher (Mission-Mode)

3.5 Speichermanagement Streaming (nur XStream und XStream MINI Systeme)
3.5.1 S2D - StreamToDisk auf einen Rechner (SSD-Speicher)
3.5.2 DirectStreaming auf einen Rechner (RAM-Speicher), XStream PCle
353 DirectStreaming mit RAM-Buffering auf einen Rechner (XStream MINI)
354 Detail-Setup RAM-Buffering & externer RAM-Speicher (PC)

3.6 Aufnahmesteuerung - Record-Mode & Trigger (Wann aufzeichnen?)

3.6.1 Record-Mode

3.6.1.1 BROC-Verfahren (Mehrfach-Trigger RAM-Bildspeicher)
3.6.2 Trigger

3.6.2.1 Software-Trigger

3.6.2.2 Hardware-Trigger

3.6.2.3 Motion-Trigger

3.6.2.4 Beschleunigungssensor (G-Trigger)
3.6.3 Trigger-Position
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4.0

5.0
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3.7 Optionale Sonderfunktionen VOR der Bildaufzeichnung
3.7.1 WeiBabgleich (nur Farbkamerasysteme)
3.7.2 Farbtiefe
373 Verstarkung
3.74 Binning
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3.8.1 Videoaufzeichnung / Aufnahme starten
3.8.2 Langzeitaufnahmen tiber S2D - StreamToDisk starten (XStream Kamerasysteme)
Wiedergabe
4.1 Wiedergabe nach der Aufzeichnung
411 Wiedergabe aus dem RAM-Speicher (Kamera & externes PC-RAM)
4.1.2 Wiedergabe aus dem internen SSD-Speicher
413 Wiedergabe von S2D - StreamToDisk Aufnahmen
4.2 Wiedergabe bereits archivierter Bildsequenzen von PC
4.2.1 RAW-Dateien
422 Standardformate
423 Fremdformate (nicht IDT Formate)
4.3 Wiedergabesteuerung & Ansichtstools

431 Wiedergabesteuerung
43.2 Distanz- und Winkelmessung in Motion Studio
433 Ansichtstools
4.3.3.1 Zoom
4.3.3.2 Thumbnails Steuerleiste
4.3.3 Bildlage
434 Bildsynchrone Wiedergabe

Bilddaten speichern und exportieren

5.1

5.2

5.3

54

5.5

Bildbearbeitung und Optimierung VOR oder NACH der Bildaufzeichnung

6.1

6.2
6.3
6.4
6.5

Download-Optionen & Aufnahmeautomatisierung
5.1.1 Aufnahmeautomatisierung

Download-Dialog

5.2.1 Download Standardformate ohne Fastdownload
5.2.2 Download Standardformate mit Fastdownload
5.2.3 Download RAW-Format mit Fastdownload

Export von RAW - Rohdaten

5.3.1 RAW-Dateien 6ffnen (Rechner)

5.3.2 RAW-Dateien 6ffnen (externe SSD oder microSD)
5.3.3 RAW-Dateien 6ffnen (interner SSD-Kameraspeicher)
534 Exportprozess (RAW-Dateien)

RAW Stapelverarbeitungseditor
54.1 RAW-Konverter
5.4.2 RAW Stapelverarbeitungs-Editor

Export von Standardformaten

Wei3abgleich (nur Farbkamerasysteme)
6.1.1 Erweiterte Farbsteuerung
Bildsteuerung

Gamma

LUT - LookUpTable

Zusatzliche Bildbearbeitungtools (nur NACH der dauerhaften Archivierung)
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6.5.3 Filter
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7.0

8.0

2.0

10.0

Werkzeuge und Sonderfunktionen

7.1
7.2
73
74
75
7.6
7.7
7.8
7.9
7.10
7.1
7.12

Zeitstempel

Konfigurationsdatei speichern/6ffnen
Lesezeichen / Anmerkungen
VidiMotion (Objektivberechnung)
SnapShot / Snapshot-Sequenz
Overlay-Bild

Sequenzkombinierer

Bilddatenbank

ISO/MME Editor

Administrator-Setup

Bildinformation (nur Standardformate)
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8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7
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Kameras parametrisieren
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9.1
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9.3
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9.3.1 Tracking konfigurieren
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1.0 Programmbeschreibung

Motion Studio ist die vollstandige Kamera-Software fir alle IDT Hochgeschwindigkeits-Kamerasysteme unter Microsoft Windows.
Neben der Kamerasteuerung stehen umfangreiche Bildbearbeitung- und Optimierungsoptionen zur bereit.

Bilddaten kdnnen Uber eine manuelles oder automatisches Tracking (Punktverfolgung), Strecken- und Winkelmessfunktionen
ausgewertet werden.

1.1  Systematik dieser Bedienungsanleitung

Die Systematik dieser Bedienungsanleitung richtet sich nach dem ublichen, taglichen Workflow zur Aufzeichnung von
Hochgeschwindigkeits-Videoaufnahmen mit einem angeschlossenen Kamerasystem. Ziel dieser Vorgehensweise ist es,
einen moglichst schnellen Anwendungserfolg zu erzielen.

Kapitel 3.0 Videoaufzeichnung - Motion Studio im taglichen Einsatz

Liefert in Kurzform den taglich nétigen Workflow um schnell zu einem Aufzeichnungsergebnis zu kommen.

Weiterfiihrende Funktionen sind an entsprechender Stelle mit einem Querverweis versehen und werden in
nachfolgenden Kapiteln detailliert erklart.

Das PDF verfiigt liber eine ausfiihrliche Lesezeichenspalte Inhaltsverzeichnis und wichtige Funktionen sind
iiber die leicht auf ein Kapitel navigiert werden kann im PDF verlinkt
Lesezeichen b Motion Studio Software (Windows 7/8/10)
- B . .
W E- W Dﬂ I'_‘L Bedienungsanle itsch
v [ 10 Programmbeschreibung Die nachstehende Be 1en der Motion Studio Software Suite.
@ D 1.1 Systematik dieser Bedienungsanleitung Fr die hardwarese] en Sie bitte den entsprechenden HardwareSetupGuide.
Die Anleitung besc Je nach Kameramodell unterscheiden sich die méglichen
[ 12 Systemvoraussetzungen Bedienungsparam sung = Be@fhtun hwindigkeit, Kameraspeicher & SSD/microSD-Speicher).

1.3 Installati
A nstallation QuickLinks zun

. - Anwahl
s ﬂ 2.0 Motion Studio starten (Bei Anwahl Seitenspru.

Trigger

~ D 2.1 Kamea aktivieren und 6ffnen Aufzeichnungsgeschwin.._ - flésung - Belicht it

ﬂ 2.1.1 Kamera-Erkennungsfilter &

Auflistung Speicherverwaltung - Aufzeichnungsmethode - Trigger

u 2.2 Programmoberfliche Aufnahme - Wiedergabe

~ 2.3 Grundlegende Einrichtungshilfen . . . . . .
Wichtige Einzelschritte sind ebenfalls verlinkt:
N 2.3.1 Live-Bild aktivieren
2.3.2 LowlLight Funktion

R 3.0 Motion Studio im tédglichen Einsatz
N 2.3.3 Orientierungshilfe

1.2  Haftungsausschluss
Diese Bedienungsanleitung dient reinen Informationszwecken. Inhalt und Funktionen von Handbuch und Software kénnen sich

ohne weitere Voranklindigung d@ndern. Integrated Design Tools Inc. und IS - Imaging Solutions GmbH tibernehmen keinerlei
Haftung fir inhaltliche Fehler, Fehlfunktionen und daraus resultierende direkte oder indirekte Schaden und Folgeschédden.

1.3  Systemvoraussetzungen

- Aktueller PC/Laptop oder TabletPC (Detailempfehlungen entnehmen Sie bitte dem jeweiligen HardwareSetupGuide)
- Betriebssystem Windows 7/8/10 (Empfehlung 64-bit)
- Kommunikationsschnittstelle passend zum jeweiligen Kamerasystem

1.4 Installation

Unter Windows die Installationsdatei mstudio32_x.xx.xx.exe oder mstudio64_x.xx.xx.exe ausfiihren.
Fir die Installation bendétigen Sie Administratorrechte. Erfragen Sie im Bedarfsfall Hilfe bei ihrer IT-Abteilung.

Betreffend Kommunikationsschnittstellen und Zugriffsrechte (Firewall) bitte die jeweiligen Hinweise im
HardwareSetupGuide des Kamerasystems und Kapitel 11.0 in diesem Dokument beachten.

Seite 7
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2.0 Motion Studio starten

Motion Studio Uber den entsprechenden Desktop-Button oder das Windows Startmentii (Motion Studio)
starten. Das Programm startet immer mit der nachstehenden Oberflache.

F Zentriert wird ein Startmeni mit den nétigen Grundfunktionen angezeigt. Dies ist mit den aktivierten
bt Stuslio i) Funktionen im Hauptmeni identisch und kann bei Bedarf deaktiviert werden.

B Motion Studio - X

B0 IyHOEMR ™~ A% Q

Hauptments

’Dr Stupio

Bilder
Fim oder Bidsequen? offnen und bearbeiten.

Kameras.
. Kamera offnen, Bider aufzeichnen und speicher.

RAW Dateien
Rohdatensequenz vor Konverterung 6ffnen und anzeigen.

T Dkarteniss
Offne D Karten/SSD.

- Datenbank
[

R

Motion Studio Grundeinstellungen konfigurieren.

Sprache
Mation Studio Sprache wechseh,

B Feriy

Aktivieren Sie ein angeschlossenes IDT Kamerasystem iiber die Option ,Kameras”

Die folgenden Schritte orientieren sich an der Vorgehensweise fiir die Erstellung neuer Videodaten.
Nachstehend nur eine Kurzbeschreibung des abgebildeten Startmenis. Details werden in den
entsprechend aufgefiihrten Folgekapitel detailliert beschrieben.

e X Bilder:
Offnet bereits archivierte Bild- und Videodateien (Kapitel 4.2.2)

IDT

Kameras:
B ~ | Aktiviert ein angeschlossenes IDT Kamerasystem (Kapitel 2.1.1)
m oder Bildsequenz &ffnen und bearbeiten, |

. e i e b . RAW-Dateien:
wwosten Offnet bereits archivierte Rohdatenbilder (RAW) (Kapitel 4.2.1)

? %‘mirmm SD-Karten/SSD
. Wechselbare Speichermedien aus Kamerasystemen mit entsprechender

= i S s, Option (O-Serie und CrashCamMINI) kénnen direkt am Rechner gedffnet
x Optonen . werden (Kapitel 5.3.2).
@ ;g;mdn Sprache wechseln, I Patenbank:

* Offnet einen zuvor definierten Ordner auf dem Kontrollrechner als Bild-
[ zeige diese Dislog-fox beim Programmstart, | NewesteDateien.. | [ o¢ | | bzw. Videodatenbank (Kapitel 7.8)

Optionen: Grundeinstellungen der Motion Studio Software (Kapitel 11.1)
Sprache: Spracheinstellungen fiir die Programmoberfliache (Kapitel 11.1)

Seite 8
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2.1 Kamera aktivieren und o6ffnen

Uber den Kamera-Button im Startmenii (alternativ im Hauptmenii oder der Buttonleiste)
wird der Kamera-Erkennungsfilter aktiviert.

2.1.1 Kamera-Erkennungsfilter & Auflistung

Kamera-Erkennungsfilter ? X

Wahlen Sie den Kameratyp den Sie aktivieren méchten,
deaktivieren Sie die nicht bendtigten Checkboxen.

] Kameraserie MR/MX[O/Os/0sA/CC/CCMICTS.
[l kameraserie XStream, XS-Mini, XS-Stick.

[[]Fernsteuerung von XS-Mini eder XS-Stick (1G/10G
Ethernet).

[ kameraserie ¥ (USE 2.0).

[ kameraserie ¥ (Giga-Ethernet).

[ kameraserie M {(Camera Link).

[ kameraserie X (USE 2.0/Giga-Ethernet),
[Jrediske Legacy {HG 100K, HG-LE, HG-TH).

Abbrechen

Kamera Gffnen

10T

Wahlen Sie die Kamera aus der nachstehenden Liste:

Stupio

Motion Studio ist die Software fir alle IDT Hochgeschwindigkeitskameras.
Systeme mit unterschiedlichsten Kommunikationsschnittstellen wird unterstiitzt.
Der Kamera-Erkennungsfilter dienst dazu die Suche nach angeschlossenen
Kameras zu optimieren und die Abfrage der Schnittstellen zu reduzieren.

Wahlen Sie hier nur das von ihnen verwendete Kamerasystem!

Der Startvorgang wird damit beschleunigt.

Nach Auswahl des Kamerasystems und Bestatigung mit OK, sucht Motion
Studio das entsprechende System und listet dieses wie nachstehend auf.

Kamera-Namen andern. .. IP Adresse bearbeiten...

Interface: | Expert e [ Aktiviere Kameraliste,

Kamera Modell Plus Seriennummer  IP Adresse Typ Lizenz  Verbin...
. 1-CC Stick CrashCam Stick Mein  35-0220-1090  10.10.10.80  Color  OK GigaBit
Aktuglisieren Erkennungsfiter... Alle wahlen Alle aufheben Kamera Info...

Aktivierungs Schlissel...

[[] kamerakonfiguration zuriicksetzen,
[1Bilder auf der kamera 550 lgschen.

Offnen Abbrechen

Multi-Kamera-Umgebung:

Quickstart Single-Kamera!

Das angeschlossene Kamerasystem
wird nebenstehend aufgelistet und
kann nun iiber den Button ,Offnen”
gestartet werden.

Zusatzlich kénnen diverse Optionen fiir das
System verandert werden (Folgeseite).

Sind keine Anderungen gewiinscht und
der grundsatzliche Aufbau der Software
und Einrichtungshilfen bekannt, kann mit
Kapitel 3.0 fortgefahren werden.

3.0 Motion Studio im taglichen Einsatz

Sind mehrere Kamerasysteme an den Rechner angeschlossen und hier aufgelistet, kann durch das Hakchen vor dem jeweiligen
System bestimmt werden, welche Kameras aktiviert/geoffnet werden sollen. Details zum Multi-Kamera-Betrieb in Kapitel 8.0.

Warnmeldung fiir das angeschlossene Kamerasystem!

Sollte an dieser Stelle das Kamerasystem erkannt und aufgelistet werden, aber mit einem
gelben Warndreieck versehen sein, besteht ein Konflikt in der Netzwerkkonfiguration.
Bitte Kapitel 11.2 beachten.
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Aktualisieren Erkennungsfilter...

Kamera-Mamen &ndern. .. IP Adresse bearbeiten. ..

Alle wahlen

Alle autheben

Aktivierungs Schilssel...

Kamera Info...

Dialogfeld der aufgelisteten Kameras

Interface:  |Expert ~ [ aktiviere Kameraliste. [] Kamerakonfiguration zuriicksetzen,
Standard [ eilder auf der Kamera SSD lschen,
Automotive
e — —
Aktualisieren:
Sucht erneut nach den angeschlossenen Kamerasystemen [samenes .
Link Type. Gigahit Ethernet
tlovmia S
Erkennungsfilter: sk 235000
v . Adapter MAC Address 80-60-97-00-27-7D
Offnet erneut den zuvor beschriebenen Kamera-Erkennungsfilter Lo addess ooz :
Beschreibung Wert "
Alle wahlen & Alle Abwahlen Sersltnbes oroo-iozs
Aktiviert bzw. deaktiviert alle Hakchen der aufgelisteten Kamerasysteme b
Sensor Model CMOs - Proprietary
:;:v::;\”:::\vrmware Version i;;?ZZZ‘DS 1841EL
KamerainfO: :;vbzérva\ Clock Frequency :59 37MHz
Offnet eine Info-Box mit Informationen zum gewdhlten Kamerasystem © -

Kamera-Name:

Méoglichkeit der Kamera einen
spezifischen Namen zu geben.
z.B. Position (Oben-Links) usw.

IP Adresse bearbeiten:
Einstellungen fiir die IP-Adresse
der Kamera im Ethernet-Netzwerk.

Werkzeug Netzwerk-Konfiguration
Kapitel 12.2 beachten und den

jeweiligen HardwareSetupGuide.

Aktiviere Kameraliste:

IP Address

Kamera:

Komera Nome. G

=
. ‘

o+0u0-1021

e bearbeiten

0s7-53 Camera

MAC Adresse: 00-25-16-00-5F D4

P Adres

Subnet.

sce: L0 .0 121
mask: | 255 .0 .0 .0

1P Adresse Testen

Abbrechen

Aktivierungs-Schliissel:
Die Funktionsfahigkeit der
Kamera kann Uber einen

Seriennummer;
04-0120-1021

Aktivierungs Schlgssel

internen Schlissel zeitlich | I i I

begrenzt werden.
Nach Eingabe des Codes
ist die Kamera freigeschaltet.

Aus Zwischenablage einfligen

Abbrechen

Werden mehrere Kamerasysteme verwendet werden die Systeme nicht als einzelne Fenster ge6ffnet, sonder in einer
Auswahlliste, wobei immer nur das Bild einer Kamera angezeigt wird. Details zum Multi-Kamera-Betrieb in Kapitel 8.0.

Kamerakonfiguration zuriicksetzen:

Bei Fehlfunktionen kann die Kamera beim Programmstart zurlickgesetzt werden. Dabei werden alle Aufnahmeeinstellungen
verworfen und die Kamera mit den Basisparametern gestartet. Netzwerkeinstellungen oder Name werden jedoch nicht geléscht.

Bilder auf der Kamera-SSD l6schen:

Bei Kamerasystemen mit internem nicht-fliichtigen Speicher kénnen diese Daten bei Start vollstandig geldscht werden.

T oy Interface:
T Fertio Abhdngig von Anwendungsfall und Benutzererfahrung,
Live ‘Wiedergabe . . . . .
Fertia T = = bietet Motion Studio unterschiedliche Interfaces an,
L. -“":"‘“”a-“’ = [ die furr den jeweiligen Anspruch und Einsatz optimiert
T ) ; o -
J——— Kamera sind, und nur die bendtigten Parameter zur Definition
Video Ausgang - d & Netzspannung Verstirkung: | 141~ | Reset anbieten'
PC ~ | | 1080p 60Hz Aus Fertig Frequenz [Hz): o
Aufnahmeparameter Live  Wiedergabe Beichtung []: 4t [+af
Kamera  Auinahme  Bild ° ~ »> b 24Bit (Untere) <
Versticking:  [141 v [ Reset e . Ro: = Expert:
- SERRERRAREIE: ) )

F‘; [:u]] = Kamera el “‘ Ist das Standard-Interface und bietet Zugriff auf alle
Belichtung [us]: --3g 4f | +3f ider: 12070 12.070s . .
A vestran: [141 ] [ Reset e Kamera- und Programmfunktionen und ist Grundlage
D [ e dieser Bedienungsanleitung.

Belalix NEY, 4| |14l peTrg [0 (0.000/12.0705) 1
[IMotion-Trigger. Bearbeiten... et 24Bit (Untere) -
Binning: Farbtiefe: Weiabgleich A=
w1 v| [2eBtnes) v Aufrahmemodus: Endlos & R:1.00 G100 B:1.00 Standard:
ro [mem ] ‘j“’gwn\ﬂ' [t st § Ein vereinfachtes Interface fiir den Industrie-Einsatz mit
& = Video (1/1) Helligkeit: [ ]

[}

Pre-Trigger Post-Trigger Konkast v den grundlegenden .

Gamma.. | [ ) Kamera- und Programmfunktionen.
55D optionen 55D optionen 55D optionen
i Mission Hission

N E Aus Ein

Streaming

Aus Ein

Automotive:
Interface flr den Einsatz in der Automobil-Entwicklung.
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2.2 Programmoberflache

Nach dem Offnen der Kamera erscheint die Motion Studio Oberfliche mit den vollstandigen Meniis und einem aktuellen
Screenshot des Kamerabildes. Da noch keine Einstellungen fiir die Aufnahme getroffen wurden, ist das Bild wahrscheinlich
zu dunkel und unscharf.

Zuniichst ein Uberblick iiber die Programmoberfliche von Motion Studio.

In der oberen linken Ecke befindet sich das Hauptmenii tiber das die meisten Funktionen von Motion Studio aufgerufen werden
kdnnen. Zudem eine Buttonleiste mit grundlegenden Funktionen fiir den taglichen Workflow.

Motien Studio - [0s7-53 Camera (0s7-52 - 04-0120-1021 - GigaBit]] Die Orientierungshilfe zeigt immer
@ Datei Bearbeiten Bild Filter Kamera Messdaten Ansicht Werkzeuge Fenster 7 : den gesamten aktiven Bereich des
=y T Y % B e & i i i
PEETu HOoOEKE > &4 @ Bildsensors an (ROI) und dient bei
‘ Zoomeinstellungen der Orientierung
' Motion Studio - [CCM-1520 Camera (CC-Mini 1520 - 07-1216-0894 - GigaBit)] - B X
@ Dotei Bearbeiten Bild Filter Kemers Messdaten Ansicht Werkzeuge Fenster 7 N
1 TR P e

ra Netzspannung

Hauptment B
Buttonleiste - g

e m >
Zoom

PC Vorschaumodus: Volaufiosung

| Dinzacien Video Ausgang i 5:
Auszoomen ) » . Pc | [iosop 30me | [Aus
Dynamischer Zoom Orientierungshilfe Auinameporoncie

Kamera  Aufnahme Bild

1:1 OriginalgraBe

Verstariang:  [141 | | Reset

e il =

Belchtung s [500 4E | 4

In Fenster einpassen

Thumbnails Steuerleiste

Orientierungshilfe
Belichtungsm Jus: |Enfach
Zeitstempel

a X e A Bearbeiten,
Messdatengrapl
n N [IMoti-Trigger. Bearbeiten. ..

nmerkungen Binnin Farbtiefe:

x RETS

on [1440x1024 =

@] 8| Acouston 4/

Bild
Filter

Werkzeuge »

Kamerasteuerung

Kontextmenu |

SDarten optionen

‘Kamerabild / Wiedergabefenster & Heltsparamy
Fertig

Live  Wiedergabe

L ] | | I
NEINEHE PC Vorschaumodus: | Volaufisung
. Video Al il Ve
Wiedergabesteuerung % R
IR R > e O Aufnahmeparameter
Wedergabefreq: (24 | feal [ | Bidsprung: [0 15 +| mEslle ] P Kamera  Aufnahme  Bild
(B Fertig X0221 V1003 PixelRG | Verstarkung: 141 v | Reset
. . . . X X Frequenz [Ha]: 2
Den Hauptteil der Programmoberflache nimmt das Kamerabild ein. In diesem . i
: . . . . . R elichtung [us]: it | [+t
Bereich werden das Livebild und bereits aufgezeichnete Bilddaten wiedergegeben. - ‘ =
elichtungsmodus:  |Einfach  ~ | (8
. . ) A . [ Auto-exposure. Bearbeiten...
Das Kontextmenii wird tiber die rechte Maustaste gestartet und bietet u.a. Optionen i, [
zur Darstellung und Bildlage. Binning: Farbicfe:
1x1 ~ 24 Bit (Untere) v
W : ROE:
Die Wiedergabestereung befindet sich am unteren Rand des Desktop. & B oo (00

Eine schmale Statusleiste liefert operationsabhdngige Statusmeldungen.

Die Kamerasteuerung auf der rechten Bildschirmseite dient der
vollstandigen Parametrisierung der Kamera, der Aufnahme- und
Wiedergabesteuerung, sowie weiterer Auswertungs- und
Optimierungsfunktionen.

SSD optionen

Aus Ein Mission

Streaming

Abhangig von Kamerastatus und aktuell aktiver Operation sind Menupunkte aktiv und editierbar oder inaktiv (grau hinterlegt).
Details in den Folgekapiteln.
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2.3  Grundlegende Einrichtungshilfen

Motion Studio verfiigt Giber einige Tools um die Einrichtung von Bildausschnitt und Kamerapostion vor Aufnahme zu erleichtern.

2.3.1 Live-Bild aktivieren

Uber den Live-Button im oberen Drittel der Kamerasteuerung wird die Livebild-Wiedergabe ° = El Y
des jeweiligen Kamerasystems gestartet. Da die Wiedergabe unmittelbar auf den Sensor zugreift,

kdnnen bei aktivem Live-Bild bestimmte Parameter der Kamera nicht verandert werden, da sie

aktuell verwendet werden (z.B. Farbtiefe). Diese Felder sind in der Kamerasteuerung grau unterlegt.

Motion Studio - [0s7-53 Camera (0s7-53 - 04-0120-1021 - GigaBit)] - 8 X
B Dtci Bewrbeiten Bild Filer Kamera Messdaten Ansicht Werkzeuge Fenster ? %

FETZeHOEMZR >~ "A4%(@

| & Netzsp nnung

[ Ferg

Live  Wiedergabe

o m >[E

oC Vorschaumodus:  Volaufbsung

Video Ausgang <0

¢ | [wspstkie | [Ais
‘Auinahmeparameter

Kamera Aufnahme  Bild

verstrkung:  [141 | | Reset

Zoom
Frequerz izl [1000 o] [

Belichtung 5] -t ][44

Belichtungsmodus: [Enfach |1 5

% Einzoomen

Auzoomen

% Dynamischer Zoom
] Auto-exposure. Bearbeiten

1:1 OriginalgroBe

[ otion-Trigger. Bearbeiten
Binning? Farbtiefe:
Thumbnails Steuerleiste Lot cOffleh SUIEE ] b

Orientierungshilfe Ror [=]

@ (@[ veown

In Fenster cinpassen

Zeitstempel
Messdatengraph

Anmerkungen
Bild

Fitter Aus = o
Werkzeuge 7

-

X0558 ¥:1680 () Pixel RGB: 0,0,0 © Fertig

2.3-2 LOWLight Funktion Frequenz [Hz]:

Belichtung [ps]: 6T ||+
Zur leichteren Einrichtung der Kamera verfiigt Motion Studio tber einen LowLight-Modus.
Bei aktiviertem LowLight werden alle Belichtungseinstellungen ignoriert und eine sehr lange Belichtungszeit simuliert um erste
Objektiveinstellungen ohne zusétzliche Beleuchtung durchfiihren zu kdnnen.

Dieser Modus dient rein der grundsétzlichen Positionierung der Kamera und Definition des Bildausschnittes.
Fiir die spatere Bildaufzeichnung ist unbedingt das Kapitel 3.2.3 Belichtungszeit ..... zu beachten.

Vor der Aufnahme mit der benétigten Beleuchtung muss der LowLight-Modus deaktiviert werden!

2.3.3 Orientierungshilfe

Die Orientierungshilfe bildet neben der gesamten aktiven Sensorauflésung (dunkel hinterlegt), also der Bereich der nachfolgend
aufgezeichnet wird, den gerade auf dem Monitor abgebildeten Teil-Bereich (hell mit rotem Rand)
ab. Diese Funktion steht in unmittelbarem Zusammenhang mit der Zoom-Funktion im Haupt-
oder Kontextmendi.

- Die Position der Orientierungshilfe kann frei auf der Programmoberfliche gewahlt werden

- Die GroBe der Orientierungshilfe kann Gber Ziehen der unteren rechten Ecke frei gewdhlt werden

- Der abgebildete Teil-Bereich auf dem Monitor kann durch Ziehen des roten Auswahl-Fensters
ausgewahlt werden (im Rahmen der aktiven Sensorauflésung).
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2.3.4 Objektiv-Steuerung von motorisierten Objektiven

Motion Studio erlaubt die Steuerung von motorisierten Objektiven, fiir die Parameter Fokus, Blende und Zoom, direkt innerhalb
der Software. Dazu ist ein geeignetes Kamerasystem und Objektiv notwendig. Alle in diesem Manual weiter beschriebenen
Funktionen des Kamerasystems und der Motion Studio Software sind unabhangig von der Wahl eines manuellen oder
motorisierten Objektivs.

LUMIX G VARIO PZ 14-42/F3.5-56 x

Fokus

<1< i i
0.0 INF

Blende: [F#]: 3.5
< ' > [/l override lens factory settings.

—

3.5 8.1 128 17.4 22.0

Zoom [mm]: 30

< v S Zoom range o)
Load from file... Save to file...
14 21 28 35 42
Objektiv ausschalten | Objekrivkonfiguration Cancel
Objektividentifikation: Sucht die angeschlossene Optik falls diese nicht automatisch erkannt wurde
Objektiv ausschalten: Vor der Demontage/Montage oder Objektivwechsel sollte die Optik immer ausgeschaltet werden
Objektivkonfiguration: Dient dem Bearbeiten und Uberschreiben der aktuellen Objektivkonfiguration.

Eigene Konfigurationen kénnen gespeichert/geladen werden

2.3.5 HD-SDI & HDMI Videoausgang (modellabhangig)

Kamerasysteme der Serien O/Os und CrashCam verfiigen iiber einen HD-SDI-Videoausgang. Uber das nachstehende Dialogfeld
kdnnen die Ausgabeparameter definiert werden. Zusatzinformationen kdnnen als Overlay in das Ausgabebild eingebettet
werden. Bei Motion Pro X/Y und HDiablo Kameras mit BNC/HDMI-Ausgang wird dieses Dialogfeld entsprechend angepasst.

Live  wiedergabe Live  Wiedergabe Live  wiedergabe

[ o > @ @ & @ [ a bR
PC Vorschaumodus: | Vollaufidsung PC Vorschaumodus: | Vollaufidsung PC Vorschaumodus: | Vollaufldsung
Video Ausgang Videomodus: Overay Video Ausgang Videomodus: Overlay: Video Ausgang Videomodus: Overlay:
PC ~ | |1080p 60Hz Aus PCisDI | |108opeorz | laus || |[PCisDI v || isopeorz v

1080p 60Hz i
1080p 50Hz
1080p 30Hz

1080p 25Hz

1080p 24Hz
720p 60Hz
720p 50Hz
720p 30Hz
720p 25Hz
720p 24Hz

2.3.5.1 PCVorschaumodus Live  Wiedergabe

[ ol &l
Da die Live-Bild-Wiedergabe sehr resourcenbelastend sein kann und das Ergebnis, e b
abhangig von der Performance des Kontrollrechners, eine langsame oder Video Ausgang Videom LT N Non
ruckelnde Bildwiedergabe ist, kann iiber diese Option das Live-Bild auf eine Pc4sDl | 1080 {700

reduzierte Auflésung gesetzt werden. Ergebnis ist bei leistungsschwachen
Kontrollrechnern eine flissige Bildwiedergabe.
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2.3.6 Fadenkreuz/Raster

Zwecks Ausrichtung der Kamera in Bezug auf die Horizontale oder Vertikale stellt MotionStudio ein Fadenkreuz und Raster zur
Verfligung. Ebenso kdnnen bei der Wiedergabe geringfiigige Bewegungen leichter erkennbar gemacht werden.
Hauptmenii/Werkzeuge/Fadenkreuz ...

Hauptmenii/Werkzeuge/Raster ...

2.3.7 Fokussierlinie

Die Funktion ,Fokussierlinie” bietet eine einfache Moglichkeit die Objektscharfe im Livebild zu justieren.

| Motion Studio - [057-53 Camera (0s7-53 - 04-0120-1021 - GigaBit)]
@ Datei Beabeiten Bild Fiter Kamera Messdaten Ansicht Werlzeuge Fenster ? -8

(T TECIEK

Fokusierlinie / Bildprofil

‘Actuelie Komponente iy Aktuelle Komponente Luminanz

Lnenforbe [ ~| Oeidorofs Linienfarbe [sidprofi.

Trigger Konfig:

Triggerpositon
L}

Pre-Trigger Post-Trigger
1

Distanzin Pixel
Unrechnungsfaktor
Ausgabewert

T hatnm

Distanz in Pixel

Umrechnungsfaktor

Ausgabewert 960.000

%0558 V:1680 (O Pixel RGB: 00,0 © Fertig

Fokussierlinie:
Hauptmenii/Werkzeuge/Fokussierlinie

Zu diesem Zweck wird eine Fokussierlinie in das Livebild gelegt. Die Position der Fokussierlinie kann lber die Maus in allen
Richtungen gewahlt werden. Je unscharfer ein Bild, desto undifferenzierter sind die einzelnen Grauwertabstufungen der
belichteten Pixel (Montage oben, linke Bildhalfte)

Mit wachsender Bildscharfe wird diese Grauwertabstufung zwischen den einzelnen Pixeln differenzierter. Buchstaben bzw. die
abbildenden Pixel auf einem hellen Hintergrund, haben einen weitaus niedrigeren Sattigungswert als die hintergrundbelichte-
ten Pixel. Je klarer sich diese Pixel differenzieren lassen, desto scharfer ist das Bild (Montage oben, rechte Bildhalfte)

Zusatzlich bietet die Fokussierlinie ein Mdglichkeit Distanzen im Bild zu messen. Die Lange der Fokussierlinie wird in Pixel
angezeigt. Uber eine manuelle Kalibrierung und Kalkulation des Umrechnungsfaktors kann als Ergebnis eine Distanz errechnet
werden. Die Tracking Funktion von Motion Studio liefert deutlich genauere Ergebnisse (Kapitel 9.0)
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2.3.8 Histogramm

Ein Histogramm gibt die Verteilung der Tonwerte in einem Bild wieder. Bei einem Schwarz/Weil3-Bild sind im Histogramm
samtliche Pixel Gber einer Grauskala, die von schwarz (0) in 256 Stufen bis weil3 (255) verlauft, aufgetragen. Dabei werden
samtliche Pixel eines Grautones gezahlt; je héher der Balken im Histogramm, desto mehr Pixel sind vom entsprechenden
Farbton vorhanden. Bei Farbbildern gibt es separate Histogramme fiir jeden Farbkanal und die Luminanz.

Deren Mischung ergibt auch ein Gesamt-Histogramm.

Die Werte eines Histogramms lassen demnach eine Aussage lber die homogene Ausleuchtung eines Objektes zu.
Werte Uber 255 bedeuten, dass das Bild iberbelichtet ist und keine detailgetreue Abbildung méglich ist.
Werte gegen 0 kennzeichnen eine zu dunkle Ausleuchtung des Objekts.

Hauptmenii/Werkzeuge/Histogramm

| Motion Studio - [0s7-53 Camera (0s7-53 - 04-0120-1021 - GigaBit)]
@ Datei Bearbeiten Bild Filter Kamera Messdaten Ansicht Werkzeuge Fenster ? -8 x

W@Wiﬁp‘ & mx@‘sn% vm\@\@\‘e

& Netzspannung
Live

Live  Wiedergabe
. L) >
PC Vorschaumodus: |Vollaufiosung.
Video Ausgang
pC | [1osop sohtz | [Aus

Aufnahmeparameter
Kamera Aufnahme  Bild
Verstarkung: 141 | | Reset
Frequenz [Hal: | 1000 ] [
Beichtung [us]: | 39 BAIZ
Beichtungsmodus: |Bnfach | | ()
[ Auto-exposure. Bearbeiten...

[ Motion-Trigger. Bearbeiten,
inring: Farbtiefe:
1 | [mEeUeeg v

o [

&)@ Video (1/9)

55D optionen

Aus Ein Mission

Sreaning

X058 V1680 | (D Pixel RGB: 0,00 © Ferlig

X

Histogramm T X Histogramm T X Histogramm ?
Histegramm  Waveforms Histegramm  Waveforms Histogramm Waveforms

Al Kansle | [kumuiert. [Jeroflansicht. []Logarithmisch Al Kansle | [kumuiert. [Jeroflansicht. []Logarithmisch

[ [ ver Xescrifungen [5 ] [ [ ver Xescrifungen [5 ]

Beispiel flr eine Ausleuchtungsbewertung tiber alle Kanéle einer Farbkamera

Bild zu dunkel, da keine hohen Optimale Ausleuchtung liber das Bild zu hell, da keine niedrigen
Belichtungswerte messbar sind. gesamte Belichtungsspektrum. Belichtungswerte messbar sind.

Die Histogrammkurve kann fiir jede Farb- bzw. Beleuchtungskomponente, kumuliert, als Profil, logarithmisch oder als Waveform
dargestellt werden.
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3.0 Video-Aufzeichnung - Motion Studio im tdglichen Einsatz

3.1 Taglicher Workflow in Kurzform (Zusammenfassung Kapitel 2.0 -6.0)

Die nachfolgende Kurzanleitung stellt eine Zusammenfassung der Folgekapitel 2.0 - 6.0 dar, und zeichnet den tblichen Workflow
fur den Einsatz der Motion Studio Software mit einem geeigneten IDT Kamerasystem auf. Neben diesen Basiseinstellungen ist
grundsétzlich auch fir ausreichende Beleuchtung und passende Objektive Sorge zu tragen.

Hardware gemaf3 SetupGuide anschliessen
Motion Studio Software starten
Kamerasystem 6ffnen (Kapitel 2.0)

Kamera-Einstellungen (Was aufzeichnen?)
Aufzeichnungsgeschwindigkeit in FPS wahlen (Kapitel 3.2.1)

2 Bei Bedarf die Aktive Sensorauflésung (ROI) wahlen (Kapitel 3.2.2)
Belichtungszeit wahlen (Kapitel 3.2.3)

Diese Einstellungen werden beim Verlassen der Software
gespeichert und beim nachsten Start wieder aufgerufen!

Aufnahmeverfahren & Speichermanagement (Wie aufzeichnen?)
Hardwareabhdngiges Aufnahmeverfahren wahlen (Kapitel 3.3)
Speicherverwaltung (Wo aufzeichnen?) definieren (Kapitel 3.4 oder 3.5 XStream Kameras)

Trigger-Signal & Position (Wann aufzeichnen?) (Kapitel 3.6)

N

Eventuell erweiterte Bildsteuerungsoptionen nutzen

Bild- und Farbeinstellungen (Kapitel 3.7)

Aufzeichnung starten, speichern, wiedergeben
5 Aufzeichnung und Wiedergabe (Kapitel 3.8 und 4.0)

Bilddaten dauerhaft speichern (Kapitel 5.0)

Optionale Bildoptimierung nutzen (Kapitel 6.0)

Werkzeuge & Sonderfunktionen nutzen (Kapitel 7.0)
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3.2 Aufzeichnungsgeschwindigkeit, Auflosung, Belichtungszeit

In diesem Kapitel wird nur der Zusammenhang zwischen Aufzeichnungsgeschwindigkeit und Belichtungszeit verdeutlicht.
Wie die entsprechenden Einstellungen in der Praxis erfolgen, erklart das Folgekapitel.

3.2.1 Aufzeichnungsgeschwindigkeit (RAM)

Jedes Hochgeschwindigkeits-Kamerasystem verfiigt Gber einen Bildsensor mit modellabhdngigen Grundeigenschaften. Im
nachstehenden Beispiel ein CMOS-Sensor mit 1920 x 1280 Pixel @ 4200 fps. Das System kann in Vollauflésung Bildraten
zwischen 1 und 4200 Bilder/Sekunde aufzeichnen.

Die gewiinschte Aufzeichnungsgeschwindigkeit wird in der Kamerasteuerung tber das Dropdown-Feld ,Frequenz” gewdhlt.
Motion Studio bietet hier automatisch eine Auswahl vordefinierter Geschwindigkeiten, in Abhdngigkeit von der aktiven
Sensorauflsung, bis hin zur maximal méglichen Aufzeichnungsgeschwindigkeiten an.

Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme Bild

Verstarkung: 1.41 ~| | Reset

Frequenz [Hz]: | By £

Beli=".wng [us]: |5 Fll+taf

Belichtungsmaodug 30 /\

[ Auto-exposury 200 ten, ..
2

|:| Motion-Triggel 300 ten...

Binning: 500
ixi | |600 ~

ROIL: 1920:(12200 | =
> [12]

Aus Ein Mizsion

Frequenz [Hz]: | 3750 i

Die Aufzeichnungsgeschwindigkeit in FPS, gleich Frequenz, kann auch per direkter Eingabe in die Zahlenbox erfolgen.
Wird eine Geschwindigkeit eingegeben, die schneller ist, als das Kamersystem und die aktuelle Parametriesierung erlaubt
wird automatisch auf die maximal mégliche Geschwindigkeit korrigiert. Ein Ubersteuern der Kamera ist nicht méglich.

Sollen Bilddaten schneller als die kameraspezifische Maximalgeschwindigkeit bei voller Sensorauflosung aufgezeichnet werden,
ist dies nur Uber eine Reduzierung der aktiven Sensorflache moglich (umseitiges Folgekapitel 3.2.3).

3.2.1.1 Aufzeichnungsgeschwindigkeit (Streaming) Vesaung 141+ | Reser
Frequenz [Hz]: “ o
Kamerasysteme mit optional interner SSD oder DirectStreaming-Systeme kdnnen die Bilddaten Belchtung [ |20 i
direkt in das RAM des Rechners oder auf eine SSD Ubertragen. o ®
DAutu-exuusur EE ten...
Technisch bedingt geschieht dies jedoch mit reduzierter Geschwindigkeit ] oton-Trigge( 230 —
(Bandbreite der jeweiligen Schnittstelle). o o
Tl | |s00 -
600
Die maximal mogliche Streaming-Frequenz ist im Dropdown ,,Frequenz” mit einem (S) Ror: [ 1820ci3700 I
gekennzeichnet (Kapitel 3.3. und 3.4 beachten) @ [l T

Aus Ein Mission

Streaming
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3.2.2 Aktive Sensor-Auflosung / ROl (Region Of Interest)
Aufzeichnungen schneller als die Systemgrenzen bei Vollauflsung sind liber eine Reduzierung der aktiven Sensorflache

moglich. Die aktive Sensorflache wird in diesem Zusammenhang auch als,Region Of Interest’, kurz ROI, bezeichnet.
Bei reduzierter ROl muss der Bildsensor weniger Daten verarbeiten, da die Pixelmasse reduziert ist.

Mit einer kleineren ROI kénnen nun Bilddaten mit einer h6heren Aufzeichnungsgeschwindigkeit (FPS) erfasst,

oder bei gleicher Geschwindigkeit Ianger aufgezeichnet werden, da je Bild weniger Bildspeicher benétigt wird.

In der Kamerasteuerung 6ffnet sich nach Betdtigung des ROI-Button ein Zusatzfenster zur Definition der gewiinschten ROI.
Passend zum jeweiligen Kamerasystem und Sensor wird eine Anzahl von vordefinierten ROIs angeboten.

Das ROI-Fenster zeigt zudem einen Screenshot des aktuellen Kamerabildes in einem roten Rahmen an. Durch Ziehen mit der
Maus kdnnen nun individuelle ROIs definiert werden. Dazu das Viereck an den Ecken einfach auf die gewiinschte GroRe ziehen.

Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme Bild

Definiere ROI ? Verstarkung: 1.4 “ | Reset

Frequenz [Hz]: | Y “ ut
30

Belichtung [us]: |5p F+af
60 -
Belichtungsmodug 90 ,\, y
100 -

[ Auto-expasury 200 ten. ..
250

1920x1280

1820x 1080

1280x1024

1280x720

1024x1024

B00x500

Motion-Trigges 300 ten. ..
400

Binning: 500
1x1 w &00 (¥
700

RO 13?sx74ggg I

540360

512x512

Zentriere ROL

ROI zuriicksetzen

X (Urspr.) ‘521 ‘ ¥ (Urspr) ‘mm
Max. fps Stream. Fps Max. Biider Max. Zeit | 5.121s

Finde Aufigsung tiber Max. Fps. Abbrechen -
_H 8

Wederasbehea: 24 a0 i = o[ e

|[Terete  [1057 |[ hohe [750 |

Streaming

@i 021 VA D PiartRGR 270125 ornbes Fin G520) Feity

Alternativ kann die gewiinschte Auflésung und die Position der ROl durch Eingabe in die entsprechenden Textboxen erfolgen.

Die maximal mdgliche Aufzeichnungsgeschwindigkeit wird im ROI-Fenster angezeigt und steht nach Bestatigung durch
OK, auch im Dropdown der Frequenzwahl zur Verfiigung.

Button ,Finde Auflosung liber max. FPS...”
Das Kamerasystem kann bei einer bestimmten Aufzeichnungsgeschwindigkeit automatisch auf die passend ROI eingestellt
werden (im Rahmen der Systemgrenzen).

Uber den Button ,Zentrieren” kann die gewahlte ROl auf der Sensorfliche zentriert positioniert werden.

ROI zuriicksetzen stellt das Kamerasystem wieder auf die maximale Sensorauflésung.

Die Position dieser reduzierten ROI auf der Sensorflache kann verschoben werden. Dies ist sehr hilfreich bei Aufnahmen mit
hohem VergréBerungsfaktor (Makro). Ein versehentliches Beriihren des Stativs kann zum Verrutschen der Kameraposition fiihren.
Meist ist es einfacher die ROl auf dem Sensor nachzujustieren, als das Stativ neu auszurichten.
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3.2.3 Belichtungszeit - Exposure Time - Shutter Time

Neben der Aufzeichnungsgeschwindigkeit ist die Belichtungszeit einer der entscheidenden Parameter fiir perfekte
Highspeed-Bildaufzeichnungen. Die Belichtungszeit definiert den Zeitraum wie lange der Sensor fiir jedes Einzelbild,
lichtempfindlich geschaltet wird. Je kiirzer dieser Zeitraum ist, je weniger Bewegungsunscharfen sind im Bild sichtbar.
Die Begriffe Belichtungszeit, Exposure Time und Shutter Time sind in ihrer Bedeutung identisch und weit verbreitet.

Grundlagen:

Bei einer Beispielgeschwindigkeit von 1000 fps kann jedes einzelne Bild theoretisch maximal 1Tms oder 1000 ps belichtet
werden. Dies entspricht dem Kehrwert der gewahlten Aufzeichnungsgeschwindigkeit. Da zum Auslesen des Sensors jedoch
auch ein paar Mikrosekunden benétigt werden, reduziert sich dieser Zeitraum kameraabhédngig um etwa 3 ps. Entsprechend
betrdgt die maximale Belichtungszeit im genannten Beispiel 997 ps.

Aber selbst in diesem kurzen Zeitraum bewegt sich das Objekt weiter. Bei einer Objektgeschwindigkeit von z.B. 5 m/s bewegt
sich ein Objekt pro Einzelbild und Belichtungszeit 997 us um 4,98 mm. Bewegungsunschérfen im Einzelbild sind sichtbar.

Beispiel fiir eine zu lange Belichtungszeit Korrekte Belichtungszeit
Bewegungsunschérfen im Bild, Keine Bewegungsunschérfe
Bewegungsdetails sind nur zu erahnen Alle Details sichtbar

-_
\5
=
t, 1ms 2ms t, 1ms 2ms
Bild 1 Bild 2 Bild 3 Bild 1 Bild 2 Bild 3
Belichtungszeit 950 ps Belichtungszeit 950 ps Belichtungszeit 150 ps Belichtungszeit 150 ps
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Die gewtinschte Belichtungszeit wird innerhalb der Kamerasteuerung in die Textbox Belichtung (ps) eingegeben.

Zu lange Belichtungszeiten werden von Motion Studio automatisch auf die maximal mégliche Belichtungszeit in Abhangigkeit
von der gewdhlten Frequenz korrigiert. Alternativ kann diese auch tiber die benachbarten +f/-f Symbole in Blendenschritten
definiert werden.

Je kiirzer die Belichtungszeit - je kiirzer der Zeitraum fiir die Sensorbelichtung - je dunkler erscheint der Bildinhalt.
Es muss fiir eine ausreichende Objektbeleuchtung gesorgt werden, um maoglichst kurze Belichtungszeiten zu realisieren.
An dieser Stelle ist primar nur die Belichtungszeit von Bedeutung! Auto-Exposure und Belichtungsmodus (siehe Sonderkapitel)

& Netzspannung
Live
Live  Wiedergabe
. n Al
PCVorschaumodus: | Vollaufiosung
pC v| [1osopsorz | [avs
Aufnahmeparameter
Kamera  Aufnahme  Bild
Verstarkung: 141 | | Reset
Frequenz [He]: [ 1000 v

Belihtung [ue]: 4k | [+

Belichtungsmodus: | Einfach || ()

Belichtung [1s]: “af ||+

Belichtungsmodus:  |Enfach  ~ || ()

DAum -EXposure, Bearbeiten. ..

Farbtiefe:
B v| [EtUnts)

s [0

| (= video (1/1)

w O B Tl &
Wedergabefreq: [0 [ | sidsorung: [0 = t| [dess][o = o] [<ee

(B Fertig X0221 Y:1003 () Pixel RGB: 270,125 © Jumbos Ein (2920) © Fertig

Auto-Exposure [e— .
Helligkeit konfigurieren

. . . . . Aktuelle Helligkeit: [
Die Funktion ,, Auto-Exposure” ist keine echte automatische

Belichtungssteuerung - da dies bei Highspeed-Video nahezu o —_ v .
unmoglich ist. Reaktion: ]

Langsam Schnell
Uber diesen Meniipunkt kénnen Ober- und Untergrenzen fiir die Belchtungsbercich
Belichtung festgelegt werden, damit eine Uberleuchtung des Bildes Modus: Standard g
bei plétzlich stark schwankenden Kontrasten verhindert wird b : e oy
(Explosionen, Airbag usw.). << | M

: MfA

Dazu wird eine ROl im Live-Bild definiert, in der diese starken
Schwankungen erwartet werden, und die entsprechenden
Belichtungs-Grenzen definiert. Details auf der Folgeseite. Histogramm

N/A N/A

3.2.3.1 Belichtungsmodus

Einfach (Standardeinstellung)
Ein Bild wird nach der Aufzeichnung aus dem Sensor in den Speicher
Ubertragen.

Belichtung [ps]: _Wf ||+

Doppelt (PIV Modus, 8.2.1 Doppel-Belichtung (PIV Modus)) Belichtungsmodus:  |Einfach v || (%)
Der Sensor wird innerhalb von 200 ns doppelt belichtet. Die beiden =

. Auto 5 Bearbeiten...
Bilder getrennt ausgelesen und zusammengerechnet. B R
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3.2.3.2 Auto-Exposure - automatische Belichtungssteuerung

Die Funktion ,Auto-Exposure” ist keine echte automatische Belichtungssteuerung - da dies bei Highspeed-Video nahezu
unméglich ist. Uber diesen Meniipunkt kénnen Ober- und Untergrenzen fiir die Belichtung festgelegt werden, damit eine
Uberleuchtung des Bildes bei plétzlich stark schwankenden Kontrasten verhindert wird (Explosionen, Airbag usw.).

Dazu wird eine ROl im Live-Bild definiert, in der diese starken Schwankungen erwartet werden, und die entsprechenden
Belichtungs-Grenzen definiert.

- 00120:021 - s i =
icht Werkeuge Ferster 1 cle Live Wiedergabe
HLR = e ee|Q T

n o[ m []E

PC Vorschaumodus:  Vollaufigsung

| Video Ausgang Videomodus: Qverlay:
| |PC45SDI  ~  |1080p60Hz ~| Aus

Aufnahmeparameter
Kameia' fuinabmeli Fild

Verstérkung: 1.00 Reset

Frequenz [Hz]: Ik
Belichtung [ps]: | 997 S ARIES

R0 P s O Py
Dolithtmgomodon o DL &

Auto-exposure.

L_|Moton-1ngger. Hearberten. ..
Binning: Farbtiefe:
1x1 3o Bit
ROE: =
Brets X021 V003 Pl RGB: 270,125 Jumbe: B @520) Qreiy
Vor Aktivierung der Autoexposure-Funktion muss eine ROI - RegionOfinterest definiert

Helligkeit konfigurieren
aktuelle Heligkeit: [

Belwert: v Der Button BEARBEITEN 6ffnet ein Zusatzfenster in dem ein Rechteck zur Auswahl der

werden, deren Belichtung bzw. Sensorsattigung Giberwacht wird.

_ Dunker peller Uberwachungszone gewahlt wird.
Reaktion: '
Langsam Schnel ) 3 . . . ) )
Der Fader ,Zielwert” definiert den Referenzwert fiir die Belichtungszeit. Der Fader,Reaktion”
Belichtungsbereich . . .
Sienaes beschreibt wie schnell das System reagieren soll.
Modus: Standard ~
i ithwei : o . . . n . .. .
e — In das Eingabefenster MIN und MAX kénnen die Werte fiir die minimale und maximale
st ] e Belichtungszeit eingegeben werden. Belichtungswerte auerhalb dieser Werte werden
;: el ignoriert bzw. entsprechend angepasst.
<< F# 14.70 F# 18.35 F# 3.65 >> . . . . . . e e .
Zusatzlich steht ein Histrogramm fir die Feinjustage zur Verfligung.
Histogramm
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3.2.4 Belichtungszeit und Objektivblende (Scharfentiefe)

Die Belichtungszeit der Kamera und die Blenden6ffnung des Objektivs stehen in unmittelbarem Zusammenhang

Belichtungszeit: Zeitspanne liber die der Kamerasensor belichtet wird (Kameraeinstellung)
Objektivblende: Lichtmenge die durch das Objektiv fallt - Scharfentiefe (Objektiveinstellung)

Die Blende am Objektiv ist die hinterste Offnung des Objektivs - also zwischen Linsensatz der Optik und Bildsensor.

Wahrend die Belichtungszeit der Kamera den Zeitraum definiert, wie lange ein einzelnes Bild belichtet wird, bestimmt die
Blendenéffnung des Objektivs die Lichtmenge die auf den Bildsensor der Kamera féllt. Die maximale Blendenéffnung eines
Objektivs charakterisiert dessen Lichtempfindlichkeit. Die Blendenzahlen sind international genormt und an jedem Objektiv
sichtbar. Je kleiner die kleinste Blendenzahl, je lichtstarker ist das Objektiv.

Die Blendendffnung hat unmittelbaren Einfluss auf die Scharfentiefe (auch Tiefenscharfe genannt).

Die Tiefenscharfe beschreibt die raumliche Tiefe in der Abbildung, die durch das Objektiv scharf abgebildet wird.

Je groBer die gewdhlte Blende, sprich je kleiner die physikalische Blenden6ffnung, je groBler die Scharfentiefe.
Die Scharfentiefe variiert mit der Brennweite des Objektivs, dem Offnungswert und der Aufnahmedistanz.

“ N a Y ataYa W W . W W
Blendendffnung ‘\v) ‘\v) ‘,\v} "\v) "v" quh q‘vh “% q‘%

Blendenzahl /1.2 f/1.4 f/2 /2.8 /4.0 /5.6 /8 /11 f/16

Scharfentiefe Kurzer Scharfebereich Tiefer Scharfebereich

#
ul
(e

Beleuchtungsbedarf

Belichtungszeit Lange Belichtungszeit Kurze Belichtungszeit

In der Praxis sollte immer fiir eine ausreichende Objektbeleuchtung gesorgt werden, damit alle vorgenannten Parameter optimal
definiert und die Fahigkeiten des Kamerasystems maximal ausgenutzt werden konnen.

Bei Objekten mit geringer raumlicher Tiefe kdnnen auch bei schwacher Beleuchtung sehr gute Ergebnisse mit offenerer Blende
erzielt werden, da hier die Scharfentiefe vernachlassigt werden kann, aber dennoch eine kurze Belichtungszeit Giber den héhe-
ren Lichteinfall der offenen Blende realisiert werden kann.

Motion Studio bietet zudem, je nach Kameramodell, weitere Mdglichkeiten der Bildoptimierung (Kapitel 6.0)
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3.3 Aufzeichnungsverfahren - RAM-Recording vs. Streaming. (Wie aufzeichnen?)

Nach Auswahl der Basisparameter fiir die Aufnahme, muss nun bestimmt werden, wie und wo die Bilddaten gespeichert werden.
Modellabhéngig unterstiitzen IDT Hochgeschwindigkeitskameras unterschiedliche Aufzeichnungsverfahren bzw. Methoden die
gewonnen Bilddaten zu archivieren. Nachstehend ein Kurziiberblick.

3.3.1 Interner RAM-Speicher (klassischer, fliichtiger RAM-Ringspeicher)

Die Bilddaten werden im Rohdatenformat in den internen Ringspeicher der Kamera tibertragen. Nach der Aufzeichnung kénnen
die Bilddaten sofort auf dem Kontrollrechner wiedergegeben werden, miissen aber abschlieBend noch dauerhaft auf den
Rechner ibertragen werden, da die Bilddaten sonst bei Ausschalten der Kamera verloren gehen.

Details fiir die Speicherverwaltung mit diesem Aufzeichnungsverfahren finden Sie in Kapitel 3.4.1

1. AUFNAHME 2. ARCHIVIERUNG

RAM RAM

TR
il

\
I

W
\\\
\Q

T
-

|

3.3.2 Interner SSD-Speicher (internes DirectStreaming)

IDT Kamerasysteme mit internem DirectStreaming verfligen neben dem klassisch RAM-Speicher zusétzlich iber einen internen
SSD-Speicher. Die Bilddaten werden im Rohdatenformat in den internen RAM-Ringspeicher oder direkt auf den SSD-Speicher
Ubertragen. Die Kombination von fliichtigem RAM und nicht-fliichtigem SSD-Speicher bietet drei Aufnahmemodi:

RAM-Recording:  Klassische Aufzeichnung wie in Kapitel 3.3.1 beschrieben.
SSD-Backup: Nach der Aufzeichnung in das fliichtige RAM (3.4.5) erfolgt ein Auto-Backup auf die nicht-fllichtige SSD.
SSD-Streaming:  Ohne Nutzung des RAM-Speichers werden die Bilddaten direkt auf die interne SSD gestreamt (3.4.2)

Nach der Aufzeichnung befinden sich die Aufnahmen zunéachst in der Kamera. Im fllichtigen RAM-Speicher, oder dem
nicht-flichtigen SSD-Speicher. Vor der weiteren Auswertung oder Verarbeitung miissen auch diese Bilddaten zunachst auf den
Kontrollrechner ibertragen werden.

1. AUFNAHME 2. ARCHIVIERUNG

RAM

RAM-Backup

RAM

Streaming g Ij )

Nicht-fliichtiger SSD-Speicher - Datenschutz / Geheimhaltung
Zur Beachtung bei Anwendungen in datenkritischen Bereichen. Wéhrend der flichtige RAM-Speicher der Kamera automatisch

geldscht wird, sobald das System spannungsfrei ist, verbleiben die gespeicherten Bilddaten auf dem nicht-fliichtigen
SSD-Speicher dauerhaft. Diese miissen manuell gel6scht werden!
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3.3.3 DirectStreaming (direktes Streaming auf den PC) - Nur XStream-Systeme

Im Gegensatz zu den vorgenannten Verfahren bei Kamerasystemen mit internem Speicher, Gibertragen die IDT Streaming-
Kameras ihre Bilddaten direkt in das RAM oder auf SSD (52D - StreamToDisk) des Kontrollrechners.

Modellabhdngig werden die Bilddaten mit oder ohne ControllerBox auf den Rechner libertragen (gestreamt). Die moglichen
Aufzeichnungsgeschwindigkeiten hangen dabei vom Kamerasystem und nachgeschaltetem Rechnersystem ab.

Details fiir die Speicherverwaltung mit diesem Aufzeichnungsverfahren finden Sie in Kapitel 3.5

Streaming -> PC-RAM
RAM

SNNYIIAIHOYY

S2D - Stream To Disk -> PC-SSD

0|

]

——

3.3.4 RAM-Buffering (direktes Streaming mit RAM-Buffering auf den PC) - XStream MINI

Kamerasysteme deren ControllerBox Uber ein internes RAM verfiigt, kdnnen neben dem vorgenannten DirectStreaming auf den
Kontrollrechner, das interne RAM der ControllerBox als Pufferspeicher nutzen. Das System kann mit und in diesen Puffer-Speicher
schneller aufzeichnen. Die Aufzeichnungszeit unterliegt dabei aber der Gr6Be des RAM.
Diese Systeme bieten entsprechend zwei Aufnahmemodi:
DirectStreaming: Streaming auf die SSD des Kontrollrechners bei geringeren Geschwindigkeiten (Langzeitaufnahmen)
RAM-Buffering:  Leistungsstarke Thunderbolt 3 Rechner mit viel RAM-Speicher

Die Bilddaten werden iber RAM-Buffering direkt in das RAM des Rechners libertragen.

Aufnahmezeit abhdngig vom RAM-Speicherausbau des Kontrollrechners.

Schwéchere Thunderbolt 3 Rechner mit wenig RAM-Speicher
Nur der interne RAM-Speicher der Controller-Box wird als Bildspeicher definiert

Details fiir die Speicherverwaltung mit diesem Aufzeichnungsverfahren finden Sie in Kapitel 3.5

RAM
{300
0000 - 00000000,
Streaming -> RAM
0000y RAM
RAM ——
Buffering 8

ONNYIIAIHDOEY

S2D - Stream To Disk

Die gewonnen Bilddaten im Arbeitsspeicher des Rechners miissen abschlieBend noch dauerhaft auf die Festplatte oder SSD
Ubertragen werden. Beim Beenden von Motion Studio ohne dauerhafte Archivierung droht Datenverlust.
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3.4 Speichermanagement/Speicherverwaltung (Wo aufzeichnen?)

Fur jedes laut Kapitel 3.3. gewahlte Aufzeichnungsverfahren, muss der Bildspeicher passend zur Aufnahme konfiguriert werden.
Es wird definiert wo und wie lange die Bilddaten aufgezeichnet werden sollen.

3.4.1 Setup - Interner RAM-Speicher (klassische Highspeed-Kamera)

Bei Kamerasystemen mit internem RAM-Speicher wird dieser Speicher bei Offnen der Kamera automatisch erkannt, und kann
vor der Aufnahme entsprechend konfiguriert werden. Es kann der ganze Speicher oder nur ein Teilbereich fiir die Aufnahme
aktiviert werden. Zudem ist eine Segmentierung des Speichers in mehrere Teilsegmente mdglich.

Motion Studio - [CCM-1520 Camera (CC-Miri 1520 - 07-1216-0834 - Gigait)] - o x
@ Datei Bearbeiten Bild Fiter Kamera Messdaten Ansicht Werkzeuge Fenster ? -l8]x

L L EATC

Ch )

5 Netzspannung
Fertig

Live (1/1)
00s

PC Vorschaumodus: Vollufiosung
Video Ausgang
Pc | [xodop 50 <] fais

Bildspeicher und Aufzeichnungskonfiguration Aufnahmeparameter

Arbeitsordner | video || EABleichen Hamen fir die Uferordner verwenden. Kanerd Puinhar Rk

. _ verstarng: (121 | | Reset
IPEG- und RAW Download ist . Wahlen Sie das .
Aktuele - ¢ . Frequenz [z [1000 | |
‘Aufzeichnun Status
R Ordrer Video sedhtng el [0 o [onf
M 1-video Keine Bilder ———
Format TIFF Datei (%.1if) et
Auto-exposure. Bearbeten
Kommentar | Image acauistton W
[Ivation-Trigger. Bearbeiten
Bider 1,005 @ 4000 fps | | Aufmax setzen Biing; Farbtiefe:
breioge |2 || werze  [2omfms soms | BT [ =
Ron [z | |@
N & | [ [ Acqusiton (1)
[Bide] 2 sour  [Bider]
I i |
[l alle Bider speichern.  []Bidnummerierung zuriicksetzen.
[ p: \ideo\ideo
Neu Loschen Al [Bschen Auf alle annenden
Kamera Bildspeicher = 15.80 GB (16175 MB)
Grin = freier Speicher - Rot = belegter Speicher - Blau - reservierter Speicher
Download-Optionen.., | | Zsitstempel-Optionen... it
@ > = ] [2] ©
Wiedergabefreq: (24 Bidsorung: [0 5 ] [anfeng> |[0 < [ o] <ende
& Fertio X0221 ¥:1003 (O Pixel RGB: 27,0,125. © Jumbo: Ein (2020) @ Fertig

Uber den Zahnrad-Button in der Kamerasteuerung gelangt man in die Speicherverwaltung. Es erscheint ein Dialogfeld mit
einigen Optionen und Parametern mit denen der Bildspeicher verwaltet werden kann. Im nachsten Schritt zunachst die
Kurzform um schnell zu einem Aufnahmeergebnis zu gelangen. Empfehlung fiir Standardanwender.

Weiterflihrende Einstellungen fiir den RAM-Speicher laut Folgekapitel 3.4.3.

Bildspeicher und Aufzeichnungskonfiguration ? X

T [ZIGkchen men i e Unterardoes veerder. Tt

RAW-Download ist aktiviert. Dic RAW-Datei wird gespeichert und kann spater konvertiert werden.
Aktuelle Aufzeich

Quick-Setup RAM-Speicher: ol

Keine Bilder
. y Konmentar | Inage acqusiton ]
Uber den Button, Auf max setzen” wird der komplette we [mm | [pomzoamhs | [Armaa]
Kameraspeicher fiir die Aufnahme aktiviert. et [2 | [roczat [120mfms 308 |
s s
S em o

] —la

[ Alle Bider speichern.  [] Bidnummerierung zuricksetzen,

Bider [ 12070 | [3.0185 @4000fps | [“Aufmaxsetzen |

[ : Wideovideo ]

Es kann sofort mit den Vorbereitungen fortgefahren
werden. Kapitel 3.6 Aufnahmesteuerung/Trigger

Neu Loschen Alles loschen Auf ale anwenden

Kamera Bildspeicher = 15.80 GB (16175 MB)

Gegebenenfalls Zunéchst VOrhandene Speichersegmente Grin = freier Speicher - Rot = belegter Speicher - Blau - reservierter Speicher
|16schen. Option ,Alles 16schen”

Downioad-Optionen. Zeitstempel-Optionen... oK Beenden
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3.4.2 Setup - Interner SSD-Speicher (DirectStreaming)

Bei Kamerasystemen mit internem SSD-Speicher kénnen die Bilddaten direkt auf dieses SSD gestreamt werden. Dies geschieht
aber bei geringeren Geschwindigkeiten oder Auflésungen als die Aufzeichnung in den schnellen RAM-Speicher. Siehe auch
Kapitel 3.2.1 und 3.2.2. Diese Funktion muss zundchst aktiviert werden.

In der Kamerasteuerung den Fader SSD-Optionen auf,,Ein“, und den SSD-Mode auf Streaming setzen!

Moron Stk - [0<7-53 Camets (057-53- 04-0120-1071 - Gign)

e Wirizeuge. Fenc

WEEIuHONRA = 244 @

Aufnahmeparameter

Famera Eaufnahme il

=
Bildspeicher und Aufzeichnungskonfiguration ? X Live  Wiedergabe. Verstarkung: 141 = Reset
oW PR
Arbeitsordner [ Gisichen Namen fiir die Unterorcher verwenden (e = = - Frequenz [Hz]: 1000 o v
| RAW-Download ist aktiviert. Die RAW-Datei wird gespeichert und kann spéter konvertiert werden. e e
g el Aufasich .
| sais — Belichtung [is]: 4f | [+
i e Shed e Kamcia_Auinahmeid
p Format RAW -Spter konvertieren ©| g - ™ Belichtungsmodus: | Einfach  ~ || GB)
Rt [Tmage scqasion ] T o[ -
sasnrg et [ z
s (o5 | [ss0imn@omy | [AFRRERET] Dauto-exposure, S
Pre-Trigger SSD-modus Streaming v " "
L] [CIMotion-Trigger. Bearbeiten. ..
e L
[Bider] o sw0s0s [Bider] E E
- {) 1x1 ~| | 246t (Untere) v
[ ate ider speichern. - [Jsidnummerierung zunickse tzen.
‘ ROL: | 1920x1280 =
D: Wideo\Wideo ]
| | Video (1/1)
Neu Loschen Alles gschen Auf alle anwenden
Auto-Badk h Ms geschlossen wird. Auto-Backup ausfuh wenn Kamera eingeschs
Beim einschalten, mit leerer 55D Partition beginnen. S50 optionen
[starte Aufnahme per Trigger beim nchsten Neustart oder wenn MS beendet wird.
Kamera SSD-Bereich: GesamtgioBe = 23592 GB
Griin = freier Speicher - Rot = belegter Speicher - Blau - reservierter Speicher A E e M i ]
LS in ission
55D-madus: Streaming W

Donnioad-Optionen,,, | | Zeltstempel-Optioner... Beenden

Brens

K03 VB0 O ParIRGR000 © Fenig

Uber den Zahnrad-Button in der Kamerasteuerung gelangt man in die Speicherverwaltung. Es erscheint ein Dialogfeld mit
einigen Optionen und Parametern mit denen der Bildspeicher verwaltet werden kann. Im ndchsten Schritt zundchst die
Kurzform um schnell zu einem Aufnahmeergebnis zu gelangen. Empfehlung fiir Standardanwender.

Weiterfiihrende Einstellungen fiir den internen SSD-Speicher laut Folgekapitel 3.4.3.

Bildspeicher und Aufzeichnungskonfiguration i X
Arbeitsordner Gleichen Namen fir die Unterordner verwenden, cnr i
. . RAW-Download ist aktiviert. Die RAW-Datei wird gespeichert und kann spater konvertiert werden.
Quick-Setup SSD-Speicher: el estrng
o Aufzeichnung Status - 7
O Vide
1-Video Keine Bilder ik =
» Format RAW - Spater konvertieren b Codec..,
" H
Uber den Button ,Auf max setzen” wird der komplette Kammertor— [moge scqiston

SSD-Speicher fiir die Aufnahme aktiviert. i i
pre-Trigger 0 5SD-modus Streaming -
Eventuell ist es sinnvoll diesen Speicher auf einen Pfak e —

[Bilder] o msvs  [Bilder]

Teilbereich zu reduzieren () — |

(] Mle Bider speichern. [ Bildnummerierung zuriicksetzen,

| o2 \ideaivideo |
Bilder [120000] | [30.000s @ 4000 fps | | Aufmax setzen
Pre-Trigger 0 S5D-modus Streaming i
. . eu Gschen lles laschen wf alle anwenden
Es kann sofort mit den Vorbereitungen fortgefahren - : . .

N . Autn-Backup ausfilhren wenn MS geschlossen wird Auts-Backup ausfilhren wenn Kamera singeschaltet wird,
werden. Kapitel Aufnahmesteuerung/Trigger Beim sinchalte, mitlesrer S5 Frtton beginnen,

[ starte Aufnahme per Trigger beim nachsten Neustart oder wenn MS beendet wird.

Kamera $5D-Bereich: GesamtgroBe = 235.92 GB

Gegebenenfa”s Zunachst Vorhandene Spe|cher5egmente Grun = freier Speicher -Rot = belegter Speicher - Blau - reservierter Speicher
I6schen. Option ,Alles [6schen”

Dowrload-Optionen.., | | Zeitstempel-Optionen... Beenden
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3.4.3 Detail-Setup interner RAM/SSD-Speicher

Uber das Detailsetup kénnen bereits vor der Aufnahme einige Rahmenparameter gewihlt werden, die die spitere dauerhafte
Archivierung auf den Rechner automatisieren. Diese Parameter sind fiir RAM- und SSD-Speicher nahezu identisch.

Ordner fiir die spatere Archivierung auf dem Kontroll-Rechner / Ordnerhierarchie

Standardordner: Ist der in den Grundeinstellungen (Download-Optionen) definierte Hauptorder auf dem
Rechner fiir alle Bilddaten. Die Option ,Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden”
vergibt den nachfolgenden Ordnern automatisch den gleichen Namen

Arbeitsordner: Beschreibt den Unterordner auf dem Kontrollrechner fir alle aktuellen Aufnahmen im
Standardordner
Ordner: Weiterer Unterordner im Arbeitsordner

Standardordner auf dem Kontrollrechner

Beispiel D/
Bildspeicher und Aufzeichnungskanfiguration 7 x
— Ar‘beltsnrdner Maschine 1 DGIan:hen Namen fir die Unterordner verwenden. Umgebungsvariablen. .. Format:
o G o oS L . Deﬁnllert das Ausgabeformat der
Aktuelle Aufzsichnung Aufzeichnung auf dem Rechner.
Aufzeichnung Status . ..
Ordner [ Versuch 1 | Bei aktiviertem Fast-Download
1-Versuch 1 Keine Bilder . .
Format RAW - Spater konvertieren ~ Codec... im RAW-Format (Kapltel 52)
Kommentar ‘ Image acguisition |
Bider [ 120 | [3:0185 220005 || Aufmax setzen Codec:
— [ e ze8 Auswahl des Video-Codec bei
Bild Prafix ‘ 0s7-53 Camera | Bearbeiten... VIdQOformaten
[Bilder] 0 12069 [Bilder]
2 — 12068 Kommentar:
[[] alle Bilder speichern. [ Bildnummerierung zuriicksetzen, optiona |e Kom mentieru ng fu r
} D:‘Maschine 1\ersuch 1 | d|e Aufnahme
Bilder:
Anzahl der Einzelbilder die in der
New Léschen Alles [gschen Aufale anmenden Geschwindigkeit X aufgezeichnet

werden sollen.

Kamera Bildspeicher = 15.80 GB [16175 MB]
Griin = freier Speicher - Rot = belegter Speicher - Blau - reservierter Speicher

Prafix:
0% . 5% Den Bilddaten wird ein
L | | Download-Optionen... | | Zeitstempel-Optionen... Beenden Benennungs- Préfix zugeordnet.
Zusatzfunktionen (Expertenfunktionen):
Pre-Trigger: Bei aktivierter Endlos-Aufnahme (Folgekapitel 3.6.1), kann hier bereits die Anzahl

der Pre-Triggerbilder definiert werden (nur fiir Experten, Empfehlung Kapitel 3.6.2)
Bildfader: Mit dem Fader kann bereits vor der Aufnahme gewahlt werden, welcher Teilbereich des
aktiven Bildspeichers nachfolgend auf den Rechner lbertragen wird.

Zusatzoptionen: Alle Bilder speichern / Bildnummerierung zurlicksetzen

Bildspeicher: Optische Darstellung der Speicherbelegung im Kamerasystem. Siehe Vorseite Quick-Setup
und Folgekapitel Speichersegmentierung 3.3.4.

Download-Optionen: Grundsatzliche Basisparameter liber die Grundeinstellungen von Motion Studio (Kapitel 5.1)

Zeitstempel-Optionen: Optionale Einblendungen im Bildinhalt (Kapitel 7.1)
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3.4.4 Speichersegmentierung interner RAM/SSD-Speicher

Sowohl der RAM- als auch der SSD-Speicher des jeweiligen Kamerasystems kann in Speicherbereiche segmentiert werden.
Dies bietet bei der Aufzeichnung in das RAM den Vorteil, dass nicht nach jeder Aufnahme eine dauerhafte Archivierung auf den
Computer erfolgen muss. Bei der Aufzeichnung auf SSD (modellabhdngig) kann dieser Speicher anwendungsorientiert
aufgeteilt werden. Bei Einsatz einer Streaming-Kamera kann das RAM des Kontrollrechners nicht segmentiert werden!

Segmentierter RAM-Speicher Segmentierter SSD-Speicher
Bildspeicher und Aufzeichnungskonfiguration ? X Bildspeicher und Aufzeichnungskonfiguration 7 X
—— T S T | arbeitsordner [ Gleichen Namen fir die Unterordner verwenden. Ungebungsvariablen...
RAW-D load ist aktivi . Die RAW-Datei wird = G spéter kon = % load ist aktiviert. Die i wird 14 und kann spater konvertiert werden.
Aktuell
Aktuelle Aufzeizhnung Wi Status e
Aufzeichnung Status Ordner Video
[ o [vdeo o oo cerenider |
[ 1-video Kameraspeicher... | loivaes T Format RAW - Spéter konvertieren v ade:
] 2-video Keine Bilder Format RAW - Spéter konvertieren v Codec...
= | ‘ [ 3-video Keine Bilder Kommentar [ 1mage acquisiton
3 - Video Kameraspeicher... Kommentar Image acquisition [ 4-Video Keine Bider
Bid w2t e
[] 4-video Keine Bilder Bid m 20005 @ 1000 5 il ) A
ider _ m Aufmax setzen Pre-Trigger j S5D-modus Streaming
PreTigger [0 | [ Maxzet  [2000fms-2.0005 Bidprafy  |Os7S3Camera || Bearbefen..
Bild Prafix [ 05753 camera | | Bearbeiten.... [ider] o a0z [Bider]
[Bider] o 1939 [Bilder] D B {]
0 = = 1999 [JAlle Bilder speichern. ] Bidnummerierung zuriicksetzen.
[] Al Bider speichern. [ ] Bidnummerierung zuriicksetzen. [ De\videa\video ]
[ D:ideo\ideo |
Neu Alles lsschen Auf alle anwenden
3 Auto-Backup ausfilhren wenn MS geschiossen wird, Auto-Backup ausfiihren wenn Kamera eingeschaltet wird.
Neu Alles lgschen Auf alle anwenden Beim sinschalten| mit leerer SSD Partition beginnen.
Kamera Bildsfoicher = 15.80 GB (16175 MB] E!swbe :;:a;me De:l T:;Dger belmrn:msbezn;f;sztz;uder wenn M5 beendbt wird,
e pE e e T e e Griin = freier Speicher - Rot = belegter Speicher - Blau - reservierter Speicher
Downioad-Opfionen. . | | Zeithtempel-Optionen. .. e Beenden i (N e e Beenden
Freies Belegtes Ungenutzter Neu: Erstellt ein oder mehrere Segmente.
Segment Segment Bildspeicher Sofern noch ungenutzter Speicher

zur Verfiigung steht.
Segmentliste: Auswahl welches Segment

aufgezeichnet, dauerhaft archiviert oder Aufnahmen hinzufigen
wiedergegeben werden soll.

Aufnahme Nummer: | 2 -
Min: 1 Max: 6 >>

oK Abbrechen

Loéschen: Loscht das ausgewahlte Einzelsegment

Alles I6schen: Loscht alle Segmente im Bildspeicher

Jedes Speichersegment kann mit vollig unterschiedlichen Kameraeinstellungen parametrisiert werden!

Das gewlinschte Speichersegment wird in der Segmentliste aktiviert und iber die Kamerasteuerung
die jeweiligen Parameter fiir die Aufnahme gewahilt.

Uber den Button ,Auf alle anwenden” werden die Einstellungen des aktiven Segments auf alle anderen kopiert.

ral ™ Vo= G739 El utscining ] X Zusatzlich wird das aktlve.Segment in der

B eem e Kamerasteuerung angezeigt.

[0 2-video Endos Kene Bider 000 05005 2000

[ 3-video Endos. Kameraspeicher vol 500 4000s 2000 B . . .
Uber den Listen-Button kann alternativ die
gesamte Segmentierung angezeigt werden,
und das aktive Element gewdhlt werden

5] [ brecen
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3.4.5 Setup - Interner SSD/microSD-Speicher (Auto-Backup)

Bei Kamerasystemen mit internem SSD-Speicher oder microSD-Kartenslot konnen die Bilddaten aus dem fliichtigen
RAM-Speicher automatisch als Backup auf den nichtfllichtigen SSD- oder microSD-Speicher der Kamera abgelegt werden.

In der Kamerasteuerung den Fader SSD-Optionen auf ein, und den SSD-Mode auf Backup setzen!

Verstarkung: 141 b Reset
Arbeitsordner [l Gieichen Namen fir die Unterordner vermenden, Umgebungsvariablen
e Frequenz [Hz]: | 1000 ~ o
RAW-Download ist aktiviert. Die RAW-Datei wird gespeichert und kann spater konvertiert werden.
Aktuele Aufzeic Y
y | Aufzeichnung Status S i Belichtung [ps]: “waf | +4f
Ordner Video
1-Video Keine fider =
Format RAW - Spater konvertieren Codec. Belichtungsmodus:  |Einfach v .’f_\;;
Kommentar | Image acqusition ]
Bider [=m | [3018: @ 40005 | [Aufmaxacten | [ Auto-exposure. Bearbeiten. ..
PreTrigger 0 SSD-modus Bach - . . -
= £ DMDth-Tngger. Bearbeiten. ..
i L
[Bider] o oeo  [pider] 2oeng 5 : .
{ o ot 11 ~ | 24Bit (Untere) ~
[ ale Bider speichern. - [Bidnummerierung zurtisetzen. =
ROL: | 1920x1280 =
[D:WideoWideo
0| . Video (1/1)
Neu Léschen Alles lschen Aufalle anwenden
[ Auto-Bac chiossen wird. ] Auto-Back ird. "
Beim einschalten, mit leerer SSD Partition beginnen. 55U optionen
[ starte Aufnah Trigger beim wenn MS beendet vird.
Kamera 55D-Bereich: Gesamtgribe = 235.92 GB . s
Griin = peicher - Rot = belegter Speicher - B pei * Aus Ein Hission
55D-modus: Backup >

Donnload-Optionen... | | Zeitstempel-Optionen. Beenden

Der automatische Backup-Mode startet automatisch nach jeder RAM-Aufzeichung.
Es kann sofort mit den Vorbereitungen fortgefahren werden. Kapitel 3.6 Aufnahmesteuerung/Trigger
Optional kdnnen die nachstehenden Funktionen und Optionen aktiviert werden
Bildspeicher und Aufzeichnungskenfiguration ? X Auf max setzen:
Aoetaorcrer [ lachen amen fur deUnterordnr vernenden. Uneburgsvaraben. Setzt den benétigten SSD/MicroSD-Speicher auf die fiir das
e £ e o} ot o s e pen: RAM-Backup benotigte GréBe (Standardvorgehen).
Aufzeichnung Status NECE .
1- Video Keine Bilder ot Yoen . w . .
Fomat [RAU - Spater konverteren ~] [esdee. Es kdnnen auch Segmentgroéen kleiner als der RAM-Speichers
Kommentar | Image acquisition definiert werden.
Bider [ 12070 | [3:0185 @ 4000 fps | [Aufmaxsetzen |
Pre-Trigger 0 [ SSDMDd;Js acku ™ . . . . .
BMPQ: [Crsa : ‘ Zeam Es wird hier der SSD-Speicher angezeigt, die Aufnahme erfolgt
Bie] o o sl aber immer zuerst in den RAM-Speicher. Optische Anzeige wie
{ viele Backup-Aufzeichnungen maglich sind.

[ alle Bilder speichern. [_]Bildnummerierung zuriicksetzen,

[ D:\ideo\video

Neu

Loschen Alles léschen

Auf alle anwenden

[] Auto-Backup ausfiihren wenn MS geschlossen wird.  [_] Auto-Backup ausfiihren wenn Kamera eingeschaltet wird.
Bem einschalten, mit leerer SSD Partition beginnen.

[starte Aufnahme per Trigger beim néchsten Neustart oder wenn MS beendet wird.

Kamera 55D-Bereich: GesamtgriBe = 235 92 GB

Griin = frefer Speicher - Rot = belegter Speicher - Blau - reservierter Speicher

Dowrload-Optionen.., | | Zeitstempel-Cptionen. ..

oK Beenden

Starte Aufnahme per Trigger beim nachsten Neustart
oder wenn Motion Studio beendet wird:

Die automatische RAM-Aufzeichnung und das Backup auf
SSD/microSD startet per Triggersignal an die Kamera.

Zusatzoptionen (Expertenmodus):

Auto-Backup ausfiihren wenn Motion Studio
geschlossen wird: Selbsterklarend

Auto-Backup ausfiihren wenn Kamera eingeschaltet wird:
Die Kamera startet nach dem Einschalten automatisch mit
Aufnahmen in das RAM und fiihrt automatisch ein Backup auf
SSD/microSD durch.

Segmente:
Beschreibt wie oft der vorgenannte Vorgang erfolgen soll

Beim Anschalten mit leerer SSD beginnen:

Zunachst werden alle Aufnahmen auf der SSD gel6scht.
Danach erfolgt die automatische Aufnahme und
Sicherung (siehe oben).
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3.4.6 Setup - Interner SSD Speicher (Mission-Mode)

Der Mission-Mode beschreibt eine Funktion mit der das Kamerasystem ohne angeschlossenen Rechner autark Aufnahmen
durchfihrt. Dies ist bei Anwendungen sehr sinnvoll, wo kein Zugriff auf das Kamerasystem erfolgen kann (z.B. Aerospace).

In der Kamerasteuerung den Fader SSD-Optionen auf Mission setzen!

Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme _Bild
Verstérkung: 1,00 g Reset
Frequenz [Hz]: | 500 ~ 2
Belichtung [ps]: f | +3f
Belichtungsmodus:  |Einfach -’3{;
[ Auto-exposure, Bearbeiten. ..

D Motion-Trigger. Bearbeiten...
Binning: Farbtiefe:
1xl ~ 36 Bit ~

ROL: | 1920x1280 =

@ (@[ vdeoqyy

550 opmonen

Bus Ein Migsion
550 Backup
o v O P i
0s7-53 Camera (04-0120-1021) x
Segment-Konfiguration im Flashspeicher:
Segment Trigger  Polaritat Dauer Fps Aktion am Ende  Belichtu...  Verst..., Auflasung Auto-B... AEROI AE Luma
Ja__|Falende.. (0.5 [1000 [Stp _[500 |00 10,0(1920x1280) INen __INA_________[N/a ]
OZ Ja Steigen... 0.5 500 Auto-segment 500 1.00 0,0 (1520x1280) Mein /A MfA
63 Mein Steigen... 0.5 1000 Stop 500 1,00 0,0 (1920x1280) Mein MfA MfA
Bei nachstem Kamerastart ausfithren. Segment zuriicksetzen Segment hinzufiigen Lese von Kamera Schreibe in Kamera Starten
Standard Segment Segment entfernen Lese aus Datei... Schreibe in Datei... Trigger!
Ide
Segmente auf SATA Harddisk:
Segment  Trigger  Polaritdt  Dauer Fps Aktion am E... Belicht... Ver... Aufidsung Auto-B... AERCI AE Luma
@ 1 Fallend... 0.5 (500 frms 0.7 GE) 1000 Stop 500 1,00 0,0 {1920x13280) Nein /A /A
@ 2 Ja Steigen... 0.5/(250 frms 0.3 GB) 500 Auto-segment 500 1.00 0,0 {1920x1280) Nein NfA MNfA
@ 3 Mein Steigen... 0.5/(500 frms 0.7 GB) 1000 Stop 500 1.00 0,0 (1920x1230) Nein MNfA MfA
Statistiken. .. Losche SATA... Lese Konfiguration von SATA Lade Segmente in den Kameraspeicher Download. ..
Segmente im RAM-Speicher Segmente im SSD-Speicher

Aufgaben die im Mission-Mode abgearbeitet werden sollen, werden als Segmente bezeichnet.

Gestartet wird mit einer leeren Segmentliste.

Einzeln die gewiinschten Aufgaben/Segmente hinzufiigen.

Durch Anklicken der einzelnen Parameter konnen diese definiert werden.
Befehl: Beim nachsten Kamerastart ausfiihren wahlen

Befehl:  Schreibe an Kamera wahlen

Beenden Sie das Programm. Beim nachsten Aus- und Einschalten der Kamera werden die Schritte automatisch ausgefiihrt
und die Bilddaten auf der SSD gesichert. Wahrend der Mission wird die Kamera moglicherweise mehrmals aus- und wieder

eingeschaltet, die Bilder werden jedoch nicht iberschrieben.

Seite 30



/18

IDT Motion Studio Software 2.16.05, Bedienungsanleitung DEUTSCH, 04/2022

3.5 Speichermanagement Streaming (nur XStream und XStream MINI Systeme)

IDT Kamerasysteme der Serien XStream und Xstream Mini kénnen die Bilddaten ohne Zwischenspeicherung direkt auf den
Kontrollrechner streamen. Die Bilddaten werden im Rohdatenformat zunachst in den RAM-Speicher des Rechners oder
auf die SSD Ubertragen.

3.5.1 S2D - StreamToDisk auf einen Rechner (SSD-Speicher)

Die Bilddaten werden als Langzeitaufnahme direkt auf den SSD-Speicher des Kontrollrechners gestreamt.
Bei diesem Verfahren ist kein Pre-/Post-Trigger (Ringspeicher) moglich.
Die Aufnahme wird gestartet und so lange Bilddaten tibertragen bis der SSD-Speicher voll ist, oder die Aufnahme gestoppt wird

s Werezsuge

T

Fencter 2

~0‘Q\f=\\o

Verstérkung: 141 2 Reset

Frequenz [Hz]: | piauls] L 0
30
Belichtung [bs]: |sg +uf
60 .
Belichtungsmodus 50 a8
100 o
[ Auto-exposur 200 ten...
= 250
MOTON-| fgge! ten. ..
= e ET
Binning: 400
1x1 ~ | |500 ~
ROI: 1920x12 -
Disk-Schreibgeschwindigkeit I:S :| E
Laufwerke: . i

Laufiwerk Freler Speiche...
[ £ Lokales Lauf... 236.9G8 25.9%

Llvoume @) 95368 68.1% 2300 fps

Aus Ein Mission

Ordner: S2DImages

Streaming
Test Disk-Schreibgeschwindigkeit

Brens RIS ) PacRGE 210125 ) hombes i 520 ) retg

Die maximal mdégliche Geschwindigkeit fiir das S2D-Verfahren wird in der Kamerasteuerung und dem Dropdown der
Aufzeichnungsgeschwindigkeit mit einem (S) gekennzeichnet. Hohere Bildfrequenzen wiirden zu einem Speicherfehler
fiihren. Schneller Geschwindigkeiten sind nur iiber eine Reduzierung der aktiven Sensorauflésung moglich.

Bei angeschlossenem Kamerasystem kann der SSD-Speicher getestet werden. Dabei wird die maximale S2D-Geschwindigkeit
fiir das Kamerasystem mit den aktuellen Parametern im Verbund mit der jeweiligen Rechnerkonfiguration ermittelt.
Der Button fiir den Geschwindigkeitstest befindet sich in der Kamerasteuerung neben dem Speichermanagement

Die S2D-Funktion wird liber dem entsprechenden Button in der Kamerasteuerung aktiviert.
Der Button wechselt von Blau auf Rot. Die Aufnahme kann iiber den Record-Button gestartet werden (Kapitel 3.8.2)

,55’ Metzspannung ,(5‘ Metzzpannung ,(5‘ Netzspannung

Live Live — Streaming [67.76 ) - 99%.
Live wiedergabe Live  Wiedergabe Live Wiedergabe
PC Vorschaumodus:  Vollaufldsung  + PC Vorschaumodus: | Vollaufidsung PC Vorschaumodus: | Vollaufidsung
Video Ausgang “ideomody Video Ausgang Yideomodu verla Video Ausgang Yideomo (
PE | | 1080p 60Hz Aus PE ~ | | 1080p 60Hz Aus PC ~ | | 1080p 60Hz Aus
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Bei aktivierter S2D-Funktion erscheint im Reiter Aufnahme der Kamerasteuerung zusatzlich ein Fader iber den die gewlinschte
Aufnahmezeit vorselektiert werden kann.

Free: Es wird der maximale freie Speicherplatz der SSD fir die Aufnahme reserviert
Fader:  Uber den Fader kann eine Aufnahmezeit von 100 ms bis 15 Minuten vordefiniert werden.

Ped Metzspannung

Fertig

Live ERlatack

° a bi.

PC Vorschaumodus:  Vollaufissung ~ ~

PIV/DIC Timing... | | PIV/DIC modus Aus

"Aufnahmeparameter

_Kamera Auinahme Bild

Aufnahmemodus: Endlos ~
Bilder:

’
Synchronisation: | Intern ~
Sync Konfig: Steigende Flanke
Trigger Konfig: | Kontakischiiesser
Triggerposition Erweitert...
Pre-Trigger Post-Trigger

& @ Acquisition (1/1)

55D optionen

B

KOV VA0 D Piael RGR-000 © Fetig

Der Button wechselt von Blau auf Rot. Die Aufnahme kann iiber den Record-Button gestartet werden (Kapitel 3.8.2)
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3.5.2 DirectStreaming auf einen Rechner (RAM-Speicher), XStream PCle

Die Bilddaten werden direkt in den RAM-Speicher des Kontrollrechners gestreamt. Das sich die Bilddaten bei diesem Verfahren
im flichtigen RAM-Speicher des Rechners befinden miissen Sie abschlieBend dauerhaft auf dem Computer archiviert werden.

Verstérkung: 141 2 Reset

55D optionen

Frequenz [Hz]: | i) ~ a
30
- Belichtung [us]: |5p || +3af
e r [ e 50
I — : e ) b Belichtungsmodug 90 )
4 = ; : : = 100
e [ Auto-exposur{200 ten...
e [
Pi-veo ene s
Fomst [RaW ~Spaterfomverteren - = -2\ : o j |_|Motion-Triggef 239 ten...
Karmertr [ smiion Z —" 300
s [mn | [Somseswns | : : Binning: 400
Prergger |2 Maczet | 1207 fms-308s o - 1x1 ~ | |500 V
b 600
N T — o .t
= S | sswes - | por [1920x12/700 =]
o e = N HE sy |
[ Ale Sider speichern, [ Bidmummericrung auridactzen. = - —— 8 ry 200
D:\ideolVideo = 1000

Kamera Bildspeicher = 15.80 GB (16175 MB) :
Grin = freser Speicher - Rot = belegter Speicher - Blau -reservierter Speicher '

Aus Ein Mizsion

Donrioad Optionen... | | ZeistenpelOptnen... Sa0-modus Streaming

0 o] e ¥ ] [2] &

st ] o [ s[5 8] (8] [ +] e [ —

et X021 V1003 () Pl RGB: 210125 ) tumbes: ki (2920) @ Fetg

Die maximal moégliche Geschwindigkeit fiir das DirectStreaming in das externe PC-RAM wird in der Kamerasteuerung
und dem Dropdown der Aufzeichnungsgeschwindigkeit mit einem (S) gekennzeichnet. Hohere Bildfrequenzen wiirden
zu einem Speicherfehler fiihren. Schnellere Geschwindigkeiten sind nur iiber ein RAM-Buffering (Folgekapitel 3.5.3)
oder eine Reduzierung der aktiven Sensorauflosung moglich.

Uber den Zahnrad-Button in der Kamerasteuerung gelangt man in die Speicherverwaltung. Es erscheint ein Dialogfeld mit
einigen Optionen und Parametern, mit denen der Bildspeicher verwaltet werden kann. Im nachsten Schritt zunédchst die
Kurzform um schnell zu einem Aufnahmeergebnis zu gelangen. Empfehlung fiir Standardanwender.

Bildspeicher und Aufzeichnungskonfiguration 7 X
Arbeitsardner [ Gleichen Namen fir die Unterordner verienden, Umgebungsvariablen
. . RAW-Download ist aktiviert. Die RAW-Datei wird gespeichert und kann spater konvertiert werden.
Quick-Setup PC-RAM-Speicher: —
Aufzeichnung Status
1-Video Keine Bilder e i
Uber den Button,Auf max setzen” wird das komplette Kormertor [T acaditon ]
freie PC-RAM fur die Aufnahme aktiviert. o |EEWETEEE
PreTigger |2 | [ Maxzet  [12070fms-3.0185 |
id Prafix Bearbeiten...
Bilder [ 12070 | [3.0185 @000 fps | [“Aufmaxsetzen | B - {]

[ Alle Biider speichern. [ Bildnummerierung zuriicksetzen,

[:\ideo\video ]

Es kann sofort mit den Vorbereitungen fortgefahren
werden. Kapitel 3.6 Aufnahmesteuerung/Trigger

Neu Loschen Alles loschen Auf alle anwenden

Das externe PC-RAM kann nicht segmentiert werden! Kanera idspeiche - 1550 GB (16175 MB)

Grin = frefer Speicher - Rot = beleqter Speicher -Blau - reservirter Speicher

Download-Optionen... | | Zeitstempel-Optionen... oK Beenden
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3.5.3 DirectStreaming mit RAM-Buffering auf einen Rechner (XStream MINI)

IDT Kamerasysteme der XStream Mini Serie verfligen tber eine Controller-Box mit internem RAM-Speicher. Neben der im
Vorkapitel 3.5.2 beschriebenen Methode kénnen diese Kamerasysteme tiber RAM-Buffering schneller aufzeichnen.
Dazu wird das RAM der Controller-Box als Pufferspeicher oder alleiniger Speicher genutzt (siehe auch Kapitel 11.1.2).

Aufnahmeparameter
Kamera Aufnahme Bild
[ N —————— E i 3 Verstérkung: 100~ | Reset
Arbeitsordner | Video = fur diel rwenden. Umgebungsvariablen. = = whe
\ y = [voatonng < Frequenz [Hz]: | EEGN v Fe
RAW-Download ist aktiviert. Die RAW-Datei wird gespeichert und kann spater konvertiert werden. L 7
i . . C ) 30
Aufieichnung Status — e o Belichtung [us]: |5p F||+4f
1-Vides Keine Bider = uin i
Fomat  |RAW -Spater konverteren Codec : ) &0 =
PR b = 5 , = klnoasads0 )
wder  [120m | [2018s @000 s | [Amexseen | e [ Auto-exposur{ 200 ten
mretrgger (2 || vexzst [ imfms-sems | ~ : 240 ()
e o — L e 2 =
[Bider] 2 e [Bider] - s 300 2
}—4 ) E = Binning: 400
] Al Bider speichern. (] Biinummerierung zuricksetzen.

[ D:\ideoWideo

Neu Léschen Ales loschen Aufalle anwenden

Kamera Bildspeicher = 15.80 GB (16175 MB)
Grin = freer Speicher -Rot = belegter Speicher -Blay - reservierter Speicher

Download-Optionen.. | | Zeitstempel-Optionen... Beenden

Aus Ein Misgion

Streaming

" 1mv " o»

wedergabetes: 18V

Brets X021 V1003 ) Pl RGB: 210125 ) tumbes: ki (2920) @ Fetg

Die maximal mégliche Geschwindigkeit fiir Bildaufzeichnung mit RAM-Buffering werden in der Kamerasteuerung und
dem Dropdown der Aufzeichnungsgeschwindigkeit gekennzeichnet. Schnellere Geschwindigkeiten sind nur tiber eine
Reduzierung der aktiven Sensorauflésung moglich.

Uber den Zahnrad-Button in der Kamerasteuerung gelangt man in die Speicherverwaltung. Es erscheint ein Dialogfeld mit
einigen Optionen und Parametern, mit denen der Bildspeicher verwaltet werden kann. Im nachsten Schritt zunédchst die
Kurzform um schnell zu einem Aufnahmeergebnis zu gelangen. Empfehlung fiir Standardanwender.

Bildspeicher und Aufzeichnungskonfiguration ? X
Arbeitsordner Gleichen Namen fir die Unterordner verienden. e
. . RAW-Download ist aktiviert. Die RAW-Datei wird gespeichert und kann spater konvertiert werden.
Ql"Ck'Setup RAM-BUfferlng: ] #ktuclle Aufieichnung
Aufzeichnung Status
1-Video Keine Bilder e e
. . Format RAW - Spater konvertieren ) Codec.
Uber den Button,Auf max setzen” wird das komplette Kommentar [ Irageacaston ]
freie RAM in der Controller-Box fiir die Aufnahme aktiviert. mew  [om |[seve00fe ] [aifmassenen ]
pretngger |2 || waxzat  [100ms-3oims |
Bid Préfix Bearbelten...
il [Bider] 3 2067 [Bilder]
Bilder | 12070 | | 3.018 s @ 4000 fps | [(Aufmax setzen | i o 7

[ Alle ilder speichern. [ Bildnummerierung zurticksetzen.

[ i Wideo Wideo ]

Es kann sofort mit den Vorbereitungen fortgefahren
werden. Kapitel 3.6 Aufnahmesteuerung/Trigger

Neu Loschen Alles loschen Aufalle anwenden

Das externe PC-RAM kann nicht segmentiert werden! Kamera idspeiches - 1530 G3 (16175 M8)

Griin = frefer Speicher -Rot = belegter Speicher - Blau - reservierter Speicher

Download-Optionen... | | Zeitstempel-Optionen... oK Beenden
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3.5.4 Detail-Setup RAM-Buffering & externer RAM-Speicher (PC)

Uber das Detailsetup kénnen bereits vor der Aufnahme einige Rahmenparameter gewihlt werden, die die spitere dauerhafte
Archivierung auf den Rechner automatisieren.

Ordner fiir die spatere Archivierung auf dem Kontroll-Rechner / Ordnerhierarchie

Standardordner: Ist der in den Grundeinstellungen (Download-Optionen) definierte Hauptorder auf dem
Rechner fir alle Bilddaten. Die Option,Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden”
vergibt den nachfolgenden Ordnern automatisch den gleichen Namen

Arbeitsordner: Beschreibt den Unterordner auf dem Kontrollrechner fur alle aktuellen Aufnahmen im
Standardordner
Ordner: Weiterer Unterordner im Arbeitsordner

Standardordner auf dem Kontrollrechner

Beispiel D:/
Bildspeicher und Aufzeichnungskonfiguration
— i Arbeitsordner Maschine 1 D;’E\ei:hen Mamen fir die Unterordner verwenden. Umgebungsvariablen... Format:
o T R — Deﬁnl.ert das Ausgabeformat der
aktuelle Aufzeichrung Aufzeichnung auf dem Rechner.
Aufzeichnung Status . -
ordner [ versuch 1 | Bei aktiviertem Fast-Download
1-Versuch 1 Keine Bilder . j
Format RAW  Spater konwertieren | [esde im RAW-Format (Kapitel 5.2)
Kommentar | Image acquisition |
Bilder [ 12070 | [3.0185 @ 40005 || Aufmax setzen Codec:
el |8 [ Max. 2t Auswahl des Video-Codec bei
Bild Prafix | 0s7-53 Camera | Bearbeiten... VIdeOfOI’maten
[Bilder] [ 1z063  [Bilder]
o D — ﬂ 12063 Kommentar:
[ alle Bilder speichern. [ Bildnummerierung zurticksetzen, Optiona |e Kom mentieru ng fur
I D:\Maschine 1\Versuch 1 ‘ d|e Aufnahme
Bilder:
Anzahl der Einzelbilder die in der
New Lischen Ales lgschen Aufalle arwenden Geschwindigkeit X aufgezeichnet
Kamera Bildspeicher = 15.80 GB (16175 MB) werden sollen.
Griin = freier Speicher - Rot = belegter Speicher - Blau - reservierter Speicher
Préfix:
7 100% Den Bilddaten wird ein Bennungs-
—— Download-Optionen. .. Zeitstempel-Optionen. .. Beenden Préﬁx Zugeordnet'
Zusatzfunktionen (Expertenfunktionen):
Pre-Trigger: Bei aktivierter Endlos-Aufnahme (Folgekapitel 3.6.1), kann hier bereits die Anzahl

der Pre-Triggerbilder definiert werden (nur fiir Experten, Empfehlung Kapitel 3.6.2)
Bildfader: Mit dem Fader kann bereits vor der Aufnahme gewahlt werden, welcher Teilbereich des
aktiven Bildspeichers nachfolgend auf den Rechner Gibertragen wird.
Zusatzoptionen: Alle Bilder speichern / Bildnummerierung zuriicksetzen
Bildspeicher: Optische Darstellung der Speicherbelegung im Kamerasystem.

Download-Optionen: Grundsatzliche Basisparameter liber die Grundeinstellungen von Motion Studio (Kapitel 5.1)

Zeitstempel-Optionen: Optionale Einblendungen im Bildinhalt (Kapitel 7.1)
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3.6 Aufnahmesteuerung - Record-Mode & Trigger (Wann aufzeichnen?)

Nachdem - abhéngig von Kameramodell und Aufzeichnungsverfahren - festgelegt wurde WIE und WO die Bilddaten
aufgezeichnet werden sollen, muss abschlieBend noch definiert werden WANN diese Aufzeichnung erfolgen soll.

Dies geschieht liber den Record Mode und die Triggerposition des Kamerasystems innerhalb der Kamerasteuerung im
Register Aufnahme.

Eine Aufnahmesteuerung iiber Record-Mode und Trigger kann beim S2D - StreamToDisk-Verfahren (Kapitel 3.5.1)
nicht angewendet werden.

3.6.1 Record-Mode

Der Record-Mode legt den Aufnahmemodaus fest. Die Systematik wie der zuvor definierte Ringspeicher der Kamera
oder des Rechners belegt werden soll.

Aufnahmeparameter

a k2 H @ > &, | i

TETZgEHOmEl _ Kamera Aufnahme  Bild
Aufnahmemodus: _Endlos w
Bider:

Endlos

[100 AT %0555
Synchronisation: Intern b1
Sync Konfig: Steigende Flanke
Trigger Konfig: Kontaktschliesser
Triggerposition Erweitert...
Pre-Trigger Post-Trigger
[1 | | (0.010/0.8905) 98 |
& Video (1f1)

55D optionen

Aus Ein Mizsion
Bretc X021 V1003 () Pel RGB: 220125 Jumbo: in 2520) @ Feig
Normal: Der definierte Speicher wird nach dem Aufnahmestart einmal beschrieben.
Die Aufnahme stoppt danach automatisch.
Unendlich: Der Ringspeicher wird in einer Endlosschleife immer wieder tberschrieben

bis ein Triggersignal an die Kamera gesendet wird. Abhangig von der
Triggerposition werden die gewiinschte Bilddaten aufgezeichnet (Kap. 3.6).
Dies ist das (ibliche Standardverfahren.

BROC = BurstRecordOnCommand: Es wird festgelegt, dass das Kamerasystem bei jedem Triggersignal eine hier
definierte Anzahl von Einzelbildern mit der gewéhlten Geschwindigkeit X
aufzeichnet. Uber diese Funktion kénnen uninteressante Leerzeiten zwischen
zwei Vorgangen ausgeschlossen werden, und der Speicher optimal genutzt
werden. Dies erfolgt so lange bis der gewahlte Kameraspeicher vollstandig
belegt ist.

Im nebenstehenden Beispiel werden insgesamt 2000 Einzelbilder in der

Aufnahmemaodus: BROC ~ Geschwindigkeit X aufgezeichnet. Wobei bei jedem Triggersignal 500
Bilder: BROC Lange: Einzelbilder aufgezeichnet werden. Es entsteht also eine Gesamtsequenz
2000 | | 4,000 s | | 500 von 2000 Bildern, zusammengesetzt aus 4 Segmenten 4 500 Einzelbildern

mit der Aufzeichnungsgeschwindigkeit X.
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3.6.1.1 BROC-Verfahren (Mehrfach-Trigger RAM-Bildspeicher)

BROC (Burst-Record-On-Command) ist eine Sonderfunktion Gber die der Bildspeicher optimal genutzt wird. Je Triggersignal wird
nur eine feste Anzahl von Einzelbildern in der gewdhlten Geschwindigkeit in FPS aufgezeichnet. Der Bildspeicher wird nur fiir
bestimmte Vorgdnge genutzt wobei uninteressante Vorgange ausgeschlossen werden. Der zeitliche Abstand zwischen den
einzelnen Speicherbldcken kann unregelméaBig sein und wird rein Gber das Trigger-Signal bestimmt.

B{Id 0
0
D Triggersignal O Triggersignal D Triggersignal D Triggersignal
BROC-Block 1 BROC-Block 2 BROC-Block 3 BROC-Block 4
EEEEE DEEEE EOOEE 00000

Ignorierte Bilder Ignorierte Bilder Ignorierte Bilder Ignorierte Bilder

Das BROC-Verfahren erfordert ein Hardware Triggersignal an die Kamera.
Die Triggerposition (Pre-/Post-Trigger) ist frei definierbar.

Aufnahmeparameter

_Kamera Aufnahme  gild

Aufnahmemodus:
Bilder:
100 1.000s
Synchronisation: Intern ¥
Sync Konfig: Steigende Flanke
Trigger Konfig: Kontaktschiiesser
Triggerposition Erweitert...
Pre-Trigger Post-Trigger
[1 | [ (0.010/0.9505) 99 |
@ |m Videa (1/1)

SSD optionen

Aus Ein Migsion

Wedsrsshenea: 21 [ | swnngifo Cr7rs | o[
Bretc X021 V1003 () Pel RGB: 220125 Jumbo: in 2520) @ Fesig
Im nebenstehenden Beispiel werden insgesamt 2000 Einzelbilder in der
Aufnahmemodus: BROC ~ Geschwindigkeit X aufgezeichnet. Wobei bei jedem Triggersignal 500
Bilder: BROC L&nge: Einzelbilder aufgezeichnet werden. Es entsteht also eine Gesamtsequenz
2000 [[4000s  ||s00 | von 2000 Bildern, zusammengesetzt aus 4 Segmenten a 500 Einzelbildern

mit der Aufzeichnungsgeschwindigkeit X.
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3.6.2 Trigger
Nachdem alle grundsétzlichen Parameter fiir die Bildaufzeichnung gewabhlt sind, muss dem Kamerasystem noch mitgeteilt
werden, wie die Ansteuerung (Trigger) des Bildspeichers erfolgt. Dies kann tber ein Soft-/Hardware-Signal oder Bewegungen

im Bildinhalt (Motion Trigger) erfolgen.

Die Position des Triggersignals im Ringspeicher wird im Kapitel 3.5.3 detailliert beschrieben.

Das Triggersignal kann nur bei aktiver Aufnahme empfangen bzw. verarbeitet werden.
Entsprechend Kapitel 3.8 muss die Aufnahme vorab gestartet werden.

3.6.2.1 Software-Trigger

Der Software-Trigger erfolgt Gber den Trigger-Button oberhalb der

Live [iedesaiin Kamerasteuerung per Mausklick oder die Leertaste der Tastatur.

m 3
PC Vorschaumodus: | Vollaufidsung Der Tastenbelegung fiir den Softwaretrigger kann in den
: Grundeinstellungen gedndert werden (Kapitel 11.0).
PC 1080p 60Hz Aus
Im Aufnahmemodus Normal ist kein Trigger erforderlich, da die
Aufnahme nach dem Start automatisch bei vollem Speicher stoppt.
3.6.2.2 Hardware-Trigger

Der Hardware-Trigger ist ein Triggersignal das am Triggereingang der Kamera oder eines Synchronisation-Hubs empfangen wird.
Im MenUpunkt,Trigger” wird die Charakteristik dieses Signals definiert.

Bitte unbedingt die Signalcharakteristik des Triggereingangs laut HardwareSetupGuide des Kamerasystems beachten!

Aufnahmeparameter Steigende Flanke: 5VTTL-Signal an den Triggereingang der Kamera /
Netzteil / Hub (modellabhédngig)

Kamera Aufnahme Bild

Aufnahmemodus:

Bider: ) Fallende Flanke: 5V TTL-Signal an den Triggereingang der Kamera /
= Netzteil / Hub (modellabhdngig)
Synchronisation: Intern hd
KontaktschlieRer: KontaktschlieBer an den Triggereingang der Kamera /
Sync Konfig: Steigende Flanke Netzteil / Hub (modellabhéngig)
Trigger Konfig: Kontaktschliesser
Triggerposition Erweitert... Deaktiviert: Der Triggereingang ist deaktiviert und empfangt
[ | kein Hardware-Signal. Die Triggerung kann in diesem
Pre-Trigger Pos Trigger Fall nur per Software- oder Motion-Trigger erfolgen
[0 | | (0.000/2.000 1) 2000 |

Die Option ERWEITERT o&ffnet ein weiteres Konfigurationsmeni mit
i 150,575 iz Detaileinstellungen fiir den Trigger-Eingang.

Mindest-Del

Info

n Sync-In und Sync-Out 1,160 s
Max mégicher Wert Entpr Verz/Lange [us] 421.075,218 s

et e Entprellung beschreibt den minimalen Zeitraum {iber den ein Signal anliegen
muss, um als Trigger- oder Syncsignal erkannt und akzeptiert zu werden.
B o= T o /- , 99 ynesig p
SyncIn
B % E Dlrottrirn Uber die Verzégerung kann ein Zeitraum in s definiert werden, um den die
Verz6gerung [us]: w0 % . . N .
g =B Verarbeitung des Signals verzdgert wird.
RIG/PS it s]: | 125].[90 3

et .. . . . . .

e Die Einstellungen fiir die Synchronisations-1/Os werden im Folgekapitel
et Srvbed = Synchronisation erldutert (Kapitel 8.0)
Syncout Anpassung: | Auf Belichtungszeit -
Sepillange fiis] 0,000 3| verzogeng ps}: [ 1].[180 %

Deaktiviert v

Aufprallsensor:
Kamerasysteme der CrashCam-MINI-Serie verfiigen Uber einen Beschleunigungs-
sensor. Dieser kann als Triggerquelle verwendet werden.

Euricksetzen Abbrechen
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3.6.2.3 Motion-Trigger

Alternativ zum physikalisch exakteren Hardware-Signal kénnen auch Bewegungen im Bildinhalt als Triggersignal verwendet
werden. Modellabhangig erfolgt der Motion Trigger kameraintern, oder liber die Motion Studio Software. Dabei reagiert die
Software und das Kamerasystem auf Kontrastverdnderungen bzw. Anderungen der Helligkeitswerte im Bildinhalt und
interpretiert diese als Trigger-Signal.

Bei Systemen ohne Hardwareintegration liefert diese Option kein zeitlich exaktes t , da die Kontrastanderungen zunachst

iber Motion Studio ausgewertet werden miissen und bei Erflillen der Bedingungen das Trigger-Signal auslost. Eine Verzégerung
von wenigen Millisekunden ist moglich. Dennoch ist der Motion Trigger ein sehr niitzliches Feature fir Anwendungen in
Bereichen der Biomechanik, Sport, Natur und Tierfilm und industriellen Produktionsprozessen wo kein exaktes t, gefordert ist -
oder aus technischen Griinden keine Hardware-Signal generiert werden kann.

Uber die Funktion Motion Trigger in der Kamerasteuerung kann dieses Feature aktiviert und parametrisiert werden.

Motion Studio - [0s7-53 Camiera (0s7-53 - 04-0120-1021 - GigaBit))

citen Bild Filter Kamera Messdaten Ansicht Werkaeuge Fenster 7 =lelx

a
TETZgHOEMIR > A% @

& Netzspannung
Live
Live  wiedergabe
D L] >3
PC Vorschaumodus:  |Vollaufbsung.
Video Ausgang o1
pc | [imsopeoe | [Ads
Aufnahmeparameter
Kamera Aufnahme _Bild
Verstarkung: 100 v [‘Reset
—— Frequenz [al: [[500 ] [#
Motion-Trigger

Belichung fusl: [ 500 it | [t

Belichtungsmodus: | Enfach v | ()

Trigger-Bedingungen: | Durchschrittsintensitit gesndert W e

Empfindichkeit: ] [ Moton-Trigger o
= Fabtiefe
| [me

Ror: [ 1920x1280 =

@[] [ weown

Signalintensitat:

B rertig X0556 Y1680 (D Pixel RGB: 000 © Fertig

Nach Aktivierung der Funktion ,Motion Trigger” kann mit der Maus ein Rechteck aufgezogen werden in dem eine Bewegung
erwartet wird. Im gezeigten Beispiel soll die Kamera getriggert werden wenn das Werkzeug (rechts) zum Werkstick (links) fahrt.
Fahrt das Werkzeug durch die definierte Zone @ndert sich dort der Kontrast, die Bewegung wird erkannt, und das Rechteck
wiirde auf Rot wechseln. Die Genauigkeit dieser Triggerfunktion kann entsprechend eingestellt werden.

Motion-Tigger 9 x Intensitat gedndert: Die Helligkeit in der ROl wird heller oder dunkler
Trigger Sedingungen: [ Durcrschnitisniensitatgeandert Intensitat Uberschritten: Die Helligkeit in der ROl wird heller
:Zpﬁ,fk:t o ' Intensitédt unterschritten:  Die Helligkeit in der ROl wird dunkler
Resst Bewegung erkennen: Funktioniert dhnlich einer Anderung der Intensitét, wobei
auch benachbarte Pixelmuster beriicksichtigt werden.
Signalintensitat: Es wird ein Schwellwert definiert, der erreicht wird um ein

Trigger-Signal auszuldsen.

Im gezeigten Beispiel wird die Intensitat bzw. der definierte
Schwellwert Giberschritten und ein Trigger ausgelost.
Wirde der Schwellwert nicht erreicht, werden die
Kontrastanderung ignoriert und kein Trigger generiert.

TriggerBedingungen: | Durchschnittsintensitat gesindert v

Empfindichkeit: [ ]
Signalintensitat: I

Reset

Um die optimalen Einstellungen fir die Funktion zu finden
empfiehlt es sich das Objekt durch die ROl zu bewegen um
zu Testen, ob ein Triggersignal ausgeldst wird.
Gegebenenfalls den Trigger-Level anpassen.
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3.6.2.4

Beschleunigungssensor (G-Trigger)

Manche IDT Kamerasysteme besitzen einen internen Aufprall- bzw. Beschleunigungssensor. Dieser Sensor kann dazu genutzt
werden die Kamera bei vorgegebenen Beschleunigungsgrenzen zu triggern.

Die Einstellungen fiir den G-Sensor erfolgen in den erweiterten Einstellungen fiir die Trigger-/Synchronisations-1/0s

Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme Bild

Aufnahmemodus: =

Bilder: BROC Lénge:
20005 500
Synchronisation: Intern ~
Sync Konfig: Steigende Flanke
Trigger Konfig: Kontaktschliesser
Triggerposition Erweitert...
Pre-Trigger Post-Trigger
[0 | [ (0.000/2.0005) 2000 |

Erweiterte Sync-/Trigger-Konfiguration ¥ X
Info
[ Kamerainterner Taktgeber [ 159.375 Mz
! Mindest-Delay zwischen Sync-In und Sync-Out \ 1,160 ps
| Max mogicher Wert Entpr Verz/ange [us) | 421.075,218 s
| Frequenz He] o | mmpuisiange [s] [0
Trigger In
Entprellung [uis]: EHE';C{ Werzogerung [jie]: EHE'E;}'
SyncIn

Entprellung [us]: [ o][o0 B [eomritatimertien.
Verzéigerung [ps]: ljl [

PLL Jitter [us]: ‘ 755 L=
G/ Ttter s | 125 ][40

Ethernet o
Sync Out
Modus: Standard w
Sync out Anpassung: | Auf Belichtungszeit v
Signallange [os]: o000 % vermgerung Dl [ 1] [180 15
Markierung
Modus: Deaktiviert ~
Aufprallsensor

Aktiviert, Grenzwert Se s

Bridntom s

S

IDT CrashCamMINI
CCM Stick mit integriertem G-Sensor

Grenzwert fur die Triggerauslésung
Grenzwert fur die Dauer des G-Impulses
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3.6.3 Trigger-Position

Der Ringspeicher der Kamera wird nach Aufnahmestart kontinuierlich immer wieder neu tiberschrieben. Uber die Trigger-
position wird definiert wie und welche Bilddaten nach Erhalt des Triggersignals behalten werden. Dies geschieht tber den
Fader in der Aufnahmesteuerung.

:Au‘lna‘hmeparameler

Kamera Aufnahme Bild

Aufriahmemodus: Endos v
Bilder: BROC Lange:
20005 500
Synchronisation: Intern M
Sync Kanfig: Steigende Flanke
Trigger Konfig: Kontaktschliesser
Triggerposition Erweitert...
Pre-Trigger Post-Trigger

(sss || (L77822245) 1112

Video (1/1)

SSD optionen

Migsion

Aus Ein

Streaming

100% Post-Trigger

(Fader Links = Start)

Der Speicher wird nach dem Signal einmal
komplett neu mit Bilddaten belegt.

100% Pre-Trigger

(Fader Rechts = Stopp)

Die Aufnahme wird sofort gestoppt.
Es bleiben 100% Bilddaten vor dem
Triggersignal erhalten

Pre-/Post-Trigger

(Fader z.B. Mittig bei 50%/50%)

Es werden 50% Bilddaten vor dem
Trigger behalten und 50% Bilder
nach dem Trigger neu aufgezeichnet.

Ein exakter Wert fuir den Pre-Trigger in
Einzelbilder kann auch tber die
entsprechende Textbox

eingegeben werden.

Die Position des Faders ist frei wahlbar.

Triggerposition nicht wahlbar beim S2D -

D Triggersignal L.
..........HHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

Post-Trigger-Bilder
Uberschriebener Ringspeicher

t

Triggersignal D
HEEREEERENENEEEEEN

Pre-Trigger-Bilder

Bild 0
0
EEEEEEEEEE

Bild 0

to

D Triggersignal tox
R

Pre-Trigger-Bilder Post-Trigger-Bilder

-X

Triggerposition Erweitert...
Pre-Trigger Post-Trigger
883 | [ 722451112

StreamToDisk-Verfahren (Kapitel 3.5.1)
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3.7 Optionale Sonderfunktionen VOR der Bildaufzeichnung

Optional kdnnen noch einige Parameter gewahlt werden. Da die nachstehenden Funktionen unmittelbar auf den Sensor
zugreifen kdnnen diese nur vor der Bildaufzeichnung und deaktiviertem LIVE-Bild definiert werden. Besonders bei schwierigen
Beleuchtungssituationen kénnen Uber diese Funktion - teilweise unter EinbuR3e der Bildqualitat - aussagekraftige Bilddaten
gewonnen werden.

3.7.1 WeiB3abgleich (nur Farbkamerasysteme)

Je nach verwendeter Lichtquelle kann das Bild einen Farbstich aufweisen. Bei Farbkameras ist ein Weil3abgleich empfohlen.
Da diese Funktion sowohl vor als auch nach der Aufnahme durchgefiihrt werden kann, ist diese in einem spateren Kapitel

detailliert beschrieben. Bitte Kapitel 6.1 WeiRabgleich beachten.

3.7.2 Farbtiefe

Modellabhéngig verfuigt das Kamerasystem {iber einen Bildsensor mit gegebener Farbtiefe in Bit. Im nachstehenden Beispiel
eine Kamera mit 36-Bit Farbsensor. Bei Bedarf kann eine niedrigere Farbtiefe gewahlt werden. Das Beispiel zeigt in der linken
Bildhalfte ein 36-Bit Bild mit voller Farbtiefe und Dynamikumfang. Die rechte Bildhalfte zeigt das Bild in 24-Bit.

Weniger Dynamik aber insgesamt hellerer Bildeindruck mit leichtem Bildrauschen (inhaltsabhéngig).

Die Farbtiefe beschreibt die Fahigkeit des Sensors unterschiedliche Helligkeitsstufen bzw. Grauwerte im
Spektrum von Weil3 bis Schwarz zu erfassen. Ein 8-Bit Sensor kann nur 256 Graustufen, ein 10-Bit Sensor
1024, und ein 12-Bit Sensor 4096 Graustufen erfassen.

Bei relativ gleichfarbigen Objekten (Beispiel Metallverarbeitung) ist oft keine zu hohe Farbtiefe gefordert,
da der Bildinhalt in einem begrenzten Spektrum liegt. Entsprechend kdnnen im gezeigten Beispiel von den
vollen 36-Bit die helleren 24-Bit gewahlt werden um einen homogenen Bildeindruck und kiirzere
Belichtungszeiten zu erreichen.

Eine Reduzierung der Farbtiefe hat keinen Einfluss auf die Aufnahmedauer! Das System zeichnet intern
immer im Rohdatenformat (RAW) mit voller Farbtiefe auf, wobei bei der Bildausgabe dann nur die gewahlte
Farbtiefe genutzt wird.

Der Parameter fiir die Farbtiefe wird in der Kamerasteuerung gewdhlt.

Das nachstehende Beispiel zeigt in der rechten Halfte das Bild in 24-bit, und in der linken Halfte das Bild in 36-bit Farbtiefe.

Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme Bild

Verstérkung: 141 v | Reset

Frequenz [Hz]: e
Belichtung [us]: -laf || +af

Belichtungsmodus:  |Einfach | | (i)

Clcto-expose.

|:| Motion-Trigger. Bearbeiten...
Binning: Farbtiefe:
ix1 v | |24Bit(Untere) v
36 Bit
ROL: @ 33Bit
= 30 Bit
2 |m 27 Bit (Cbere)
27 Bit (Untere

24 Bit (Obere
24 Bit (Mittlere)
fl 24 Bit (Untere

Aus Ein Miszion

55D optionen

Streaming
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3.7.3 Verstarkung

Jedes Kamerasystem ist auf eine optimale Bildqualitat kalibriert. Uber die Verstirkung des Sensors kann die Lichtempfindlichkeit
des Sensors ,erh6ht” werden. Dies geschieht aber auf Kosten der Bildqualitat, ist aber durchaus niitzlich in Einsatzsituationen bei
denen keine ausreichende Beleuchtung realisiert oder positioniert werden kann.

Der Parameter fiir die Verstarkung wird in der Kamerasteuerung gewdhlt.

Das nachstehende Extrem-Beispiel zeigt in der rechten Hélfte das Bild vor (optimale Standardverstarkung), und in der linken
Halfte das Bild nach Erhéhung der Verstarkung (deutlich sichtbares Bildrauschen).

gt

Aufnahmeparameter

LR e e e @

Kamera Agyfn.
Werstarkung:

Frequenz [Hz]:

Belichtuns fus: | 39 8 | | +14f
Belichtungsmodus: | Einfach  ~ ’/\

|:| Auto-exposure. Bearbeiten...

|:| Motion-Trigger. Bearbeiten...
Binning: Farbtiefe:
x1 v 24 Bit (Untere) v

ROL: | 1920x1280 =

B | Video (1/1)

55D optionen

Aus Ein Migsion

0558 Vil

O PelRGRE000

3.7.4 Binning

Beim Binning werden benachbarte Pixel zusammengefasst. Dies geschieht durch Addition der einzelnen Helligkeitswerte.
So agieren z.B. bei Binning 2x2 vier benachbarte Pixel als ein groferer und lichtempfindlicherer Pixel. Entsprechend reduziert
sich die Bildauflosung in diesem Beispiel auf ein Viertel. Von 1920 x 1280 auf 960 x 640 Pixel. Dies hat jedoch keinen Einfluss
auf die maximale Aufnahmezeit! Es werden alle aktiven Pixel nach wie vor ausgelesen und abschlieBend zusammengefasst.

Das Binning wird in der Kamerasteuerung aktiviert.

Aﬁ[néﬁhepalamelel
Kamera Aufnahme Bild

¥ Netzzpannung g N

) Verstarkung: 1.41 o Reset
Lve  Wiederasbo
o]
o = Frequenz [Hz]: | 1000 “ e
vio oy
Pe | [ioabacoe ] (ks Belichtung [us: ot |[vaf

Aulnahmeparameter
S —Y]

Belichtungsmodus: | Binfach  ~ ')‘“’

rrequerata: [0 V] [%

Deichtung isl: [+ af o4 D.ﬂ\um-exposure.

sekchangemods: Entoch ||

Masto ewonse. [[IMotion-Triager. Bearbeiten. ..
- Binning: Farbtiefe:
24 Bit {Untere)

LMotin-Trgge.
=

~

SSD optionen

Aus Ein Mizsion

Streaming

KOS5 V1880 ) Piel G © Ferig
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3.8 Videoaufzeichnung/Aufnahme starten

Nachdem nun alle grundlegenden Rahmenparameter fir die Aufzeichnung von Bildsequenzen gewahlt sind, kann mit der
Aufzeichnung der Bilddaten begonnen werden.

3.8.1 Videoaufzeichnung/Aufnahme starten

Die Aufnahme wird tiber den roten Record-Button in der Kamerasteuerung gestartet. Der Bildspeicher wird nun mit Bilddaten
belegt, und das System erwartet nun ein Triggersignal um die gewiinschte Sequenz zu archivieren.

1. Aufnahme starten

Fertig
Live Wiedergabe
® O >

Pqvorschaumodus: | Vollauflasung

Vidfo Ausgang id:
P ~ | | 1080p 60Hz Aus

2.Triggersignal

j:? Netzspannung

Warte auf Triggersignal

Live  wiedergabe

ez

PC Vorschaumodus: Vollsufédung

PC 1080p 60Hz Aus

Ethernet-Kamerasysteme:
Kénnen nach dem Aufnahmestart
vom Netzwerk getrennt werden
(Montagesituation oder z.B. Schutz
des PC-System).

Sobald das Netzwerkkabel wieder
verbunden wird, verbindet

Motion Studio das System
automatisch erneut.

Triggersignal tber
Software-Button
Hardware-Trigger
oder MotionTrigger

,{3’ Metzspannung
Nicht angeschlossen

Live  Wiedergabe

[] ] >
PC Vorschaumodus:  Vollauflésung
Video Ausgang

PC ~ | |1080p 60Hz Aus

Darstellung ab Motion Studio 2.16.05:
Die oben gezeigten Screenshots zeigen die Darstellung von Motion Studio bis Version 2.16.04.
Die Funktionen ab Version 2.16.05 sind absolut identisch, jedoch etwas anders angeordnet.

3. Statusmeldung bei der
aktiven Aufzeichnung

,{y MNetzspannung
Post-Trigger wird aufgezeichnet

Live  Wiedergabe

- s

PC Vorschaumodus:  Vellaufiasung

PC 1080p 60Hz Aus

4. Aufnahme Beendet

}5‘ Metzspannung
Bilder auf 55D

Live  Wiedergabe
[ ] @ >

PC Vorschaumodus: | Vollaufldsung
Video Ausgang !
PC ~ | 1080p 60Hz Aus

Statusmeldung je nach
Trigger-Positionierung
und Einstellungen

,6( Metzspannung
Pre-Trigger wird aufgezeichnet
Live  Wiedergabe
5] 3

PC Vorschaumodus:  Vellaufiasung

PC 1080p 60Hz Aus

Bei aktiviertem Auto-Backup
werden die Bilddaten
automatisch aus dem
Kamera-RAM auf die interne
SSD/microSD Uibertragen.

SSD-Speicher

RAM-Speicher

,‘3 Metzspannung
Kameraspeicher voll
Live ‘Wiedergabe
L] ] >

PC Vorschaumodus:  Vallaufissung

Video Ausgang 8
PC ~ | | 1080p 60Hz Aus

,(y Metzspannung
Download auf S5D [29%)...
Live  wWiedergabe
|

PC Vorschaumodus: Vollaufiasung

PC 1080p 60Hz Aus
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3.8.2 Langzeitaufnahmen iiber S2D - StreamToDisk starten (XStream Kamerasysteme)

Die S2D-Funktion wird (iber den entsprechenden Button in der Kamerasteuerung aktiviert.
Der Button wechselt von Blau auf Rot. Die Aufnahme kann tber den Record-Button getartet werden.

,6" Metzzspannung
Live

Live Wiedg_lg‘_al_:l_l_a

® ] Ll R

PC Vorschaumodus:  |vollaufissung  ~

Video Ausgang videomodu )
PC | 1080p 80Hz Aus

Disk-Schreibgeschwindigkeit B

52DImages\30-0519-0003\2021-08-10 11.21.02

Aufgezeichnete Zeit: i4.31s
Verbleibende Zeit: 32:54 min
Disk status: Bilder werden gespeichert
|

Verbleibender PC-Speicher: 100.0%

Verbleibender X5-RT (Box) Speicher: 100.0%
——————

,.0:‘ MNetzzpannung ,(S‘ Metzgpannung
' Live — ‘Stieaming (67.76 s) - 99%.
Live  Wiedergabe Live  Wiedergabe
® i > —

Vollaufidsung

Siermic

PC Vorschaumodus:

PC Vorschaumodus: Vollaufidsung

Video Ausgang “idecmod ) Video Ausgang /id=omod.:
PE ~ | | 1080p 60Hz Aus PC ~ | | 1080p 60Hz Aus

Statusfenster-S2D-Funktion
Wahrend des aktivem Streaming erscheint ein zusatzliches Statusfenster
Aufgezeichnete Zeit:

Verbleibende Zeit:
Diskstatus:

Bisher aufgenommene Zeit
Restzeit bis Aufnahmeende
Information lber den aktuellen Vorgang

Verbleibender PC-Speicher:
Zeigt den Status des PC-RAM an. Der Indikator kann von Griin zu Rot
wechseln, wenn die Streaming-Geschwindigkeit nicht Gber das PC-Ram

gebuffert werden kann.
[CIFenster nach dem Streamen schiiefien.

Streaming Stoppen Offne Sequence Verbleibender XS-RT (Box) Speicher:
Zeigt den Status des internen RAM-Speichers der XS-RT-Box an.
Der Indikator kann von Griin zu Rot wechseln, wenn die Streaming-

Geschwindigkeit nicht Gber das Ram gebuffert werden kann.

Darstellung ab Motion Studio 2.16.05:
Die oben gezeigten Screenshots zeigen die Darstellung von Motion Studio bis Version 2.16.04.
Die Funktionen ab Version 2.16.05 sind absolut identisch, jedoch etwas anders angeordnet.
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4,0 Wiedergabe & Archivierung

Motion Studio bietet eine Vielzahl an Funktionen zur Wiedergabe, Archivierung, Bearbeitung und Optimierung der gewonnen
Bilddaten. Zudem kénnen die Sequenzen in Standardformate exportiert werden.

Dateiformat - Grundsatzliche Empfehlung - RAW-Format (Rohdaten)

Bei der Aufzeichnung werden die Bilddaten intern im IDT RAW-Rohdatenformat gespeichert. Bei der spateren Archivierung von
z.B. RAM-Aufzeichnungen auf den PC sollte auch dieses Format verwendet werden. Bei Aufnahmen mit DirectStreaming auf SSD
oder S2D-StreamToDisk wird automatisch dieses Format gewahlt.

- Verlustfreie und unkomprimierte Bildinformation

- Volle Editierbarkeit liber alle Bildparameter hinweg + Integration von Zusatzinformationen

- Sehr kleine DateigréB8e im Vergleich zu Standardformaten (Bild wie Videodateien)

- Bei Bedarf Export in Standardformate ( externe Wiedergabetools und -Anwendungen)

Die RAW-Dateien kénnen nur liber Motion Studio oder alternativ Motion Inspector gedffnet und exportiert werden.

4.1 Wiedergabe nach der Aufzeichnung

Abhéngig von Kamerasystem und Aufzeichnungsverfahren befinden sich die Bilddaten auf unterschiedlichen Speichermedien.
Grundsatzlich speichert das Kamerasystem alle Bilddaten zundchst im internen Rohdatenformat RAW. Zur Betrachtung der Daten
sind nachfolgende Schritte notwendig.

4.1.1 Wiedergabe aus dem RAM-Speicher (Kamera & externes PC-RAM)

Die Bilddaten befinden sich unmittelbar nach der Aufzeichnung im RAM-Speicher und kdnnen sofort wiedergegeben werden.
Bei segmentiertem RAM-Speicher (nur internes Kamera-RAM) muss zudem dass gewtiinschte Segment gewahlt werden

Die gewonnenen Bilddaten im fliichtigen RAM-Speicher miissen abschlieBend noch dauerhaft auf die Festplatte oder
SSD iibertragen werden. Beim Beenden von Motion Studio ohne dauerhafte Archivierung droht Datenverlust.

£ Metzspannung

Kameraspeicher voll

-5 {1/500)
-0.005487 = (2.867 )
L] | >

PC Varschaumodus: Volauflésung

Video Ausgang
PC ~ | |1080p 30Hz Aus

Aufnahmeparameter
Kamera Aufnahme Bild

verstakung: 141 | | Reset
Frequen: [Hi]: s
Belichtung [js]: 4F | [+af

Belichtungsmodus:  |Einfach

3000 Lo00s 3000
3000 1000s 3000

3000 1o00s 3000 -
[ Auto-exposure, Bearbeiten...

[IMotion-Triager. Bearbeiten...
Binning: Farbtife:

x1 ~| |ssmit v
ROI: __wm 1024 B

Weiter zur Wiedergabesteuerung (Kapitel 4.3)
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4.1.2 Wiedergabe aus dem internen SSD-Speicher

Unmittelbar nach der Aufnahme - das Kamerasystem wurde noch nicht ausgeschaltet - befindet sich die letzte Aufnahme bereits
zur Wiedergabe im PC-RAM. Weitere Aufnahmen auf dem SSD-Speicher bzw. SSD-Segmente miissen vorab geladen werden.

Sollte das System zwischenzeitlich ausgeschaltet worden sein, erkennt Motion Studio beim Offnen der Kamera dessen
SSD-Belegung. Die gewiinschte Wiedergabesequenz muss dann vorab (iber die Liste gedffnet werden

Dies gilt auch fiir Aufnahmen die lber den Backup- oder Mission-Mode auf die interne SDD oder microSD abgelegt wurden.

Motion Sudio - (O57-53 Camers (057-53 - 4-0120-1021 - Gigait)]
n oo atenAnsiche_eneugeFensier

] T
ﬁ Wiﬁjins."}fﬁ 5% "\P‘\Q\O

& Netzspannung

Kameraspeicher voll

-5 (1/500)
-0.005487 5 (2.867 5)

] u »
PC Vorschaumodus: volaufigsung v
e Video Ausgang ;
asto s
: = FC ~| | 1080p 30Hz Aus
it it
Aufnahmeparameter

s [ ] el
. 3

Kamera Aufnahme Bild

verstarung: (141 v | Reset

Frequenz [Hz]: | 1000 o [

Aufzeichnung 8SD-modus Status Frequenz. Zeit Bilder
= A e e R T ET Peatbo ket | s
[ 2- Video Streaming (Endlos)  Bider auf 55D 200 10005 200
[ 2-Video Streaming (Endlos)  Bider auf S50 200 10005 200 Belichtungsmodus: | Einfach v
[ 4-Video Streaming (Endios)  Bider auf 55D 200 10005 200

Bearbeiten...
[5- Video Streaming (Endos)  Bider auf SSO 10 10005 200 ] auto-exposure.
[ 6-Video Streaming [Endios)  Bider auf SSD 00 10005 200 [ |Mmtion ey P
[ 7- Video Streaming [Endios)  Bider auf SSD 200 1.000s 200 Biring: b
[ 8- video Streaming [Endies)  Bider auf SSD 00 10005 200

Ixl ~ 36 Bit ~

ROL: _1440>c1014 =
5 [E]

O A

=

Abbrechen 5D-Karten optionen

e
Xoss0 T | PretRGR080 ety

Weiter zur Wiedergabesteuerung (Kapitel 4.3

4.1.3 Wiedergabe von S2D - StreamToDisk Aufnahmen

Diese Aufzeichnungen befinden sich nach der Aufnahme bereits auf dem PC und miissen tiber das Hauptmeni oder das
Startmen( beim Start von Motion Studio zunéchst ge6ffnet werden. Es erscheint ein Dialogfeld bei dem eine oder mehrere
RAW-Dateien geoffnet werden kénnen.

Offne SD Karten / RAW Dateien

e Stupio
’m Bider/RAW Ordner: | D:\video | [Suchen: 1
Name Datum Model Seriennummer  Typ
Bilder ~ O 1 Teststream1 30.12.20209:39 XSM 1540 040120-1021  Color
i Pl odel ARyl e besrtided D& - Teststream2 191220201209 XSM 1580 0401201021 Calor
e Ogs- reststreams 19122001208 XSM 1540 040120-1021  Color
Kamera offnen, Bider aufzeichnen und speichern.
RAW Dateien
Rohdatensequenz vor Kanver tierung 6ffen und anzeigen.
T Rrameissd
©ffne 5D Karten/SsD
Datenbank
§: j Blddatenordner durchsuchen und Vorschau anzeigen
k¥, ) ionen
)\ Motion Studio Grundeinstellungen konfigurieren.
Sprache
Motion Stucio Sprache wechseln. 7
Zeige diese Dislog-Sox beim Programmstart. | Neueste Dateien... oK
Altualisieren Alle wahlen Alle aufheben Aktiviere Kameraliste Interface: |Expert ¥
Offnen Abbrechen

Bfety

Weiter zur Wiedergabesteuerung (Kapitel 4.3)
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4.2 Wiedergabe bereits archivierten Bildsequenzen von PC

4.2.1 RAW-Dateien

Diese Aufzeichnungen befinden sich nach der Aufnahme bereits auf dem PC und mussen tber das Hauptmenu oder das
Startmeni beim Start von Motion Studio zundchst getffnet werden. Es erscheint ein Dialogfeld bei dem eine oder mehrere
RAW-Dateien geoffnet werden kénnen.

W Moton studie - 8 x
Datei_Ansicht_Werlzsuge ?

ETEZyEHOMYEB ™ A2 @

Hauptmeni

’m STUD'O Bider/RAW Ordner: | D:\video), | [Sichen 1

Name Datum Modell Seriennummer  Typ.

= 1 1 - video_002 0.1220209:38 Motk Os7-53 0401201021 Color
. i oen S el e nd et 12 - video_00115eament 02 19.12202012:09  MotiorXbraOs753  040120-1021  Color

meras [} W: - Video\Segment_01 19.12.2020 12:09 MotionXira 0s7-53  04-0120-1021  Color
Kamera gffen, Bilder aufzeichnen und speichern.

RAW Dateien
Rohdatensequenz vor Konvertierung ffnen und anzeigen.

SD Karten/SSD
Gffne SD Karten/SSD

~, Datenbank
Bilddatenordner durchsuchen und Vorschau anzeigen.

L v Optionen
" Moton Studio Grundeinstellungen konfigurieren.

Sprache
Motion Studio Sprache wechsein i

[ zeige diese Dialog-Box beim Programmstart. | Neueste Dateien... OK

| Acugiseren | | mlewahlen | | Aleaufheben | | aktviere kameraiste

4.2.2 Standardformate

WindowsUbliche Standardformate wie AVI (Videodateien) oder TIFF (Einzelbilddateien) missen iber das Hauptmen( oder
das Startmeni beim Start von Motion Studio zundchst gedffnet werden. Es erscheint der Windows-Explorer tiber den
die gewlinschte Datei gedffnet werden kann.

Werkzeuge

@gz

I P I EN )

Offne Bilddatei

A4 || > DieserPC » Daten(D) » Video » "Video" durchsuchen

Hauptmendi
Organisieren ¥ Neuer Ordner = ™ @

’m 1] record A Name Enderungsdatum
| replay

] Video 19.12.2020 1209 Dateiordner
|| setUp | video_001 19.12.202012:09 Dateiordner

mu e st || trigger [ video 002 30.12.2020 09:39 Dateiordner

- | Creative Cloud Fil
meras

Kamera 6ffnen, Bider aufzeichnen und speichern it
I§9  RAW Dateien Jp 3D-Objekte
Qlll{ Rohdatensequenz vor Kenvertierung offen und anzeigen.

] Bilder

?‘ SD Karten/SSD [ Desktop
Gffne SD Karten/SSD
b Dokurmente

| Datenbank
4 Biddatenordner durchsuchen und Vorschau anzeigen ¥ Downloads
b Music

"’ Optionen i
x Mation Studio Grundeinstelingen konfigurieren. [B videos
i Programme (C:)

Sprache
Matian Stucio Sprache wechseln, q o )

v

L =1

= Wickler (F)

Dateiname: | [ ~| [ Alle Bilddateien (~tif"ompi i ~ |

Breti

Weiter zur Wiedergabesteuerung (Kapitel 4.3)
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4.2.3 Offnen von Fremdaufnahmen ohne IDT Kamerasystem
Beim Einsatz von IDT Kamerasystemen speichert Motion Studio einige Basisparameter, wie Frequenz und Belichtungszeit, im
Header der Datei oder in einer zusitzlichen Konfigurationsdatei ab, die beim Offnen eingelesen wird. Aufnahmen unbekannter

Herkunft oder Kamerasystem missen diese Basisinformationen nachtraglich zugeordnet werden.

Die gwiinschte Datei in Motion Studio 6ffnen

Motion o -[DAS Video\Highepeed AVEANI Meion TFA HG\Deutche el Waergas looping - a8 x
o Bl s Wirdegabe_Tach wict_Weskir

Tacking Mo s

T IR

Bildsequenz - Information 7 X

s P

W= ele e @

Kommentar:
[ Looping HG 100K |

Frequenz ()

Belichtung [us]: 124
Verstirkung: 1.00 w
Aufnahmemodus: Endlos ~

» @
Sync In Konfig: Intern ~
Trigger In Konfig: Kontaktschliesser ~

Abbrechen

Uber den Info-Button in
der Wiedergabesteuerung
kdnnen die nétigen Daten
nachtréglich zugeordnet

werden.
Breio o 3 XOTT VA0 () Pixel RGR: 131417
Open RAW image x  Beim Offnen von externen RAW-Formaten miissen bereits beim Offnen dieser Dateien diverse
Zusatzinformationen eingegeben werden, damit Motion Studio die Bilddaten korrekt einlesen
Horizontale Auflosung: | 2560 und decodieren kann.
Vertikale Aufldsung: 1600 X . X . X .
AbschlieBend missen dann noch die vorgenannten Basisinformation iber den Info-Button
format A s eingegeben werden, damit eine zeitliche Zuordnung der Bilddaten stattfinden kann.
Farbtiefe (8-16 bit): -10

HeadergroRe in Bytes: | g

Cancel
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4.3 Wiedergabesteuerung & Ansichtstools

4.3.1 Wiedergabesteuerung
Die Wiedergabesteuerung dient der Betrachtung und Eingrenzung der gewonnenen Bilddaten.

nnnnnn

W N
2

- 4

-----
TC16-019
FRONTAL (T2)
201712

E ¥ _‘ n '_ M [ @ 5 Goto... |||||.. P ——

e q T ‘ 1
=356 a 1047
Wiedergabefreq: |24 ~| Real: | 24.00 Bildsprung: | 0 = Q‘_, 1 Anfang = | | -338 P 1047 || < Ende
Wiedergabesteuerung und Zusatzfunktionen Fader und Definitiion einer Teilsequenz

Rickwarts abspielen  Stop  Vorwarts abspielen Nachtragliche Definition t,
\ | / |
Sprung zum Sprung zum
Anfang | M (WA cnge ® = Goto..  GehezuBild..
1 |
. . . . . |
Einzelbild zurdick Einzelbild vor Einfache Wiedergabe oder i 2
Dauerschleife (Loop) << s pmess (5>
Abbrechen

Wiedergabefrequenz: Dropdown mit vordefinierten Wiedergabegeschwindigkeiten
Real: Zeigt die aktuelle Wiedergabegeschwindigkeit in Abhangigkeit von der Systemleitung an
Bildsprung: Ermdglicht eine schnellere Wiedergabe durch Auslassen einzelner Bilder

Die maximal mogliche Wiedergabegeschwindigkeit hdangt stark von der Rechnerleistung und dem Speicherort der Aufnahmen
ab. Ein Abspielen direkt aus dem RAM-Speicher der Kamera erfordert sehr viel Rechnerleistung und Datendurchsatz.
Hier ist nach einer ersten Vorauswahl eine dauerhafte Ubertragung auf den Computer angeraten (Kapitel 5.0)

———— Weitere Sonderfunktionen in der Wiedergabesteuerung
-E3E % 1047
Anfang > . <Ende . Histogramm: Kapitel 2.3.8
— —— @& Lesezeichen/Anmerkungen: Kapitel 7.3
-338 % 1047 [ce . . .
Anforg > | |02 — s & Distanz- & Winkelmessung: Folgekapitel 4.3.2
Uber den Fader kann innerhalb der Aufnahme ein bestimmte ' Fadenkeuz: Kapitel 2.3.6

Bildnummer direkt angefahren werden. Zusétzlich kann Gber
die Button ,Anfang” und ,Ende” eine Teilsequenz aus der
gesamten Aufnahme fiir die Wiedergabe und eventuelle
Archivierung definiert werden.

Das rote Dreieck zeigt die aktuelle Triggerposition der
Aufnahme an.
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4.3.2

E ] e ]
B e [ o [ [

Distanz- und Winkelmessung in Motion Studio

Motion Studio bietet die Mdglichkeit Distanzen und Winkel im Bildinhalt zu vermessen.
Uber den ensprechenden Button in der Wiedergabesteuerung éffnet sich das nachstehende Dialogfeld.

Distanz/Winkel -Messung LS X
Distanz

[ zeige Ziel.

Ursprung: Einheiten: Wert:

Untenflinks | | Pixel ~ || 9861 pels

Kalibrierung: Distanz in mm eintragen, dann Button
Kalbirierung™

&0 Kalibrieren | K

Winke!
[(z=ige ziel.
Einheiten: | Grad

Linienfarbe: Textfarbe:

ko VAT ) PadRG000

Fur eine Distanzmesssung ist zunachst eine Kalibrierung notwendig. Dazu bitte das Hakchen an ,Zeige Ziel” setzen und mit der
angezeigten Linie im Bild eine Referenzstrecke markieren. Danach deren reale Distanz in das Textfeld eingeben und den
Bildinhalt kalibrieren. Nun kann tiber Verschieben der Linie und deren Endpunkte sehr einfach Distanzen gemessen werden.

E ] e ]

e 4| e -l

5%

-ex Distanz/Winkel -Messung X
Distanz
Zeige Ziel.
i

Untenflinks ~ | 'mm

Einheiten: Wert:

Kalibrierung: Distanz in mm eintragen, dann Button

= Kalbirierung™
3 Kalibrierung verwerfen
o Winkel
[ zeige ziel.

Einheiten: | Grad

I
Ukt Textiabe:

- KO I ) PadRG8000

Distanz/Winkel -Messung X

Distanz

[~ zeige Ziel.
Ursprung:
Untenflinks  ~| |mm

Einheiten: Wert:

Kalibrierung: Distanz in mm eintragen, dann Button
Kalbirierung™

T
Winke!

[Azeige Ziel.
Einheiten: | Grad

Kalibrierung verwerfen

w | Wert: | 14.02 deg
Linienfarbe: Textfarbe:

Analog zur Distanzmessung
kénnen auch Winkel im Bil-
dinhalt sehr einfach bestimmt
werden.

S VD PadRG8000
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4.3.3 Ansichtstools

Zur komfortablen Betrachtung der Bilddaten verfiigt Motion Studio tiber einige Ansichtstools.

4.3.3.1 Zoom

Im Hauptmendi (Ansicht), den Menibuttons von Motion Studio, wie auch im Kontextmenii (rechte Maustaste im Bild), befindet
sich das Zoom-Tool. Mit dieser Zoomfunktion kann der angezeigte Bildinhalt intuitiv angepasst werden. Bitte die Funktion der
Orientierungshilfe in diesem Zusammenhang beachten. Dort wird der abgebildete Bildausschnitt hell angezeigt. Mit der Maus

kann dieser dargestellte Bereich verschoben werden.

X\E 0% a\ CNCY
[}
Zo@m Menuleisteﬂ" "
'/

i
(T

Orientierungsk”fe
\

>

Thumbnails Steuereite = *
9] onenvennganite TC13-036
= FRONTAL (T1)
2017.

o1 e

Werlaeuge

Zoom Kontextmenu

Bt K0T VG | © PinelRGR: 000

4.3.3.2 Thumbnail Steuerleiste

)| rometangen.  Clsynavo

O

| Zoom

Einzoomen
Auszoomen
Dynamischer Zoom
111 OriginalgroBe

In Fenster einpassen

Thumbnails Steuerleiste

Orientierungshilfe
Zeitstempel
Messdatengraph
Anmerkungen
Eild

Filter

Werkzeuge

3000 %
2500 %
2000 %
1500 %
1200 %
1000 %
800 %
600 %
500 %
400 %
300 %
200%
100 %
90 %
80 %
70 %
60 %
50 %
40 %
30%
20 %
10%
26%

Uber die Thumbnailfunktion wird dem Bildschirm eine Steuerleiste mit Miniaturbildern der Bildsequenz zugefiigt. Diese Leiste
dient dhnlich des Positionsfaders in der Wiedergabesteuerung der Orientierung innerhalb der Sequenz (Scrollen).

Die Funktion befindet sich im Hauptmenii (Ansicht), und im Kontextmeni (rechte Maustaste im Bild).

Diese Leiste funktioniert nur bei physisch auf dem Rechner abgelegten Bilddateien. Bei Wiedergabe aus dem RAM-Speicher der
Kamera ist die Leiste nicht verfligbar. Diese Daten miissen zunachst auf den Rechner (ibertragen werden.

6
FRONTAL (T1)
2017.

Fier
Weraeuge

KOS VIGD | © Puel RGR: 000

O

Zoom

Einzoomen
Auszoomen
Dynamischer Zaom
1:1 OriginalgraBe

In Fenster einpassen

Thumbnails Steuerleiste
Orientierungshilfe

Zeitsternpel
Messdatengraph
Anmerkungen
Bild

Filter
Werkzeuge
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4.3.3.3 Bildlage

Je nach Montagesituation des Kamerasystems kann es sein, dass das System tber Kopf, oder seitlich gedreht, montiert werden
muss. Die Bildlagefunktion korrigiert die Orientierung der Bildlage. Aktivierung tber das Hauptmenii (Ansicht), oder im

Kontextmeni (rechte Maustaste im Bild).

Orientierung Bildsensor

0000

— —
o o
— —
:% —

A e “\

P ——

Die Bildlage ist auch sehr hilfreich bei einer extrem reduzierten ROI (Kapitel 3.2.3) und Kamerasystemen mit vorwiegend
horizontaler Auflésung. So kann der horizontal orientierte Bildausschnitt dazu genutzt werden, vertikale Bewegungen
bei sehr hohen Geschwindigkeiten aufzuzeichnen, und das Bild abschlieBend wieder in die richtige Orientierung zu drehen.

Zoom
e
504315 Auszoomen
EBOULYT (L) . Dynamischer Zoom
1cie-04d 11 Orgialgrase
FEmOoRicy In Fenster einpassen
Thumbnails Steuerleiste i
Orientierngshie
Zeistempel
Messdatengraph
b
[ Ea | g >
Fiter +| (1] Lookup Tabelle

OpenFX plug-ins

Bildausrichtung

Drehung

®) Keine drebung. [ Horizontal spiegeln
(O Rechts 90 Grad. Wertikal spiegeln.
() 1280 Grad.

() Links 30 Grad. Bild zuriicksetzen

Abbrechen

Zoom ,

., Einzoomen

Auszoomen

| @ Dynamischer Zoom
111 OriginalgraBe
In Fenster einpassen
Thumbnails Steverleiste

r‘

Zeitstempel

Messdatengraph

Anmerkungen
Bild Einstellungen  *
Filter » ] Lookup Tabelle...

— Werkzeuge + [ Bidiage.. ]
504345 =
EBONLYT (L1) OpenFX plug-ins

1Ci3-03¢

Dialogfeld fir die Bildlage mit Tools zur Drehung oder Spiegelung des Bildes
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434 Bildsynchrone Wiedergabe

Gleichartige Filmdaten, wie z.B. mehrfach aufgezeichnete Testreihen mit einem Kamerasystem, aber Giberwiegend identischen
Aufnahmeparametern, oder synchronisiert aufgezeichnete Bilddaten mit mehreren Kamerasystemen, kdnnen in Motion Studio
synchron abgespielt werden.

Die bildsynchrone Wiedergabe von archivierten Filmdaten arbeitet mit RAW- und Standardformaten.
Fur Standardformate steht zusatzlich in Motion Studio der Sequenz-Kombinierer zur Verfligung (Kapitel 7.7)

Offne SD Karten / RAW Dateien

IDT » RAW-Rohdaten Dateien:
Es konnen mehrere Dateien gleichzeitig gedffnet werden.
Option ,Aktiviere Kameraliste” deaktivieren.

Bider/RAW Ordner: [ D: Wideo\ Suchen.

Name Datum Modell Seriernummer  Typ
1 1 -Maschine 4Wersuch 1Rechts 7 Grad 02.01.20219:06 MotiorXtra 05753 040120-1021  Color
2 Maschine 4\Versuch { Rechts 15 Grad 020L20216:07  Mofiorkra 07-53  040120-4021  Color

1 g - wschine aversuch 1Rechts 10 Grad 02012021807 MoworXraOS7S3 0401201021 Coor Standardformate:

Mussen einzeln und nacheinander Gber die Funktion Bilder gedffnet
werden. Motion Studio 6ffnet die Dateien dann in zwei getrennten
Fenstern, die horizontal oder vertikal angeordnet werden kénnen.
Hauptmendu/Fenster ...

In beiden gedffneten Fenstern muss in der Wiedergabesteuerung das
Hakchen ,Synchro./Synchron” aktiviert sein

Aktualsieren Alle whien Al aufheben | [akiviere Kameraliste, Interface; | Expert 5

Abbrechen

Motion Stuio - DAIS ideo. 2021\ID1SielingEngine Sy
ot

E@8 T uk

1440x1024 - 24 bit - 1000 fps

5 (81/2000)
) 05 Vido, 2021V OMStaingEngine Synchrom AVNOs7-53 Camers\Gesamt sk ) LA 0.009000 5 (21.852 5)
oD - 24t 000 so0nio2 - 4B 0006 Bild Info  Tracking
e 5 g
s (w0 oo (a2
B [iia Rl oty M [ila S e WeiBabgleich | Reset | Farb-Balance
Wetstgecn] | et | [P etwgech | et | P
e [ : il Bidanzeige:  RGE GREG
rirdes: B [e hob: B s
ot W o rem— o
P & sowtecome * .
el = s - = Anti-alias: | ] D
st v Lo Keobust P )
b v oD . " Scharfen: [ ]
saoqng: v [ sarpes: v @
e o || SRS
e DR Heligkeit: v
Kontrast: ]
[ m—— Dlsmdvaiiarn
Farbton: ] D
Sattigung: ]
Gamma LUT Standard
Lade Overlay Bild...
Zeige Overlay Bild.
[+] synchronisieren.
LN LRI N ] (] T 1 5] ][] ] e
Wiedergabefea: (24 v| Resh [2400 | Dldpwai [0 13| | ofang> || [ {1053 <ende Wederosbefrea: [24 | Reak [2400 | bidsounai [0 131 | @ antang> [ [ 19 || <inde
Bres X0 Vs O PReiRGE 600

Bei nicht exakter oder fehlender Synchronisation kann tber die 0-Position (Bild 0) in jeder Filmdatei ein Bezugspunkt
geschaffen werden. Dazu eine identische Position in beiden Dateien suchen und diese Position in beiden Dateien
auf 0 setzen. Die Bilddaten laufen dann wieder synchron ab.

Bitte wahlen Sie eine der nachstehenden Optione:
Ja - um das aktuelle Bild als Bild 0 zu definieren
(Start-/Trigger-Bild).

Nein - um das aktuelle Bild auf Bild Nr. -106 zu setzen
(Sequenzstart).

Abbrechen - keine Anderungen vomehmen,

v A

[«][= ]« ||>>|»>sm.‘. = |
o

]
Nein Abbrechen | ===\ dergabeficq: [24 | Real: Bidsorung: [0 |5 | @ | + el B
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5.0 Bilddaten speichern und exportieren
Die aufgezeichneten Videodateien kdnnen tiber Motion Studio komfortabel auf dem Kontrollrechner archiviert und tiber die Ex-

portfunktion anderen Anwendungen zuganglich gemacht werden. Je nach Aufzeichnungsverfahren und Speichermedium sind
die nachstehenden Unterschiede zu beachten

Der Download-Dialog wird iiber das Disketten-Symbol in der Meniileiste, das Hauptmenii
M oder den Shortcut STRG+S gestartet.

Fliichtige Speichermedien und Aufnahmeverfahren - Datenverlust ohne Archivierung

RAM-Speicher (klassische Highspeed-Kamera mit internem RAM-Speicher)
DirectStreaming RAM (Streaming mit oder ohne RAM-Buffering auf einen Rechner)

Diese Aufnahmen miissen vor dem Beenden der Software und Ausschalten der Kamera
dauerhaft auf den Kontrollrechner iibertragen und archiviert werden.

Kapitel 5.2 RAM-Speicher Archivierung / Fast-Download oder Standardformate

Nicht-Fliichtige Speichermedien und Aufnahmeverfahren

DirectStreaming SSD
Backup-Mode
Mission Mode

S2D - StreamToDisk

Streaming auf den interner SSD-Speicher der Kamera)
Auto-Backup auf den internen SSD/microSD-Speicher der Kamera)
Backup oder Streaming auf den internen SSD-Speicher der Kamera)
Streaming auf den SSD-Speicher des Kontrollrechners)

e e

Diese Aufnahmen sind bereits im RAW-Rohdatenformat dauerhaft auf dem jeweiligen
nicht-fliichtigen Speichermedium gesichert, und konnen zu einem spéateren Zeitpunkt
geoffnet und in ein anderes Format exportiert oder auf ein anderes Speichermedium
iibertragen werden

Kapitel 5.3 Export von Bilddaten

Unabhéangig von den vorgenannten Verfahren und Speichermedien
empfehlen wir grundsatzlich die Verwendung des RAW-Formats

- Verlustfreie und unkomprimierte Bildinformation mit voller Farbtiefe

- Volle Editierbarkeit tber alle Bildparameter hinweg + Integration von Zusatzinformationen
- Text- und Zeitinformationen werden als Vektor eingebettet und sind nachtraglich editierbar
- Sehr kleine Dateigrof3e im Vergleich zu Standardformaten (Bild wie Videodateien)

- Sehr schnelle Dateniibertragung da keine Konvertierung stattfindet

- Bei Bedarf Export in Standardformate ( externe Wiedergabetools und -Anwendungen)

Ausnahme bilden hier von Motion Studio zur Verfligung gestellte Sonderformate fiir
die Verwendung in Dritt-Anbieter-Software und speziellen Testbedingungen.
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5.1 Download-Optionen & Aufnahmeautomatisierung

Motion Studio ist bereits nach der Installation mit den haufigsten und gangigsten Einstellungen fiir den Download
parametrisiert. Jedoch sollten einmalig oder bei Bedarf ein paar grundlegende Einstellungen wie z. B. der Standardordner
auf dem Rechner fiir die Archivierung definiert sein.

Zusatzlich kénnen Routinen fiir die Aufnahme- und Speicherautomatisierung aktiviert werden

Diese Basiseinstellungen kénnen liber den Button Download-Optionen im Download-Dialogfeld definiert werden.
Eine weitere Moglichkeit besteht iber die Grundeinstellungen von Motion Studio (Kapitel 11.0)

o

Der Download-Dialog wird tiber das
Disketten-Symbol in der Mendileiste,
das Hauptmeni oder den Shortcut
STRG+S gestartet.

Die Download-Optionen kénnen
im Download-Dialog liber den
gleichnamigen Button gedffnet
werden

| Download

Standardordner fir die Datenarchivierung:

Optionen

Download

Autzeichnung Speichern (0s7-53 Camera) ? X
Abetsordner Ungebungeerisbn...
[ Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden
Freier Plattenspeicher 967.83 GB
Verzeichnis Bilder Dateifo... Kommentar
1-Video 221069 RAW Image acquisition
Alle wahlen Alle aufheben
[IDeaktiviers. 6 Verzsichnisbensnnung bei Download (001, 002, .0,

Gewshlte Dateieinstellungen

Ordner
Dateiformat
Farbiefe
Kommentar
Bider
[ Datei Prafix

[Bilder] Bl
E

[ Alle Bilder speichern.

avi

2%

Video
RAW - Spater konvertieren ~| | Codec..

36 bit ~| | Freguenz [fps]

.

[ mage acquisition

0s7-53 Camera Bearbeiten...

95 [Bilder]

i |

[ Bildnummerierung zuriicksetzen.

0s7-53 Camera

T

[ :\video\videoideo

Dowrload-Optionen....

e
Spmersim s

JDD‘wnIu_ad

Standardardner fiir die Datenarchivierung:

[\

[[] Download und als AVT speichern.
AVI Download-Ordner:
C:\Users'Public\Documents\IDT MotionSudio\images
Speichere Vid -Daten in die AVI-Datei,
Erstelle AVT vor Ry

V-Konvertierung (angsamer).

Fast Download aktivieren. [ Daten nach conv lgschen,
Spater konvertieren v

] Raw-Konvertierung beim Download unterbrechen,

[[] 1PEG/H264 download aktivieren.

Zusitzliche Daten speichern.

150 Daten speichern (MMEMII).

[[] Daten sutomatisch speichern und Kamera stoppen.
[] Daten speichern und neue Aufzeichung beginnen 0
Uberschreibe di indizierten Start-und Stoppbilder.

a t 100

0 is | 100

[[INach der Aufnahme automatisch nachste Sequenz aufnehmen.

Wechsle zum nachsten existierenden Speichersegment.

AVI Codec...

150 eingeben...

Wiederholungen.

Suchen...

Suchen..,

Abbrechen

[ D5 _video\

Download und als AVI speichern.
AVI Download-Ordner:

| D:\IS_Video\Highspeed_AVIs\

Speichere Video-Viewer-Daten in die AVI-Datei,
Erstelle AVI vor RAW-Konvertierung (Jangsamer).

Download als AVI speichern:

Unabhdngig vom gewahlten Ausgabeformat kann Motion Studio eine AVI-Datei in einem zusétzlichen Ordner erstellen

(optionale Funktion).

AVI-Codec:

Suchen...

AVI Codec...

Suchen...

Download-Dialog

Standardordner:

Definiert den Hauptordner auf dem Rechner in den alle
Bilddaten (unabhdngig vom gewahlten Ausgabeformat)
Ubertragen werden.

Download-Optionen

Hier muss ein Ordner, aber nicht ein Laufwerk oder der

Windows Desktop gewahlt sein!

Uber diese Schaltfliche kann fiir die vorgenannte Funktion der gewiinschte Codec gewéahlt werden.

Speicher Video-Viewer-Daten in der AVI-Datei:

Kompatibilitdt zu,Motion Analysis Video Viewer” von Concurrent Processing, Inc.. Es werden zusatzliche Dateien fiir dieses

kostenpflichtige Dritt-Anbieter-Programm gespeichert (optionale Funktion).

Erstelle AVI vor RAW-Konvertierung (langsamer):
Wenn der Fast- oder Raw-Download aktiviert (Folgeabsatz) ist, wird die AVI-Datei nur generiert, wenn die Raw-Konvertierung
durchgefihrt wird. Ist diese Option ausgewdhlt, ladt Motion Studio die Rohdaten herunter und erstellt gleichzeitig die
AVI-Datei. Der Prozess ist langsamer (optionale Funktion).
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RAW-Download aktivieren (Standardeinstellung)

Motion Studio Ubertragt die Bilddaten zunédchst im internen
Rohdatenformat der Kamera auf den Rechner und konvertiert
Sie dann in das gewlinschte Ausgabeformat

(sehr schnelle Ubertragung).

Fast Download aktivieren. [ ] Daten nach conv léschen.

Nach Download konvert ~

[ raw-Konvertierung beim Download unterbrechen.

[ 3PEG/H254 download aktivieren,

Zusatzliche Daten speichern,

150 Daten speichern (MME/MII). 150 eingeben...

Daten nach conv. Iéschen:
Die Rohdaten werden nach der Konvertierung in das Ausgabeformat automatisch geldscht.

Nach dem Download konvertieren/Spater konvertieren (Dropdown):
Auswahl ob die Rohdaten unmittelbar nach dem Download oder zu einem spéateren Zeitpunkt in ein Standradformat konvertiert
werden.

RAW-Konvertierung beim Download unterbrechen:
Wenn eine Gibertragene Datei noch konvertiert wird, wahrend bereits eine weitere RAW-Datei ibertragen wird, wird die
Konvertierung unterbrochen um die Ubertragungsleistung zu erhéhen.

JPEG/H264 download aktivieren:
Manche IDT Kamerasysteme unterstiitzen den direkten Download als JPEG oder H264-Datei, da die Bilddaten direkt in der
Kamera konvertiert werden (modellabhdngige Funktion). Details entnehmen Sie bitte dem Datenblatt/HardwareSetupGuide.

ISO Daten speichern (MME/MII):
Uber diese Funktion werden zusétzliche Informationen im MME/MII-Standard mit der Bilddatei gespeichert.

5.1.1 Aufnahmeautomatisierung

S Daten automatisch speichern und Kamera stoppen:
[ e et nen D el [ Wiederholungen. Nach der Aufnahme wird die gesamte Sequenz automatisch auf
[ Uberschreibe die indizierten Start- und Stoppbilder, den Rechner Ubertragen und die Kamera gestoppt.

Speichere Bilder von l:l bis | 1

0o
Speichere AVI von 100

Mach der Aufnahme automatisch ndchste Sequenz aufnehmen.
Wechsle zum nachsten existierenden Speichersegment.

Daten speichern und neue Aufzeichnung beginnen (X) Wiederholungen
Nach der Aufnahme wird die gesamte Sequenz automatisch auf den Rechner libertragen und x-mal eine neue Aufnahme
gestartet (X beschreibt die Anzahl der Wiederholungen bzw. Aufnahmen).

Uberschreibe die indizierten Start- und Stoppbilder:

Uber diese Funktion wird Motion Studio angewiesen nicht die gesamte Sequenz, sondern nur eine Teilsequenz von A bis B
automatisch zu speichern. Dies ist bei Aufnahmen mit fest definierten Trigger-Zeitpunkten und Aufnahmeldngen sehr hilfreich.
Die zu speichernden Bilddaten von A bis B konnen fiir die Bilddaten und das eventuell aktivierte AVI getrennt eingestellt werden.

Nach der Aufnahme automatisch niachste Sequenz aufnehmen:

Der Bildspeicher der meisten IDT Kamerasysteme kann segmentiert werden (Kapitel 3.4.4) Ist diese Segmentierung aktiv kann
iber diese Option bestimmt werden, dass die Kamera das Segment automatisch auf den Rechner tibertragt und nachfolgend
eine neue Aufnahme startet.

Wechsle zum néchsten existierenden Speichersegment:
Nach einer Aufnahme wechselt Motion Studio in das nachste Speichersegment der Kamera und legt die ndchste Aufnahme
dort ab.
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5.2 Download-Dialog

Aufnahmen die im RAM-Speicher der Kamera (klassische Highspeed-Kamera) oder per DirectStreaming in das PC-RAM
aufgezeichnet wurden, kénnen liber drei Methoden auf dem Rechner archiviert werden.

Download-Dialog iiber Disketten-Symbol, Hauptmenii oder Shortcut STRG+S 6ffnen.

Details zur Download-Orderhierarchie siehe Folgeseite

Standardordner: Ist der in den Grundeinstellungen (Download-Optionen) definierte Hauptorder auf dem Rechner

Arbeitsordner: Beschreibt den Unterordner fiir alle aktuellen Aufnahmen im Standardordner.

Speicherbelegung der Kamera
und Ordnerstruktur Download
siehe Folgeseite

Ausgabeformat und
Codec (bei Videoformat)

Audio Video Interleaved - AVI (*.avi) ~
TIFF Datei (. 67)

BITMAP Datei (*.bmp)

IPEG Datei (*.jpa)

PNG Datei (*.png)

Type-2 Datei (*.tp2)

Falcon eXtra Datei (=.fba)

Digital Picture Exchange Datei (*.dpx)
Truevision TGA Datei (*. tga)

Digital Negative Datei (*.dng)
Multipage TIFF Datei (*.mpt)
Multipage Bayer Datei (*.mrf)
Multipage Compressed Datei (*.mc
Audio Video Interleaved - AVI (*.avi)
Veinberger Sequence Datei (%.bld)
Moving Picture Experts Group (*.mpg)
H.264 MPEG Datei (*.mp4)

Apple Quick Time Datei (*.mov)

IRIG 106 Chapter 10 Datel (*.ch10)

| Type-2 Continuous Datei (*.t2c)

Ordnerhierarchie

Download-Optionen —

Dateiformat:

Ordner: Weiterer Unterordner im Arbeitsordner
Aufzeichnung Speichern (0s7-53 Camera) ? X
Arbeitsordner

[ Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden,

Freier Plattenspeicher

940.69 GB

Verzeichnis Bilder Dateifo... Kommentar

1-Versuchl 1434 to 3068 AVI Hier kann ein Komm...

Alle wahlen Alle aufheben

[] peaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download (_001, _002, ...).
Gewshlte Dateieinstellungen

Ordner Versuchl I
[ If)a.he.h.‘o.rma.t Audio Video Interleaved - AVI (*.avi) e Codec...
[ Farbtiefe 24 bit ~ | | Frequenz [fps] l:l
Kommentar | Hier kann ein Kommentar stehen z.B. Fehlversuch |
Bilder
Datei Prafix | TestVersuch Video2 | Bearbeiten...
[Bilder] -1 4521 [Bilder]

x. :HZ: z

[ alle Bilder speichern. [ Bildnummerierung zuriicksetzen.

AVI

0s7-53 Camera

Sequenzauswahl
Uber die
Wiedergabesteuerung
wird automatisch
ibernommen

55 Netzspannung

Kameraspeicher voll

Live Wiedergabe

“ H (4| | > M »

PC Vorschaumodus: | Vollaufisung v

| D:\Video\Video2\Wersuch1

Download-Optionen. .. Zeitstempel...

frcen

PC | | 10j0p 60Hz Aus

&3)(71/200)

0341483 < (1.480 5}

E] G . 198
L T —
Setzen <> Setzen
@ || | Goto... Bidsprung:[0 [+
Playback Frequenz [fps]:

1 30 &0
2| |m Video (1/1)
i

=) anmerkungen.  [Jsynchro.

Bei Videodateien ist zu beachten, dass Motion Studio nur auf die im Windows Betriebssystem installierten

Komprimierungs-Codec zurlickgreift und diese Codec auch auf anderen Rechner installiert sein miissen um
diese Dateien abspielen zu kénnen.

Empfehlung RAW-Rohdatenformat beachten, Einleitung 5.0
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Download Ordnerstruktur

Der Ablageort fiir die Dateien kann mit verschiedenen Strukturen organisiert werden. Dies dient der Ubersichtlichkeit bei
mehreren Bildaufzeichnungen in einem Arbeitsordner.

Aufzeichnung Speichern (057-53 Camera) ? x
| Arbeitsordner Video_01,01,2021 T Umgebungsvananen. .-

[ Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden.

| Freier Plattenspeicher 903.55 GB
Verzeichnis Bilder Dateifo... Kommentar
1-versuch 1Rechts ~1to 98 AV Image acquisition
Alle wahlen Alle aufheben
[ADeaktivier: 16 Verzeichnishenennung bei Download { 001, 003, ...

(sewahite Dateienstellungen

| Ordner Versuch 1 Rechts
Aufzeichnung Speichern (0s7-53 Camera) ? X
‘ Arbeitsordner Video_01,01.2021 T Umgebungsvaranien. -

[ Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden.

| Freier Plattenspeicher | 899.41GB
Verzeichnis Bilder Dateifo... Kommentar
1-Versuch 1Rechts_002 -1to 98 AVl Image acquisition
F ke wahien 1 | Alle aufheben

[[] Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download (001, _002, ...J.

LBV 1L ULl IS Ll g

Ordner [ Versuch 1 Rechts
Aufzeichnung Speichern (Os7-53 Camera) ? X
| Arbeitsordner [ video 01.01.2021 | — T

[A%leichen Namen fur die Unterordner verwenden.!

| Freter Plattenspeicher | 84168

Verzeichnis Bilder Dateifo... Kommentar
1-Video_01.01,2021 -1to 98 AVI Image acquisition
Alle wéhlen Alle aufheben

[ Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download { 001, 002, ...).
Gewahite Dateieinstellungen

Video_01,01,2021

| Ordner

Aufzeichnung Speichern (0s7-53 Camera)

| arbeitsordner [ Maschine 4 [ pp———

Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden.

| Freier Platienspeicher | B9r34GH
Werzeichnis Bilder Dateifo... Kommentar
1 -Maschine 4 -1to 98 AVI Image acquisition
2 -Maschine 4 -1t0 98 AvL Image acquisition
3 -Maschine 4 -1to 98 AVI Image acquisition
Alle wahlen Alle aufheben

[ Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download {_001, 002, ...

Aufzeichnung Speichern (0s7-53 Camera) ? X

| arbeitsordner [ Maschine 4

[ Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden.

| Freier Plattenspeicher | 894.23 GB
Werzeichnis Bilder Dateifo... Kommentar
1 -Versuch 1 Rechts 7 Grad -1t098 AVI Image acquisition
2-versuch 1Rechts 10 Grad  -1t0 98 AV Image acquisition
3-Versuch 1Rechts 15Grad  -11098 AV Image acquisition
< >

Alle wahlen Alle aufheben
Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bel Download (_001, _002, ...).

Gewahite Dateieinstellungen

| ordner Versuch 1Rechts 15 Grad ]

Einzelversuche:
Aktiv: ,Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download”

Video
Video_01.01.2021
Wersuch 1 Links

Im gegebenen Arbeitsordner wird v
jedem Unterorden und damit -
verbundenem Einzelversuch ein

eigener Name vergeben.
Wersuch 1 Rechts

Mehrfachversuche:
Inaktiv:,Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download”

Video
Video_01.01.2021
Versuch 1 Links
Versuch 1 Links_001
Versuch 1 Rechts
Versuch 1 Rechts_001

Im gegebenen Arbeitsordner wird v
jedem Unterorden und damit -
verbundenem Einzelversuch ein

eigener Name vergeben.

Weitere Versuche mit gleichem

Unterordenernamen werden

automatisch durchnummeriert.

Einzelversuche/Mehrfachversuche:
Aktiv: ,Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden”

Video
Video_01.01.2021
Video_01.01.2021
Video_01.01.2021_001

Der Arbeitsordner erhalt fir jeden v
Versuch einen Unterordener gleichen v
Namens. Jeder weitere Versuch wird

automatisch durchnummeriert.

Mehrfachversuche (Segmentierter Bildspeicher):
Aktiv: ,Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden’

7

Der Arbeitsordner erhalt fir jeden A Video

Versuch einen Unterordener gleichen v Maschine 4

Namens. Jeder weitere Versuch wird -
Maschine 4

automatisch durchnummeriert.
Maschine 4_001

Maschine 4_002

Mehrfachversuche (Segmentierter Bildspeicher):
Inaktiv: ,Gleichen Namen fir die Unterordner verwenden”
Aktiv: ,Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download”

Im gegebenen Arbeitsordner wird v
jedem Unterorden und damit o
verbundenem Einzelversuch ein

eigener Name vergeben.

Video
Maschine 4
Versuch 1 Rechts 7 Grad
Versuch 1 Rechts 10 Grad
Versuch 1 Rechts 15 Grad
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Aufzeichnung Speichern {(Os7-53 Camera) ? X iR My T
Arbeitsordner Umgebungsvariablen... Standort ${):
[[]Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden. ymgebungsvariablen: Temperatur §07):
' Freet Platienspeichor i 940.69 GB Offnet ein Eingabefeld liber das Jerschedenes €00
Verzeichnis Bilder Dateifo... Kommentar Rahmenpa rameter fur die Aufnahme
1-Versuchi 143410 3068 AVI Hier kann ein Komm. .. gespeichert, und die in den Abbrechen
Dateipréfix eingebettet werden
konnen.
Alle wahlen Alle aufheben
[ Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download (_001, _002, ...).
Frequenz (fps):

Gewahlte Dateieinstellungen

| Definiert die Wiedergabegeschwindigkeit der

Ordner Versuchl . .. .
— Videodatei in Anwendungen ohne regulierbare
Dateiformat | Audio Video Interleaved - AVI (*.avi) e Codec... Absplelgeschwmdlg keit (Z B Powerpoint)
[ Farbtiefe 24 bit ~| | Frequenz [fps] l:l
Kommentar | Hier kann ein Kommentar stehen z.B. Fehlversuch |
Bilder
[Bilder] -1 4521 [Bilder]
1 I = I Bearbeiten Sie die nachstehende Variable und/oder wahlen Sie die
1434 g H 3068 untenstehenden Button.
[] alle Bilder speichern. [ Bildnummerierung zuriicksetzen, Testversuch $(5) | | Reset |
AVI + Arbeitsordner (S} + Ordner $(A)
I 05753 Camera +Kameraname £(C) + Standort $(L)
: + Temperatur £{T) + Verschiedenes ${X)
1434 - : D - D - 3068 TestVersuch Video?
| D:\Wideo\Video2\Wersuch1 oK Abbrechen

Download-Optionen. .. Zeitstempel... Abbrechen

Zeitstempel:

Offnet ein Dialogfeld mit dem Zusatzinformationen in der Ausgabedatei eingebettet werden
kénnen (Logo, Aufzeichnungsgeschwindigkeit, Zeitcode usw.)

Details im Kapitel 7.1

Zeitstempel-Optionen

Wert. £
4 02 - ildnummer Anzeige in: Alenbiden
e
)7 - IP Addresse
eit ab Trigger
1 - Zeit ab Aufnahmestart
0 13 - Belichtung
TS Algeneine Enstelungen
[] 17 - Marker Schrift: | Courier New N
[Download o e wotes [ ] Frtes
Standardordner fiir die Datenarchivierung: = f’ﬂ':gj Hintergrundfarbe:
[ :\Widea) | | suchen... - Amansparent.
Alle wahlen Alle aufheben [Kopfzeile dem Bid hinzufiigen.
EDonnioad und als AVI speichern. Ao orgral || CIFuose demidheutigen
AV Download-Ordrner: z
[ o:Wides\ | | sucen... L
Bilder Ist in den Download-Optionen zusatzlich die Option
DateiPrafix | Testersuch Maschine 4 | |Bearbeiten... +,Download und als AVI speichern” aktiviert wird zusatzlich zur
[Gider] 4 s [Bider] gewilinschten Ausgabedatei ein AVI generiert.
L D—U So ist z.B. der gleichzeitige Download als TIFF- und
[ alle Bilder speichern. [ Bildnummerierung zuriicksetzen. Avi-Datei m09|ICh'
AVI . . .
Teilsequenzen konnen getrennt definiert werden.
AVI Datei name | 0s7-53 Camera | |Bearbeiten... |
» rl 98 ’ . . . .-
I%l D D +Alle Bilder speichern” setzt die Auswahl zurtick.
“ ,Bildnummerierung zurlicksetzen” setzt das 1. Bild

der Sequenz als Bild 0 mit fortlaufend positiver Nummerierung
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5.2.1 Download Standardformate ohne Fastdownload

Die Bilddaten werden aus dem RAM-Speicher paketweise auf den Kontrollrechner Gibertragen und in das gewtiinschte
Ausgabeformat konvertiert. Dies konnen Videoformate und Einzelbildformate sein. Die Download- und Konvertierungs-
geschwindigkeit ist stark von der Rechnerleistung abhéangig.

Fiir den direkten Download in einem Standardformat [JFast Download aktivieren, Daten nach konvertierung léschen.
- muss in den Download-Optionen die T —
Option Fastdownload deaktiviert sein.

5.2.2 Download Standardformate mit Fastdownload

Uber den Fast-Download werden die Bilddaten aus dem RAM-Speicher als Imagedatei im RAW-Format auf den Kontrollrechner
ibertragen und nach dem Download in das gew(inschte Ausgabeformat konvertiert. Dies konnen Videoformate und Einzelbild-
formate sein. Die Download- und Konvertierungsgeschwindigkeit ist stark von der Rechnerleistung abhangig.

Fiir den direkten Download in einem Standardformat mit [“]Fast Download aktivieren. [ ]Daten nach konvertierung léschen.
Fast-Download miissen in den Download-Optionen die NachiDmerinnd kemverberen v

] Optionen Fastdownload aktiviert
und ,nach dem Download konvertieren” aktiviert sein.

Nach der Ubertragung auf den Kontrollrechner werden die Bilddaten im Hintergrund in das
gewlinschte Ausgabeformat konvertiert. In der Windows Taskleiste erscheint ein kleines Icon.

@  Konvertierung aktiv (Anklicken &ffnet den Konverter) - Erfolgreich beendet e}

5.2.3 Download RAW-Format mit Fastdownload

Uber den Fast-Download werden die Bilddaten aus dem RAM-Speicher als Imagedatei im RAW-Format auf den Kontrollrechner
Uibertragen und kénnen spater in das gewlinschte Ausgabeformat konvertiert werden.

Fiir den Fast-Download im Rohdatenformat miissen Fast Download aktivieren, [ ] Daten nach konvertierung léschen.
H in den Download-Optionen die Optionen Fastdownload Frsm e v
1 aktiviert und ,spater konvertieren” aktiviert sein.

Bei dieser Vorgehensweise ist die Auswahl des Dateiformates nicht moglich, da die RAW-Daten
zu einem spateren Zeitpunkt auf dem Kontrollrechner manuell konvertiert werden.

Freier Plattenspeicher 912.53G8

Verzeicris Bider Datsifo... Kommentar
1-Versuch1_001 ‘4521 RAW Hier kann sin Komm.

[JAle sider speichern. [ Bidnummerierung auriicksetzen.

A

53 Camera

0 {

1001

Donrload-Optionen. . Zeitstempel Speichem | | Abbrechen
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5.3 Export von RAW - Rohdaten

Diese Aufnahmen sind bereits im RAW-Rohdatenformat dauerhaft auf dem jeweiligen nicht-flichtigen Speichermedium
gesichert, und kénnen zu einem spateren Zeitpunkt gedffnet und in ein anderes Format exportiert oder auf ein anderes
Speichermedium Ubertragen werden.

Nicht-Fliichtige Speichermedien und Aufnahmeverfahren

DirectStreaming SSD (Streaming auf den internen SSD-Speicher der Kamera)
Backup-Mode (Auto-Backup auf den internen SSD/microSD-Speicher der Kamera)
Mission Mode (Backup oder Streaming auf den internen SSD-Speicher der Kamera)
S2D - StreamToDisk (Streaming auf den SSD-Speicher des Kontrollrechners)

5.3.1 RAW-Dateien 6ffnen (Rechner)

Bilddaten im RAW-Format werden iiber den Button RAW-Offnen, das Hauptmenii oder das Startmenii ge6ffnet. Es erscheint ein
Dialogfeld mit allen RAW-Dateien im angegebenen Ordner. Diese kdnnen einzeln oder als Gruppe gedffnet werden. Die Bildda-
ten erscheinen dann im Motion Studio Hauptfenster und kdnnen nun bearbeitet oder exportiert werden.

Otoe 0 Kt/ 28 Dt Tox
l Stupio
[ C

Aasaeen | [ Mewen | | Aeabeben nttce: ot

A

5.3.2 RAW-Dateien o6ffnen (externe SSD oder microSD)

= Kamerasysteme der O-Serie verfligen Giber wechselbare SSD-Speichermodule. Diese kénnen liber
‘P einen SATA-USB Adapter an den Rechner angeschlossen werden. Alternativ ohne Entfernen der
===== SSDs konform zum Nachfolgekapitel. MicroSD-Karten der CrashCamMini-Serie kdnnen Uber einen
Cardreader oder Adapter eingelesen werden. Button SSD/MicroSD-Offnen

5.3.3 RAW-Dateien 6ffnen (interner SSD-Kameraspeicher)

Bilddaten auf dem internen SSD-Speicher einer IDT-Kamera kénnen in Motion Studio Uber die Speicherliste fiir den Export
eingelesen werden.

B

ocoJoa0x

5.3.4 Exportprozess (RAW-Dateien)

Nachdem die entsprechenden RAW-Dateien ge6ffnet wurden erfolgt der Export in das gewiinschte Ausgabeformat konform
zum in 4.4.3 beschriebenen Download-Dialog
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5.4

5.4.1 RAW-Konverter

RAW Stapelverarbeitungs-Editor

Im Gegensatz zu der im Vorkapitel beschriebenen Methode die RAW-Datei in Motion Studio zu 6ffnen, und dann zu konvertieren,
wird Uiber den RAW-Konverter nur die zugehdrige Steuerdatei (args.ini ) gedffnet und die Daten sofort konvertiert. Zusatzlich
kann hier nochmals das vorab gewahlte Exportformat gedndert werden.

<« “ 4 || « Video » Maschined » Versuch1Rechts 10 Grad
Organisieren > Neuer Ordner

expertentools  * Name h

MotionStudio N e

Setlp

Werkzeuge

e Creative Cloud Fil

I Dieser PC
1 3D-Objekte

=] Bilder o

Anderungsdatum

02.01.2021 0%:07

"Versuch 1 Rechts 10 Grad” d...

=y @ @

Typ

Konfigurationsein...

Dateiname: | args.ini

v‘ Ini Datei (.ini)

Offnen

Grofe

Abbrechen

Offne Header der RAW-Datei X

5.4.2 RAW Stapelverarbeitungs-Editor

Der Stapelverarbeitungs-Editor konvertiert mehrere RAW-Dateien automatisch.

RAW-Konverter Optionen

Kamera:
Aufidsung:
Bilder:

Frequenz:

d:\video\maschine 4\versuch 1 rechts 10 grad
Output
Dateiformat:
Audio Video Interleaved - AVI (%.av)) v

Codec...

Farbtiefe: 24 bit (Obere) e

]

[CIBildnummerierung zuriicksetzen,

Frequenz [fps]:

[CIrohdaten nach Konversion léschen.

Motiorikira 0s7-53

1920 1280

lu-UUfps -‘ég? Hs

Abbrechen

Im aktivierten RAW Stapelverarbeitungs-Editor tiber die Option,Hinzufligen” den Datei-Manager fiir RAW-Dateien 6ffnen.
Dort alle Dateien auswahlen, die konvertiert werden sollen und mit,Offnen” bestétigen. Die Sortierung der Dateien kann durch
Klick im Spaltenheader gedndert werden.

Hauptmenii/Werkzeuge/RAW Stapelverarbeitungs-Editor:

Im nachfolgenden Dialogfeld kann das Ausgabeformat und diverse Rahmenparameter gewdhlt werden.
Diese gelten dann fiir alle zu konvertierenden RAW-Dateien

Nach Bestatigung mit KONVERTIEREN startet die Konvertierung.

¥ 5 tling ? Gffne SD Karten / RAW Dateien 5
RAW-Konverter Stapelverarbeitungs-Editor 4 X RAW-Konverter Stapelverarbeitungs-Editor ? x
[ :\videoaschine 4 | [sachen— ] ; : [D:Wideoleschine 4 |
Bilder/RAW Ordner: D: Wideo\ Suchen...
[ Aufnahmeparameter ibergehen. = = tbergehen.
S S e Name Datum Model Seremummer Ty e =
g ate (= ~
- tHaschne Vet L Rechis 7 Grad —
Femr (i (20 2 Mahre e R 5God | D20LEST  Motero0s7Ss 0102021 cobr e
Bidnummerierung zuriicksetzen. (&3 - Maschine 4\versuch 1 Rechs 10 Grad 02.01.20219:07 MotionXira 0s7-53  04-0120-1021  Color ke BrRC b
Rohdaten nach Konversion kischen. (B i R
Name BitIn BitOut  Dateifo... Name BitIn BitOUt  Dateifo...
& vaschine ersuch 1Rechs 7Grad. 36 E 2
WMasdva 4\Wersuch 1Rechts 15 Grad 36 24 AV
& vaschine aWversuch 1Rechts 10Grad 35 2 Al
Hinzufugen... || Entfermen.., | | Al entfemen Hinaufigen. Entfemnen... | | Alle entfemen
o Aktualisieren Alle wahlen Alle aufheben [AAktiviere Kameraliste., Interface: |Standard v - -
Offe BatchDatei... | | Spsidier Batch Datei. | | Kenvertierent s Bfine Batch Datel... | | Speicher Batch Datei... | Konverteren!
wun | XRawCvt (Raw Converter) = X
Verzeichnis Datei Status Bilder Vergange...
() maschine 4\versuch 1 rechts 7 grad Testiersuch Maschine 4_...  Konvertierung 83/100 00:00:06
@ maschine Fversuch 1rechts 15 arad E Wartet = 00:00:00
@ maschine 4versuch 1 rechts 10 arad E Wartet = 00:00:00
e —— ] [ i

Liste loschen
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5.5 Export von Standardformaten

Windowsiibliche Standardformate wie AVI (Videodateien) oder TIFF (Einzelbilddateien) miissen liber das Hauptmeni oder
das Startmen beim Start von Motion Studio zunachst gedffnet werden. Es erscheint der Windows-Explorer tGber den
die gewiinschte Datei gedffnet werden kann.

EREIuHOMRE = e

Offne Bilddatei

4 [ > DieserPC > Daten(D:) > Video > v o O "Video" durchsuchen

Hauptmenn
Organisieren Neuer Ordner =~ @

record A Mame Anderungsdatum Tp
DT Stupio

Video 10.12.2020 1200 Dateiordner
SetUP Video_001 19122020 12:09 Dateicrdner

Bilder i tr Video_002 30.12.2020 09:39 Dateiord
I . Fim oder Bildsequenz 5ffnen und bearbeiten. rigger leg sterordner

& Creative Cloud Fil

. Kameras
Kamera 5ffnen, Bider aufzeichnen und speichern. [ Dieser PC

RAW Dateien j 3D-Objekte
Rohdatensaquenz vor Kanvertisrung 6ffnen und anzeigen.
=] Bilder

? SD Karten/SSD I Desktop
Gffne SD Karten/S5D B

. Dokumente

& Downloads

D Musik

& ‘Optionen
x Motion Studio Grundeinstellungen konfigurieren, B Videos
i Programme (C:)

RAW

Datenbank
Biddatenordner durchsuchen und Vorschau anzeigen.

sprache
@ Motion Studio Sprache wechseln. = Daten (D)

v
= Wickler (F)

[Azeige diese DislogBox beim Programmstart. | Neueste Dateien... | [ ok | 2

Dateiname: | [ane Bitadsteien (it~ bmp:jp |

Bety

Beim Export von Standardformaten stehen nur begrenzte
Optionen zur Verfiigung. Anderungen sind nur méglich bei:

- Speicherort/-Ordner

- Dateiprafix

- Wiedergabefrequenz in Dritt-Anbieter-Tools

- Farbtiefe

- Sequenzauswahl

- Ausgabeformat nur in kompatiblen Formaten

Aus einem komprimierten AVI- kann z.B.
keine unkomprimierte RAW-Datei mit vollem Der Bildinhalt bzw. die ROI (RegionOfintereset) kann aber nach-
Informationsgehalt zuriickgerechnet werden traglich beschnitten werden. Funktion ROI bearbeiten:

Bilder speichern

Speicherort:
| D:\videa

Datei Prafic: Digits: 3

Dateiformat:
iAudio Video Tnterieaved - AVL (5.avil . i v Codec.. |
Farbtiefe: Frequenz [fps]: I:I
o 1385

o] M

e
[ gildrummerierung zurii n prungwei -
ROL: | (0,0) 3840x2400 | | Bearbeiten... | ey

Speichere Tracking-Punkte und Bahnverlaufin der Bilddatei. [xrar) [o00  [[v(orpr) [s51 || mrote [0 || wohe [ms3 |

[Max. fps [0 |stream. Fos [N/a | [Max. Bilder [0 | Max. zeit [0.000s
[Soecherm | | Abbrechen |
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6.0 Bildbearbeitung und Optimierung VOR oder NACH der Bildaufzeichnung

Optional kdnnen noch einige Parameter fiir die Bildoptimierung, vor oder nach der Bildaufzeichnung, verdndert werden. An
dieser Stelle sei nochmals auf die Vorteile des RAW-Format verwiesen, da nur in diesem Format alle Parameter verandert werden
kénnen. Bei Standardformaten wie AVI oder TIFF sind diese Funktionen teilweise eingeschrankt.

6.1 WeiBabgleich (nur Farbkamerasysteme)

Je nach verwendeter Lichtquelle kann das Bild einen Farbstich aufweisen. Im nachstehenden Extrembeispiel hat der Bildinhalt
einen Rotstich, da als Beleuchtung eine Halogenlampe verwendet wird. Dieser Effekt erscheint auch bei Mischlicht aus Tageslicht
und z.B. Deckenbeleuchtungen. Mit einem s.g. WeiRabgleich wird die Kamera auf die gegebene Beleuchtungssituation kalibriert.

Uber die Funktion ,WeiBabgleich” wird ein Fadenkreuz im Bildinhalt angezeigt. Dieses auf einen Bereich im Bildinhalt platzieren
der Weil3 oder bis zu 17% Grau ist bzw. in natura sein soll. Alle tGbrigen Bildinhalte werden dann entsprechend angepasst.

Das nachstehende Beispiel zeigt in der linken Halfte das Bild vor, und in der rechten Hélfte das Bild nach dem Weif3abgleich.

,& Metzspannung
Fertig
Live  Wiedergabe
L] | > |2
PC Vorschaumodus:  Vollaufiosung v
Video Ausgang /ideomon ‘
PC | | 1080p 60Hz Aus
Aufnahmeparameter
Kameia Aufnahme Bild

Weibabgleich R:1.00 G:1.#] B:1.0

Standard Erweiterte Farben
Aus

scharfen:
Helligksit: ]
Kontrast: L]
Farbton: L] I
Sattigung: | ]

Gamma... LUT...

Verstarkung/Basis. .. Standard

Lade Overlay Bid... Z

{0

ige.

. e 9 i Bildsteuerung bei
Brerio 089 VT PelRG000 aktiver Kamera

Grundsatzlich ist in diesem Zusammenhang der Einsatz von LED-Scheinwerfern im tageslichtnahen Spektrum
zwischen 5000 - 6000 Kelvin zu empfehlen. Digitale Bildsensoren verfiigen auf Grund ihrer chemischen und
physikalischen Materialeigenschaften, in diesem Bereich liber die hochste Effizienz.

WeiBabgleich R:1.00 G:L#) B:lO WeiBabgleich: Offnet das Fadenkreuz fiir die 0.g. Routine

Standard Erweiterte Farben Standard: Setzt die Kamera auf die optimalen Werkseinstellungen fiir die
Farbsteuerung.
Erweiterte Farben: Offnet ein Dialogfeld fiir die manuelle Feinjustage und

2 3 s Standard Farbkalibrierung mit einer Farbkarte (Folgeseite)
R [«[1ooc0]p [[[o0000 p-|[[[0.0000 ][>

o [d[owm b [4[zerw b 4[omn b [ e
o [«[aoom | [[oomo | «[[ums b [ etz

Temperanr B
Preset 4
Kalibrieren WeiBabgleich
Erweiterter WeiBabgleich
A F2 D50 D65

Finde optimalen WeiBabgeich
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6.1.1 Erweiterte Farbsteuerung

Der im Vorkapitel beschriebene Weiabgleich ist eine Anpassung an die aktuellen Beleuchtungssituationen. Die exakteste
Farbkalibrierung erreicht man tGber den Einsatz einer Farbtafel. Diese Farbtafel oder Kalibrierkarten sind als Zubehor erhaltlich
und verfiigen Uber genormte Farbfelder, die als Referenz fiir die Farbkalibrierung dienen.

Weillabgleich R:1.00 G:1.#] B:1.0

Standard Erweiterte Farben

Fababgiicy B | ERCEE——

R c e Sidd
R oo [ (oo [ ] oomo [B

At

Komera
Welldrgucs | [Ri100 G:1.23 8119
Stndwa || ErvetetsFaben

Farbabgleich

R Standard

G B
R |4|[voooo |p |4 00000 | |4)0.0000 |

6 |d[ooooo | p| |4 LamE | [d][0000 | Preset 1

5 d[oooo0 | p| |4 00000 | 40015 | B Preset2
Temperatur [K] s

Preset 4
Kalibrieren WeiBabgleich

Erweiterter WeiBabgleich

[ |

A F2 D50 D&5

Finde optimalen WeiBabgleich

KIO V206 ) Prel G000

Nach Aufruf der Funktion ,Erweiterte Farbe” sind im Wiedergabebild der Kamera fiinf Farbkreise abgebildet. Diese Farbkreise
mussen nun auf vergleichbare Farbinhalte im Bild verschoben werden. Wahlen Sie die Belichtungszeit der Kamera und Blende
des Objektivs der Art, dass alle Grauwerte und Farbabstufungen deutlich dargestellt werden. AbschlieBend erfolgt Giber den
Button ,Kalibrieren” der Abgleich der Kamera auf die jeweilige Lichtquelle.

Preset Name

Die Einstellungen wurde erfolgreich gespeichertin
Preset 1.

Geben Sie den Namen fiir das
Preset ei:

Welldrgucs | [Ri100 G:1.23 8119
Stndwa || ErvetetsFaben

R G B Star dard

R |4[1101 |||« [0.0000 | |4)[0.0000 | B A
G |d|[ooooo |p| | Lozss | [d|[o.0o00 | B | [ kunsticht
8 |d[o.o0o0 | p| | [0.0000 | || Looco0 | Freacks
Temperatur nq Ereecid
Preset 4

Kalibrieren WeiBabgleich
Erweiterter WeiBabgleich

Finde optimalen Weil:

KID V246 O Prel G000

Motion Studio unterstitzt bis zu 4 abspeicherbare Presets fiir die Farbsteuerung. Gewliinschte Farbeinstellungen vornehmen,
Presettaste mehr als 2 Sekunden driicken. Es erscheint ein Dialogfeld fiir die Namensvergabe dieser Preset-Datei.

Wenn Farbtemperaturtabellen in den Flash-Speicher der Kamera geladen (modellabhdngig) wurden, kann die gewiinschte
Farbtemperatur durch Ziehen des Faders ausgewahlt werden.
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6.2 Bildsteuerung

Die Bildsteuerung bietet einige Standardfunktionen die das subjektive Bildempfinden steuern. Dazu gehdren Parameter
wie Helligkeit, Kontrast und Séttigung. Die Anderungen erfolgen nach der Hardware bzw. durch Motion Studio.

[ 5:? Netzspannung
Fertig
Live | Wiedergabe
L u > |
PC Vorschaumodus: | Vollaufidsung
Video Ausgang ‘idzomod el
PC ~| 1080p 60Hz Aus
Aufnahmeparameter
ik amerapf Aufnabme) Bid
Weiliabgleich

Standard Erweiterte Farben

TC16-019 - e » g scharfen: B
FRONTAL (T2) " igkeits
201712 Helligkeit: |

Kontrast: L.00

-
(5 r z
] &

Farbton: ]
Sattigung: |
Gamma... LUT...
Verstarking/Basis, . Standard
Lade Overlay Bild... Zeige.
By xplorer | X-161 V0ME () Pixel AGR: 000
JPEG: Flr Kamerasysteme mit interner JPEG- oder H264-Komprimierung kann liber den Fader die
Komprimierungsrate bzw. Komprimierungsqualitdt eingestellt werden (Motion ProY)
Schirfe: Bildinhalt wird harter gezeichnet (Scharfe)
Helligkeit: Lineare Anhebung der Helligkeit im gesamten Bildinhalt
Kontrast: Kontrastempfinden zwischen hellen und dunklen Bildinhalten
Farbton: Anderung oder Eliminierung von Farbstichen im Bildinhalt (Empfehlung Farbabgleich Kapitel 6.1)
Sattigung: Im Gegensatz zur Helligkeit beeinflusst die Sattigung die subjektiv empfundene Leuchtkraft einer Farbe.

6.3 Gamma

Gamma ist eine Funktion zur subjektiven Bildverbesserung. Die vom Menschen empfundene Helligkeit steigt in dunklen
Bereichen steiler und in hellen weniger steil an. Die Gamma-Funktion dient dazu dunklere Bereiche heller erscheinen zu
lassen. Extreme Gamma-Einstellungen fiihren jedoch zu einem weichen Bild ohne Kontraste (linke Bildhalfte).

Dazu stehen verschiedene Presets, aber auch individuelle Anderungsméglichkeiten zu Verfiigung.

)| stendad

Linear
Preset 1
Preset2
Preset3

Preset 4

Gamma 1:
Gamma 2: 1
suer

Stufe 2 ]

TC16-019
FRONTAL (T2)
2017-12

@resis I X161 V0D (D) Pixel RGR:0,00
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6.4 LUT-LookUpTable

LUTs sind nichtlineare Bildsteuerungsalgorithmen zur Verbesserung von Farbwiedergabe und Kontrast im Gesamtbild, durch
Anderung der Dynamik in kontrast- und dynamikschwachen Bildbereichen. Damit werden homogene und dynamikreiche
Aufzeichnungsergebnisse erzielt. Im Gegensatz dazu arbeitet z. B. der Parameter Helligkeit (Kapitel 6.2) linear Gber den
gesamten Bildinhalt. Es stehen 10 werksseitige Presets und eine User-LUT zur Verfligung.

Nachstehendes Beispiel zeigt die linke Bildhalfte ohne LUT und die rechte Bildhélfte mit LUT B.

Look Up Tabelle ? X

Oaws. Owra. @ure.
Qurc. Quwrp. Quwre
Ogamma 1.4, OGamma 1.8,
OGamma20.  (IREC 709,
8202

Osenuteer uridsetzen
0.00
03
05
06
08

1.00

X161 V03D ) Piel G000

Eine benutzerdefinierte LUT kann Uber das Diagramm erstellt werden. Durch Ziehen der LUT-Kurve mit der Maus kénnen auf die
aktuelle Aufnahme- und Belichtungssituation passende Einstellungen getroffen werden. Dies kann, wie nachstehend abgebildet,
auch zu sehr extremen Darstellungen fiihren. Uber den Button , Zuriicksetzen” werden wieder die Standardwerte geladen.

\9.)?“ v @, a\a\e

TC1
FRONTAL (T1),
2017-12

{ -

1 ? x
Quaus.  Owra. OWTs.
Quwre. Ouwrp. OWTE.
Otamma 14, O Gamma 1.8
(OGamma 2.0, (REC 709
OB 2020
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6.5 Zusatzliche Bildbearbeitungtools (nur NACH der dauerhaften Archivierung)

6.5.1 Invertieren

Je nach Bildinhalt kann eine Umkehrung (Invertierung) der Belichtungs- bzw. Helligkeitsinformation eine bessere
Detaildarstellung des Bildinhaltes ermdglichen.

Hauptmenii/Bild/Einstellungen/Invertieren oder iiber das Kontextmenii im Bild

B Farven umiene X085 V0082 (D Pisehuee: 203 (CB)

6.5.2 Farbzuordnung (nur monochrome Bilder)

Die Funktion ,Farbzuordnung” ermdglicht die Darstellung von monochrom aufgezeichneten Bilddaten in Farbe. Entsprechend
ist diese Funktion nur fiir monochrome Aufnahmen verfiigbar. Es kdnnen verschiedene Farbspektren und Farbschwerpunkte
gewdhlt werden. Uber dieses Tool kénnen beispielsweise Objektzustande, wie Temperaturen, durch Farbzuordnung bewertet
werden. Diese Option erfordert jedoch einige Routine und Ubung.

Hauptmenii/Bild/Einstellungen/Farbzuordnung oder iiber das Kontextmenii im Bild

Farbzuordnung ¥ x

Farbmadel Kleiner Regenboger

Fabpurktindex [1 13 0B

Farbpunkt RGE Einstellungen:

Rot
255

Giiin
25

Blau

25%

Farbzuordnung neu vertsilen Zuriicksetzen

oK Abbrechen

& e AR

(€9 Fobmodht Koot Rogerboner | | |

Fabourktindos [1 15
Fobouekt G0 Eintehnger

[ |

D Paetwer: 28 Goh)
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6.5.3 Filter

Neben den Standard-Bildverarbeitungsfunktionen verfiigt die Software Giber vordefinierte Filter, die eine weitere Moglichkeit
der Bildverbesserung bzw. Bildveranderung bis hin zur vélligen Verfremdung bieten.

Die Funktionsweisen dieser Filter sind recht komplex. Detailinformationen erhalten Sie in entsprechender Fachliteratur zum
Thema Bildverarbeitung. Der Einsatz dieser Filter ist jedoch fiir industrielle Anwendungen weniger sinnvoll. Im professionellen
Bildbearbeitungssektor und Forschungssegment finden diese Filter ein breites Einsatzspektrum.

Hauptmenii/Filter/Scharfen oder iiber das Kontextmenii im Bild Hauptmenii/Filter/Effekte
Kantenerkennungsfilter, die der Schérfensteigerung dienen. Minimum

Laplace Maximum

Prewitt

Sobel

Hauptmenii/Filter/Weichzeichnen oder iiber das Kontextmenii im Bild
Bildfilter die der Reduzierung von Bildrauschen dienen

Durchschnitt

Gaul3

Bewegung

Median

| Motion Studio - [:\I5_Video\Highspeed_AVIs\AVI_2011\Dampfmaschine2008\SteamEngine MONOT_AVI\mgAavi]

@ Dstei Bearbeiten Bild Filter Wiedergabe Tracking Messdaten Ansicht Werkzeuge Fenster 7 BEIE

§@g= PE R~ 8o e @
Fertig

1280x1024 -8bit -5 fos
Wiedergabe Bild  Bildinfo | >

CRICIENCS
0 (1/225)
0.000000 =
= )= =
Zoom 100z =y @[ |[eom... | sidsprung: [0 [+
A Worschau Vollbild 5
L]
Richtung  Mord
helle hinzufii | Hein = S popsics: B |
% : / scharfen: B 00
ArzigaFileion Z 7 schfe schws B ]
Heligkeit v 000
Zoom Y. Kontrast: ] i
Einzoomen Farbton:
= Auszoomen Sstigung: 10
% Dynamischer Zoom e e e
111 OriginalgroBe
In Fenster einpassen
Thumbnails Steuerieiste
Orientierungshilfe
Zeitsternpel
Messda
z Anmerkungen >
Bild £
Abbrechen Filter Scharfen T, Laplace.
£ g Werkzeuge v Weichzeichnery| 7, Prewitt
2 Effekte »| 7. Sobel.
B
[ ] X:1038 Y:0405 () Pixelwert: 3 (3h)
Benutzerdefinierte Filter erstellen X Hauptmenii/Filter/Benutzerdefiniert
Erstellen Sie individuelle Filter durch Bearbeitung der Filtertmatriz. Speichern Sie den Filter Liber
"Speichern als" in die Filterdiste. Danach stehen die erstellten Filter im Filtermenii zur Yerfligung. - . . . . P . .
4/Shlan S "Speichem” um Aredenngen 2u sichern, oder "Liischen” um Fiker 21 sntferen Uber diesen Menlipunkt konnen individuelle Filterfunktionen erstellt und
e g T e abgespeichert werden.
Parameter
a
2 Spalten:
1 Feihen:
z Ankerpunkt %
3
— Ankerpunkty:
4
5 Dibvisor.
3
T WYorschau
2
Klicken Sie auf den Fiterkoeffizienten den Sie bearbeiten mijchten
Beenden
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7.0 Sonderfunktionen & Werkzeuge

Altere Redlake und IDT Hochgeschwindigkeits-Kamerasysteme verfiigen liber ein paar firmwareabhéngige Sonderfunktionen,
die in den modernen Systemen nicht benétigt werden, und nur bei Einsatz dieser dlteren Systeme in Motion Studio sichtbar sind.

7.1 Zeitstempel

Grundlegende Informationen der Aufnahme kénnen in das Bild eingeblendet werden. Uber den Button ,Zeitstempel-Optionen”
wird diese Funktion aktiviert. Informationen, Logos, SchriftgroBe und Position sind wéhlbar.

RAW-Format: Alle Informationen kénnen nachtraglich gedndert werden
Standardformate: Die Informationen werden in die Bilddatei,gebrannt” und kénnen nicht editiert werden.
Auch kénnen diese Informationen nicht nachtrédglich in ein Standardformat eingefiigt werden.

Diese Funktion kann auch im Download-Dialog aufgerufen werden (Kapitel 5.2)

1000 fps 1920x1280

Zeitstempel-Optionen Voo Rsgng eonace:  Oveay

pest | [ catz +| [A ~

Logo
Wert

-t Positan: UntenRechts
[ 02 - idnummer Anzeige in: Alenbidern
] 03 - Kommentar

[ 04-Datename Zoom-Fakior: 0% v
L] 05 - Kameraname
L] 06 - Seriemnummer
[ 07 -1p Addesse Date:

] 08 -Datum [Logo_Display. 1S.png | | Suchen...
[ 03 - zeit

10 - Zeit ab Trigger

[ 11-zeit ab Aufnahmestart
12 -Frequenz

[ 13 -Belichtung

[ 14-Temperature

[ 15 - Ris/GPS/PTP

[ 15 - Datenvert (Das)

Transparenz: 100% v

Aligemeine Einstellungen

[ 17 - Marker Schaft: |Courier New -
18 - Aufigsung
[ 19 - Arbeitsorcner Grofe: (48 | Farbe
[ 20 -orcner Hintergrundfarbe

O 21-togo2

Transparent.

Alle wahier ] | Ale aufreben | [Kopfzeie dem Bid hinaufigen.

e L] Fufzeie dem Bid hinzufigen.

Abbrechen

X015 V283 | © PelRGR000 umbes Fin (920

7.2  Konfigurationsdatei speichern/6ffnen

Um das tdgliche Setup zu erleichtern, konnen bereits gewahlte Setup-Konfigurationen gespeichert werden. In dieser Datei
werden alle definierten Rahmenparameter der Kamera gespeichert. Durch Speichern oder Laden dieser individuellen Setups
wird der Aufwand fiir die Kameraeinrichtung sehr vereinfacht.

Hauptmenii/Datei/Konfiguration speichern...

Hauptmenii/Datei/Konfiguration laden ...

‘Speichere Kamerakonfiguration X Lade Kamerakonfiguration x
e Aufbau 1 N Aufbau 1
Kommentar; | Standardaufnahme | . [ Standardaufnahm |
Kameras: Kameras:
Kamera Seriennummer Kamera Seriennummer
1 @ 05753 camera 04-0120-1021 Bos7szcamera 04-0120-1021

Alle wahlen | | Alle aufheben ie wahlen | | Alle aufheben

Konfiguration: Konfiguration:
Keine Kamerakonfiguration verfugbar Name Kommentar
4000 fos Aufbau 2

| Jaumau s Standardaufnahme

Laschen Alles loschen Laschen Alles laschen

Abbrechen Abbrechen
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7.3 Lesezeichen/Anmerkungen

Die Funktion Anmerkungen aktiviert einen Texteditor, der es erlaubt Textinformation fiir die gesamte Sequenz, ein Einzelbild
oder einen einzelnen Datenpunkt einzugeben. Diese Eingaben werden als Marker verstanden. Uber die Steuerelemente kann
dann sehr schnell innerhalb der Sequenz auf die einzelnen Anmerkungen navigiert werden.

Den Anmerkungseditor tiber den Button in der Wiedergabesteuerung starten.

Uber die Wiedergabesteuerung einfach auf das gewiinschte Bild navigieren und den Anmerkungsbutton driicken
und die gewtiinschte Textinformation eingeben. Vorgnag fiir alle Anmerkungen/Lesezeichen wiederholen.

Anmerkung Einzelbild editieren Sprung zum néachsten/vorherigen markierten Bild

Anmerkung I6schen— | X @ 4 | K M || M — Sprung zum letzten markierten Bild
Sprung erste Anmerkung
s rer 2 == x Lesezeichen ? x
[ EETL Y NN T ] Textfeld flr die gesamte
Ze rbag .
G Sequenz, z.B. Airbag

i Tein X “« K m »
T ——

Anfang der Aufnahme

Textfeld fiir das einzelne Bild

Dsmavenceren.

Kog21 V%7

© PrelRG: 000

Lesezeichen

> 1% | @O @
EaS E h N ‘A\rbag

Lesezeichen:

Zindung|

Dsmavenceren.

(@ retis X0621 Y0367 () Pixel RGB: 000

Lesezeichen

[ airbag

x [[@] [« w0 W[5

Lesezeichen:
Volle Entfalltung]

o Gy
Bid o Tracking
Vit [ Reset | bt

Bidonzsoe [k

e ey i

Dsmavenceren.

—
"
s> |[o|

E)

=

aln>u»

wedergabetes: 21

(@ retis

<) e [ ] s 05 [

Im Wiedergabefader werden alle gesetzten Lesezeichen durch
orange Marker gekennzeichnet

KOG VX7 ) Pixel RGE:000

Seite 72



/18

IDT Motion Studio Software 2.16.05, Bedienungsanleitung DEUTSCH, 04/2022

7.4

VidiMotion (Objektivberechnung)

Vidi Motion ist ein umfangreiches Tool zur Bestimmung aller fiir die Aufnahme notwendigen Basisparameter, wie aktive
Sensorauflésung, Objektiv-Brennweite, Belichtungszeit in Abhangigkeit der jeweiligen Rahmenbedingungen und des

eingesetzten Kamerasystems.

Hauptmenii/Werkzeuge/VidiMotion

Kamera:

Alle IDT Kameramodelle sind hinterlegt. Es kann sehr einfach ermittelt werden mit welcher Auflésung die jeweilige Kamera
wie schnell und lange aufzeichnen kann. Zudem kann bei gegebener Framerate die maximal mdgliche Auflésung ermittelt

werden.

Kameramodell & Parameter

Vidi Motion (Objektiv-Inspektor)

Finde aufldsung Gber max. freq.

Wihlen sie die Frequenz und bestitigen
Sie mit OK:

Geschwindigkeit [fps]:

Plus Modus.

Abbrechen

Aufiosung vs. Frequenz Tabelle (

Ttk Aufiosung Geschwindk... |Datensatdance A
Aufiosung vs. Frequenz V| |1amnese 130000 155
vomdetohe: [ | |2 100000 83355

192008 59000 76325
Mtk tite:s ] 1200 192005¢ 62100 57115
sy [o ] |me0 54500 coms

1920005
19200112
19200128
19200188
19200160
19200176
19200152
1920x208
1920x224
920020
19203255
19200272

25300
20300
57100

65635
5.267s
5295
5235
6.1545
50755
50715
50835
50725
59645
55895
59915

Berechnen n: |DOR (32G8)
Phs Modus.
‘Zuricksetzen | | Aktalieren

Exportere Daten...

Geschwindigkeitsberechnungen X

<000

100

Umdrehungen [rpm]:
Objektdurchmesser [mm]:

Bodenabstand [mm]:

Obekt | Wert ‘

Umfangsgeschwindigkeit 125.663704 mfs

Aufpraligeschwindigkeit 1.400475 m/fs

Kamera
Obekt Wert
[ A i ~ | (Os753 L
s,fOs Gl i Sensor CMOS proprietary [3:2] - GBRG
Aufisungs Pixelgréfie [pm] 19.13
1920 ~| (1280 >l Sensorgrife [mm] 17.5% 1.7
e 32GB i Min. Belichtungszeit [us] | 1 ps (option: 200 ns)
) Farbtiefe 12
Harddiskgrafie: | 178 (255D) e Plus Modus unterstiitzt? | Mein
e [ea]: 3000 i DDR /55D Jafla
— Schnittstelle |GE
Belichtung [us]: | 100 ek || kE Max. Aufnahmefrequenz [fps] | 4200

Finde Aufiisung tiber Max. Freg...

Max. Aufmahmelange Speicher
Max. Aufnahmelange 55D

| 24298 - 8.099 5 @ 3000 fps
29631 -9.877 s @ 3000 fps

Aufiéisung vs. Frequenz Tabelle... Maximaler Bildspeicher auf 550 | 721347
Max, FPS fiir SSD-Stream 590
Berechnungen
r Obekt Wert
femmhes O “| | Obiektbreite { Objektarfe 200.000000 mm / 133333328 mm
Objekthreite [mm]: Objektabstand | 2000.000000 mm
Objektgeschwindigkeit [mys]: Auflisung U 104167 mm/pel 9.600000 pel fmm
. Diagonaler Bildwinkel 6.877825 deg
Relative Objektivblende: F28 ¥ |Horizontaler Bidwinke! 5.724811 deg
B Al e Bilddiagonale 21067957 mm
- R — Kompatibler Objektivtyp F-mount
Expartiers Daten. .. Bewegung je Bild |3.333333mm
Bewegungsunschérfe 1.000000 mm
[aias R i Y1 |Pixelunscharfe 2600
Geschwindigkeit/Einheit: n_'|!|’s ~ Hyperfokaldistanz | 274363,281250 mm
Tiefenscharfe 26,603920 mm
Hufio= o/t aket izt 1 |Nahpunkt | 1986. 786453 mm
Fernpunkt 2013.390381 mm
Blende 3.05

Berechnungen:

Objektivbrennweite, Bildfeld oder Objektabstand:

Zuerst das jeweilige Kamerasystem mit der gewdhlten ROI (Kapitel 3.2.2) auswahlen und die eingestellte Belichtungszeit (3.2.3)
eingeben. Dann die abgefragten Rahmenparameter unter Berechnungen eingeben. Die Ergebnisse werden in der rechten Infota-

belle angezeigt.

Wenn die Objektbewegung zu groB ist, erhthen Sie die Aufnahmegeschwindigkeit.
Wenn die Bewegungsunscharfe zu grof3 ist, verringern Sie die Belichtungszeit.
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7.5 SnapShot/SnapShot-Sequenz

Motion Studio kann vom aktuellen Kamerabild oder ge6ffneten RAW-Dateien einen SnapShot des aktuell angezeigten Bildes
erstellen. Dieses kann z.B. als Overlaybild (Folgekapitel) oder Einzeldatei verwendet werden. Eine SnapShot-Sequenz geht nur
lUber das aktuelle Kamerabild einer aktivierten IDT Kamera.

Einzelner SnapShot SnapShot-Sequenz
Hauptmenii/Datei/SnapShot speichern Hauptmenii/Werkzeuge/SnapShot-Sequenz
Werden im Standard.Ordner laut Grundeinstellungen Ablageort und Format wahlbar
oder Download-Optionen gespeichert Bei jedem Klick auf den Button ein SnapShot

Motion Studio - [Os7-53 Camera (0s7-53 - 04-0120-1021 - GigaBit)]
_. Datei Bearbeiten Bild Filter Kamera Messdaten Ansich

Offnen v

' SchlieBen ?’: Ordner:

=i - Aufzeichnung speichern... Ctrl+5 | D:\ideo |

[ Snapshot speichern Crisp |

H Datenrettung...
Lade Overlay Bild... Snapshot Dateiformat: JPEG ~

Konfiguration laden...

Konfiguration speichern...

Snapshot und Speichern! Beenden

Beenden

7.6  Overlaybild

Sowohl das aktuelle Kamerabild als auch eine bereits archivierte Datei kann mit einem Overlaybild Gberlagert werden. Dies
ermdglicht z.B. kleinste Bewegungen innerhalb der Sequenz zu erkennen, oder einen Soll-Ist Vergleich einer Positionierung zu
bewerten. Als Overlaybild kann der 0.g. SnapShot oder ein anderes Bild dienen.

Links: Tatsdchliche Bewegung Rechts: Overlaybild mit Urspungsposition
Motion Studio - (DS Video\Highspeed AVIs\imapet 1000fps.mp4] X | Net
@ Dstei Bearbeiten Bild Filter Wiedergabe Tracking Messdaten Ansicht Werkzeuge Fenster 7 -8 x ’(y Slespaniung
T 3 ] ‘ 168% | i i Fertig
E@fFTuHOmMIB e G :
. Netzspannung Live  wiedergabe
[ Fertig 1 r 1T =
L] u >N 2
Live  Wicdergabe - -
o[ m > F 2 PC Vorschaumodus:  |Volauflosung
PCVorschaumodus:  |Vollaufiosung v Video Ausgang Videomodus: Cverlay:
Video Ausgang Videomodus:  Overlay: 3 | =
Pessol v | [1080p 6oz | [aus v LN [ESin s e (P

[ Aumahmeparametes
- ! Aufnahmeparameter
Kamera Aufnahme Bild

e Kamera Aufnohme Bild

 Standard Ermeiterte Farben r Weibabgleich 1 [Re100 i35 BiLa

IPEG: Aus

Schirfen: B [o0 ] Standard | | Erweiterte Farben
Heligkeit: ]
Konvast . IPEG Aus
Farbon: ] o] Sl v
satiung: .
= .. Hellgkeit: ]
VerstariungBase. Standard i v
e
Farbton: ] D
T
Gamma... LUT...
Verstarkung/Basis. .. | Standard

Lade Overlay Bild... Zelge.

X0149 V:0468 () Pixel RGE: 122,190,186

Das Overlaybild kann in der Bildsteuerung geladen und aktiviert/deaktiviert werden.
Alternativ Hauptmenii/Datei/Lade Overlaybild
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7.7 Sequenz-Kombinierer

Motion Studio kann zwei gleichartige Aufnahmen in eine Ausgabedatei kombinieren. Gleichartig bedeutet, dass die beiden
Filmsequenzen in Bezug auf Bildauflésung und identisch sein missen.

m Motion Studio Sequenz-Kombinierer

A:

‘ D:'Records\SterlingEngineAVI\Os7-53 Camera'0s7-53 Camera'{Gesamt.avi

(C) Horizontale Kombination,
(®) Vertikale Kombination.
(J)Sequenz (A1, B1, A2, B2, ...).

1440x1024 - 24 bit - 5 fps - 2000 Frames Suchen...
B:
‘ D:'Records\SterlingEngineAVI\Os7-53 CameraCC 1540\Gesamt. avi |
1440x1024 - 24 bit - 5 fps - 2000 Frames Suchen...
fnahme A+4B:
‘ D:'Records\sterlingEngineAVI\SterlinEngineDOU.avi |
1440x 2048 - 24 bit - 15 fps - 2000 Frames Speicherart. ..
Dateiformat: | Audio Video Interleaved (*.avi) o Codec...

Bildrate:

(") Uberlagert (&/B).

Erstelle Img A+B Ausgabedatei... aktuelles Bild 347 - 17%

ﬂ Motion Studio Sequenz-Kombinierer

Aufnahme A:

| D:\Records\1440_1280_500fps_1000Frames\Gesamt_001\Gesamt.avi

1440% 1280 - 24 bit - 5 fps - 1000 Frames
fraahma RS

Suchen...

| D:\Records\19201280_1000fps_1000Frames\Gesamt\Gesamt.avi

1920x1280 - 24 bit - 5 fps - 1000 Frames
A+B:

| D:\Records\SterlingEngine AVI\SterlinEngineDOU. avi

?7?x2560 - 24 bit - 15 fps - 1000 Frames

Dateiformat: | Audio Yideo Interleaved (*.avi)

(C) Horizontale Kombination,
(®) Vertikale Kombination.
(O Sequenz (A1, B1, A2, B2, ...).
(O) Uberlagert (/8).
Fertig!

-

Bildrate:

Speicherort...

Codec...

Start

Video 1
Basisinformationen tiber die Sequenz

Video 2
Basisinformationen liber die Sequenz

Kombinierte Ausgabedatei
Basisinformatione Uiber die Sequenz

Ausgabeformat & Codec

—— Abspielgeschwindigkeit in z.B. MediaPlayer oder Powerpoint

Anordnung wie die beiden Dateien kombiniert werden sollen

Startbutton und Statusleiste fiir die Sequenz-Kombinierung

Videos mit vollig unterschiedlichen Auflosungen kénnen
nicht kombiniert werden. Es erscheint eine Fehlermeldung
in Rot, der Start-Button ist deaktiviert. Ebenso bei falschem
Kombinations-Verfahren.

Mogliche Kombinationen (Auflosung):

Auflosung identisch - Alle Kombinationsverfahren moglich
Identische horizontale Auflésung - Vertikale Kombination
Identische vertikale Auflosung - Horizontale Kombination

Bei Videos unterschiedlicher Lange mit horizontaler,
vertikaler Kombination oder Uberlagerung, wird die
Ausgabedatei auf die Lange des kirzeren Videos begrenzt.

Kombinierte Videos kdnnen unter Berticksichtigung der o.g.
Regeln erneut kombiniert werden.
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7.8 Datenbank-Viewer / Bilddatenbank

Zur einfachen Organisation und Verwaltung aller archivierten High-Speed-Aufzeichnungen beinhaltet Motion Studio den
Datenbank-Viewer. Dieses Tool bietet eine tibersichtliche Information tber alle gespeicherten Bilddaten, dhnlich den

handelstiblichen Dateimanagern.

Auf der linken Bildschirmseite befindet sich eine Laufwerksinformation mit Ordnerstruktur. Durch Anklicken des jeweiligen
Dateinamen, wird der Startframe der Bildsequenz und eine Textinformation auf der rechten Bildschirmhalfte angezeigt.
Durch Doppelklick auf die Abbildung der Bildsequenz wird der Player-Mode gestartet. Die angezeigten Bilddaten kénnen
entsprechend vorangegangener Kapitel abgespielt, bearbeitet und konvertiert werden.

Motion Studio - [Database Viewes - [DB:/CymbalCrash Salty\Cymbal. 002\]] =
B Dl Anicht Daionbabk. Weikasige Fenstes’ 7 SE
Hem il - 2|
FETZUHeOMYE )
SR/XBO
SR/ U
=1y Datenbank ~ [[Beschreibung Wert
) 3 et = s
-On_Line Typ Audio Video Interleaved (AVI) Datei
S e KA e
it e o
8 ImoAif ohe
it z

& Tropfenz.avi

8 Tropfend.avi
CrashVideo_Canada

Track000
[E ORIGINAL Crash-Test-0S10-4Kmp4
{8 Crash-Test-0S10-4Kmpé

Track0d
& ImgAit
Fussball WM

'2010_FuBball_2000fps.

Track000
&
& Socceravi

Wiedergabe der aufgezeichneten Biddaten

& Bluelsavi
& Blueavi

& FiFalsavi

& Fifa2avi

8 Fifa20avi

& Fifa2savi

.. )| HSVA Kavitation_2007
_On_Line

Track00
/& sndmpd
[E HS4_3000fps._StandardlichtHSVA.avi
Nexans_Brand
& Versuchitf
Ostern_2010
OsternBlau_2010
Track000
8 BlueEggavi
8 BlueEgg 16 9.mpg
1 Bluekggisavi
& ImgALif
OsternRot 2010
Tracko00
& ImgAit
& RedEggavi

18 Redgg_16.9mpg

Panzer_USA_2006
Track00D

8 slugavi

Pro7_Fassxplosion_2008

& Bang03.avi

Silberpfeill_2010
Track000

& f
& Silberpfeill_160.avi
& Silberpfeill_400266.2vi

Silvester

7C16-019
FRONTAL (T2)
2017-12

Tanspon|
e

Bretio

Erstellt eine neue Datenbank
Offnet eine vorhandene Datenbank
Inhaltsaktualisierung
Datei im Player 6ffnen
Dateordner bearbeiten
Dateiordner I6schen
| RAW-Konverter
|

U SR/ XL

i Datenbank

., CrashVideo

----- Track000

----- B Crash-Test-0510-

----- || Crash-Test-0510-4K.mp4
Maschine 4

Versuch 1 Rechts 10 Grad

B TestVersuch Maschine 4_.avi

o
. Versuch 1 Rechts 15 Grad

-8 TestVersuch Maschine 4_.avi
|| TestVersuch Maschine 4_.00.raw
. Versuch 1 Rechts 7 Grad

, Track000

B 0s7-53 Camera.avi

B TestVersuch Maschine 4_.avi

B TestVersuch Maschine 4_tp2
TestVersuch Maschine 4_.00.raw

[

Unkonvertierte Daten werden mit einem roten Ordnersymbol im
Datenbankfenster gekennzeichnet. Uber die entsprechenden Icons in
der Symbolleiste kdnnen die Bilddaten nebst entsprechenden
Informationen bearbeitet werden.

Zusatzlich konnen tiber den DB-Viewer Bilddaten mit einem iPod

synchronisiert, oder vorab im RAW-Format gespeicherte Bilddaten
umkonvertiert werden.

Seite 76



/18

IDT Motion Studio Software 2.16.05, Bedienungsanleitung DEUTSCH, 04/2022

7.9

ISO/MME Dateien

Grundsatzliche Informationen konform zum I1ISO MME/MI| Standard kdnnen Uber diesen Editor in der Aufzeichnung hinterlegt
werden. Die Daten werden mit den Bilddaten in einer getrennten Datei archiviert.

Der ISO/MME-Editor wird liber die Download-Optionen im Download-Dialog gedffnet.

Optionen 7
Dosrioad

[Download
Standardorcher f die Datenarchiverungs
[:wieot Suhen...
[Cr e — -
AVIDonrioad Orcher:
[2wdent S

[spechere video-viewer Uaten n die AVI Uater,
L Erstele AVE vor RAW-Konvertierung (angsamer).

O

o, )
L JRatamersern beimDonroad unttrechen,
264 Dorioad sktvirn.

lzusstire aten s,

14150 Daten speichen (MEMI). 150 engeben...
LLIDaten utomatsch spechern und Kamera stoppen.
Claten specherm Amctuigbeg Sedarhohngen.
0 0
0 0
e s Al autanatsd e Sesmnc et
] Wechsie zum néchsten existerenden Speichersegment.
o] [t

150 Daten

MME Test  MME Laboratory MME Customer  MII Data

Test Title

Medium Mo, Mumber of media

Timestamp

Type of the Test

Regulation

Reference Temperature

Relative Air Humidity

Date of the Test

|
|
|
|
[ Subtype of the Test
|
|
|
|
|

Mumber of Test Objects

Abbrechen

7.10 Administrator Setup

Das Administrator Setup erlaubt die Aktivierung bzw. Deaktivierung bestimmter Programmfunktionen. Wenn mehrere
Anwender das System verwenden, kann uber diese Funktion ein Art Aufnahmestandard geschaffen werden.

Das Administrator Setup ist nur moéglich wenn keine Kamera geoffnet ist.
Das Administrator Passwort lautet: IdtMStudio123

Administrator Setup X [l Administrator Setup % [ Administrator Setup X [l Administrator Setup X

Die Liste ist gesperrt. Geben Sie das Passwort zur Freigabe ein.

Die Liste ist gesperrt. Geben Sie das Passwort zur Freigabe ein.

Die Liste ist gesperrt. Geben Sie das Passwort zur Freigabe ein.

Die Liste ist gesperrt. Geben Sie das Passwort zur Freigabe ein.

7.11

Bildinformation (nur Standardformate)

Wurde die Aufnahme mit Motion Studio erstellt zeigt die Wiedergabesteuerung nach
dem Offnen einen zusitzlichen Reiter mit Zusatzinformationen tiber diese Aufnahme.

IdtMStudio 123 Zeige Passwort, []Zeige Passwort. []zeige Passwart. [ zeige Passwort.
Kamera aufnahme  Bild Kameraliste Kamera Aufnahme  Bid Kameraliste Kamera Aufnahme  Bild Kameraliste Kamera Aufnahme  Bild Kameraliste
Beschreibung Beschrelbung Beschreibung Beschreibung
Sensorverstarkung Aufnahmemodus wigiRabagleich Optionen
Frequenz un belichtung aufgezeichnet Einzelbilder CFA Filter Kameraspeicher laschen
Belichtungsmodus Pre/Post Trigger-Bilder Scharfen Konfigurationen synchronisieren
Mation Trigger Sync In Konfiguration Helligkeit Sortiere Kameras
Auto-exposure Trigger In Konfiguration Gamma Erkenne Master-Kamera
Binning [ Erweiterte Trigger-+onfiguration LT
Farbtiefe 55D-modus Original
Aktiver Sensorbereich (ROI) Aufnzhme Konfiguration Kontrast
Farbton
Sattigung
Original Abbrechen Original oK Abbrechen Original oK Abbrechen Original oK Abbrechen
Fertig

1440%1024 - 24 bit - 1000 fps
Wiedergabe Wi
“ M 4 E > M
| cowmbe e

Bildinfo <« »

sezen | 0 ||<-» Setzen

@ - Goto... Bidsprung: E a
Beschreibung Wert

Kamera ID 2

Name 05753 Camera
Modell Q753

v Color

Frequenz [fps] 1000
Aufnahmemodus  Stop

WieiBabgleich User
Belichtung [us] 248

Session ID 2

Session Name Os7-53 Camera
Seriennummer 04-0120-1021
Bildage Upright

Datum 06.01.16

Zeit 12:43:58
Bilder o

Vergangene Zeit 00 m 00 5000000 ps
Zeit [IRIG] {01/01/00 00:00:00:

< >
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7.12 PIV-Kamerasystem & PIV-Modus

Optional sind IDT Kamerasysteme mit einer PIV-Option lieferbar. Ist ein solches Kamerasystem angeschlossen erscheint in der
Kamerasteuerung von Motion Studio ein zusétzliches Bedienfeld tiber das die Puls-Synchronisation von Kamera und Laser
gesteuert wird.

Live  Wiedergah
o m [[»][E

P vrschaumodu:|Vobsutana
oo regang

[PVDIC T | [ PVOIC mointn |

ror; [z

@ @] e

0558 1680

© PReIRGR000

Zuriicksetzen

Belichtungsmodus (Kamerasteuerung):

Interframe Verzégerung [ns]: l 200
Max. Impulstrennung [ps]: ‘ 370
Sync-In Verzogerung [ns]: | 0 Original

getrennt ausgelesen.

Live
Live  wWiedergabe
[ ] m > | =

PC Vorschaumodus: vollaufissung ~ ~
Video Ausgang idecmo ¥
PC | | 1080p 60Hz Aus

[P1v/oic Timing... | [ Pv/DIC modus En

Aufnahmeparameter
Kamera Aufnahme Bild
Verstirkung: | 141~ | Reset
Frequenz [Ha]: 3

Belichtung [us]:

-4f || +14f

Belichtungsmodus:

Einf:
[] Auto-exposure. [Doppelt P
[IMotion-Trigger. Bearbsiten. ..
Binning: Farbtiefe:
1x1 ~| | 248t (Untere) -

2| @[ vdeo(yn

55D optionen

Aus Ein Mission

Streaming

©® PIV/DIC Timing x ‘ PIV/DIC Timing:
Hier erfolgen die Einstellungen flir den bei PIV geforderten Doppel-Impuls
[ Aktiviere PIV/DIC Timing. zur Belichtung des Bildsensor. Bitte die Spezifikationen des jeweiligen
Impuix ot (il ver-roena i) Kamerasystems beachten.

B Aimpus 1. [20 | [o |

B Aimpus 2. | 20 I l 300 ‘

B cras 500 0

. Kanal 4 500 0

Der Doppelbelichtungsmodus ist ein Verfahren, das vor allem bei
PIV-(Particle-lmage-Velocemetry)-Anwendungen seinen Einsatz findet.
Der Sensor wird innerhalb von 100 ns doppelt belichtet und die Bilder

Der Doppelbelichtungsmodus ist ein Verfahren, das vor allem bei PIV-(Particle-Image-Velocemetry)-Anwendungen seinen

Einsatz findet. Der Sensor wird innerhalb von 100 ns doppelt belichtet und die Bilder getrennt ausgelesen.

Bei PIV-Anwendungen wird Uiber eine Laserbeleuchtung eine Schnittebene in einer Flissigkeit oder Gaswolke beleuchtet. Im
Doppelbelichtungsmodus wird das erste Bild in den Speicherregister des Sensors abgelegt. Nach dem die zweite Belichtung
erfolgt ist, wird auch diese Information in das Register ibertragen. Der Sensor liefert also ein einzelnes Ausgabebild.

flow _ﬁ Sync an Kamera & 1. Laser

]

S—

Laserschnitt

Kamera
_ll Exp1 Exp2

F—

Zeit Frame Transfer ~100 ns

_j_ 1. Laserpuls (~120 ns)

_I Sync an 2. Laser
2. Laserpuls (~120 ns)
Kamerabelichtungen (Exp.)

Exp1 = Dauer Laserimpuls 1
Exp2 = Sensor Readout Time
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8.0 Mehrgeritebetrieb und Synchronisation

8.1 Grundlagen Synchronisation (interne oder externe Synchronisation)

IDT Kamerasysteme verfiigen Uber einen internen Taktgeber mit dem die gewlinschte Aufzeichnungsgeschwindigkeit generiert
wird. Alternativ kann das System Uber einen externen Taktgeber synchronisiert werden, oder den eigenen Takt an externe Gerate

Ubermitteln.

8.1.1 Konfiguration der Synchronisations-1/0s

Grundlegende Einstellungen fiir die Synchronisations-1/0Os der Kamera werden in Motion Studio Uber die erweiterten
Einstellungen fiir Trigger und Synchronisation gewahlt.

Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme Bild

Aufnahmemeodus: £

Bilder: BROC Lange:
2.000s 500
Synchronisation: Intern e
Synic Konifig: Steigende Flanke
Trigger Konfig: Kontaktschliesser
Triggerposition Erweitert...
Pre-Trigger Post-Trigger
[o | [ (0.000/2.0005) 2000 |
SyncIn

Entprellung [us]:

9
Verzégerung [ps]: l:l @
L1

PLL Jitter [us]: =

IRIG/GPS Jitter [us]: 125 || 490 =
Ethernet

Sync Out

Modus: Standard

Sync out Anpassung: | Auf Belichtungszeit

Signallange [us]: 0. 000 %] Vermsgenmg s [ 1].[160}%

Sync Out

Enveiterte Sync-/Tigger-Konfiguration T

[JPolaritst invertieren,

~

£

Modus:

Sync out Anpassung:

Konfigurierbare Signallange
Signalldnge [ps]:
Inaktiv

Doppelbelichtung

Invertiert Konfigurierbare Signalldnge

Sync Out
Modus: Standard

Sync out Anpassung: | Auf Belichtungszeit
Auf Belichtungszeit

Signalldnge [us]: Auf Sync In Signal

o
Kanerantemer Takgeber 159,375 Mz
Windest-Deloy zwschen Symcn und Symc-Out 11601
Freqenziid [ inpusange (=] [0

TrggerIn

Entoreung el | 2] Veratgerng s [0 [000 [

smein

Entorehng sl Dpslrtstinverseren

Verssgarung o

AL sl

RIGIGPS e s}

Smeout

moas: Standerd =

Symcout Arpasaung: | AufBelchuncszet v

Sonatange ] 2] verzogenng sg: [ 1] (1602

Markenung

Mo Desktviet 5

Aufeatsonsor

s e

Bei Einsatz von IDT-Kamerasystemen und IDT/Veritas-
Beleuchtungsystemen sind hier fiir gewohnlich keine
Anderungen vorzunehmen.

SyncIN:  Standardwerte sind werkseitig gesetzt
SyncOUT: Standardwerte sind werkseitig gesetzt
Modus: Normal
SyncOUT Anpassung:  Auf Belichtungszeit

SynciIN:

Parameter fir die Signalbereinigung und optimale
Funktion. Anpassungen bei Empfang von Signalen
externer Signalquellen

SyncOUT:

Modus: Funktionsweise des SyncOUT-Signals in
Abhéangigkeit des Empfangers bzw.
Anwendungsgebietes

SyncOUT Anpassungen:
Pulslange abhangig von der gewahlten
Belichtungszeit der Kamera
1:1 Weiterleitung eines Signals an der SyncIN
der Kamera an den SyncOUT
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8.2 LED-Beleuchtung synchronisieren

Das Kamerasystem gibt seinen internen Takt an externe Gerdte weiter. Dies kann eine weitere Kamera oder z.B. eine
LED-Beleuchtung sein. Dabei sind die Spezifikationen des jeweiligen Gerédtes in Bezug auf Eingangscharakteristik und
Signalvertraglichkeit zu beachten.

Kamera SyncOUT LED SynIN

Enweiterte Sync-/Trigger-Konfiguration

| 159375 Mz

ync-Out 1,160 s

e sl 421.075,218 s

o
e

Trigger In

Entprelung fus): [ 0000 5| Verssgerung Gusl: | 0-[000 (%

[ olfm0 = rdttimerteren
Come
RGPS Mter sl | 135].[#0 12
o Ethernet
e S . Das Kamerasystem gibt seinen internen Takt an die LED weiter.
S | - Die Pulsldnge ist dann gleich der Belichtungszeit des Kamerasystems.
ignallange [us] 0, 000 3| Verzigerung s] -1 160 3 . . . . .
s o Weitere LEDs kénnen im Daisy-Chain-Verfahren angeschlossen werden.
EEEEEE .

Modus: Deaktiviert -

Dazu muss der SyncOUT auf die Standardwerte konfiguriert sein (8.1.1):
Modus: Normal
el el SyncOUT Anpassung: Auf Belichtungszeit

8.2.1 Doppel-Belichtung (PIV Modus)

Der Doppelbelichtungsmodus ist ein Verfahren, das vor allem bei PIV-(Particle-Image-Velocemetry)-Anwendungen seinen
Einsatz findet. Der Sensor wird innerhalb von 100 ns doppelt belichtet und die Bilder getrennt ausgelesen.

Bei PIV-Anwendungen wird Uber eine Laserbeleuchtung eine Schnittebene in einer Flissigkeit oder Gaswolke beleuchtet. Im
Doppelbelichtungsmodus wird das erste Bild in den Speicherregister des Sensors abgelegt. Nach dem die zweite Belichtung
erfolgt ist, wird auch diese Information in das Register tibertragen. Der Sensor liefert also ein einzelnes Ausgabebild.

Aufnahmeparameter

Fiir die Nutzung des PIV-Modus muss der Belichtungs-Modus

K -
(3.2.3.1) in der Kamerasteuerung auf Doppelt eingestellt sein. ~amerd [auingnie SN

Verstarkung: 1.00 et Reset

Fiir PIV-Anwendungen stehen zudem IDT PIV-Kamerasysteme
mit entsprechenden Hardwareerweiterungen zur Verfiigung. PEmyne il o
Die optionale ProVision Software erméglicht die komfortable Belichtung [us]: | [

Erstellung und Auswertung dieser PIV-Aufnahmen (7.12). =
Belichtungsmodus: | Doppelt '?_{:-

_ﬁ Sync an Kamera & 1. Laser
=l Li 1. Laserpuls (~120 ns)

_I Syncan 2. Laser

2. Laserpuls (~120 ns)
S —

Laserschnitt

Exp1 Exp2 Kamerabelichtungen (Exp.)
_‘ Exp1 = Dauer Laserimpuls 1
F_ Exp2 = Sensor Readout Time

Zeit Frame Transfer ~100 ns
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8.3  Mehrgeratebetrieb Synchronisationsverfahren

Beim Einsatz mehrerer Kamerasysteme sollten diese untereinander synchronisiert werden, damit Bildversétze vermieden

und die Datenaufzeichnung bildsynchron erfolgt. Alternativ kann auch eine einzelne Kamera extern synchronisiert werden.
Dies kann z.B. Uiber eine Maschinensteuerung erfolgen um bei Rotationsprozessen synchron zur Umdrehungsgeschwindigkeit
aufzuzeichnen.

Mehrgerateverbiinde kdnnen aus Kameras unterschiedlicher Serien (Mischbetrieb) und Schnittstellen erstellt
werden. Die Synchronisation lauft alleine tiber die Synchronisations-I/Os der Kamerasysteme.
Einschrankungen bestehen nur in den kameraspezifischen technischen Daten der jeweiligen Kamera.

Vor dem Offnen der Kameras miissen die Kabelverbindungen fiir die Synchronisation etabliert sein!

8.3.1 Daisy-Chain-Verfahren

Kamera 1 dient als Master und gibt das Synchronisationssignal an die nachfolgenden Kamerasysteme weiter. Die Kameras
werden in Reihe geschaltet. Da zwischen jedem Kamerasystem immer eine kleine Verzégerung zwecks Verarbeitung des
Synchronisationssignals erfolgen muss, ist diese Variante nur fiir maximal drei Kamerasysteme zu empfehlen.

Das Triggersignal muss an jedes Kamerasystem im Verbund gefiihrt werden. Jede Kamera ist in sich autark da mit eigenem
Netzteil bzw. Controllerbox gearbeitet wird.

V4
N

Trigger

Synchronisation

Trigger-Signal

8.3.2 Zentraler Synchronisations-HUB

Alle Kamerasysteme werden an einen zentralen Synchronisations-Hub angeschlossen und erhalten zentral und gleichzeitig das
bendtigte Synchronisationssignal. Wobei der Hub, mit z. B. Spannungsversorgung, Kommunikation und Trigger auch andere
Funktionen zentral ibernimmt. Bitte das entsprechende Manual des Synchronisations-Hub beachten.

Slave 1 Slave 2 Slave 3 Slave 4

Zentrale Steuerung und Synchronisation lber einen HUB

Trigger-Signal

Synchronisations-HUB
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8.4 Mehrere Kameras Offnen

Konform zur Arbeit mit einem Kamerasystem werden mehre Kameras tiber den Start-Dialog von Motion Studio geoffnet.
Uber den Befehl Kamera 6ffnen werden alle an den Rechner angeschlossenen Kamerasysteme aufgelistet. Es kénnen nun
alle, aber auch nur ein System gestartet werden.

Vor dem Offnen der Kameras miissen die Kabelverbindungen fiir die Synchronisation etabliert sein!
Ein Mischbetrieb zwischen unterschiedlichen Kameratypen und Schnittstellen ist teilweise moglich.

fomera Oifnen r Alle Kamerasysteme werden aufgelistet und kénnen in verschiedenen
Umgebungen geoffnet werden.

Wahlen Sie die Kamera aus des nachstehenden Liste:

[ Model P | Seicmmmer. | PAdeme: | Typ | o | Vb Mit Kameraliste (empfohlenes Standardverfahren):
.l - 0s7-53 Camera MotionXtra Os7-53 Nein 04-0120-1021 100.0.0.121 Color oK GigaBit . . . . . ..
Vllie  (meceen [ [oees s o o e Die Systeme werden in einer Liste gedffnet, wobei immer nur das

Kamerabild der aktiven Kamera auf dem Bildschirm angezeigt wird

Ohne Kameraliste:
Jede Kamera wird in einem eigenen Fenster geodffnet. Bei gro3en
Bildschirmen ist diese Variante bis zwei Kamerasysteme praktikabel.

Aktualisieren Erkennungsfilter Alle wahlen Alle aufheben Kamera Info...

e B T Als Standard ist beim Erkennen von mehr als einer Kamera die
Dt Listendarstellung aktiviert.
R Diese wird im Folgekapitel zunéchst beschrieben

- Die Variante ohne Listenansicht in Folgekapitel 8.8

Interfoce: | Expert v

Nach dem Offnen listet Motion Studio die angeschlossenen Kamerasysteme auf.
Fir jedes System wird links ein kleines Thumbnail mit Zusatzinformationen angezeigt.
Parameter in Rot signalisieren unsynchrone oder differente Einstellungen.

ACHTUNG!
Die Systeme sind noch unsynchronisiert. Die Einrichtung der Synchronisation erfolgt im nachfolgenden Schritt

B Motion Studio - [CC1540 (CC-1540 - 07-0815-0755 - GigaBit)] - x

@ Dotei Beorbeiten Bild Filter Kemera Messdaten Ansicht Werkzeuge Fenster ? &%
LA 53 e e @ |
AT HOMYR = & &

. e e | & Reciparciing

1.07-53 Camera Fertig
057-53 (04-0120-1021) [100.0.0,121]
ROI: 1920 x 1280 Live  wiedergabe

TS
Endios (Pre:1 Post:199) Trg: SWC o L »
DDR [1/1] - Avail: 11870 imgs (98%)

1540
CC-1540 (07:0815:0755) [100.0,0.55] B les
iy, peisol v | [osopeor | e
4000 fos - 244 s - 4 180 imgs

Endos (Pre:2080 Po 0) Trg: SWC

Aufnahmeparameter
DDR [1/1] - Avail: 411. mgs (66%)

Kamera Aufnahme Bild
verstriung: 100 | [“Reset
Frequene el [000 o] [
Beichtung (sl [294 | [4f | [esf
Beichtungsmodus: |Enfach

[ Auto-exposure. Bearbeiten,

[IMotionTrigger. Bearbeiten. .
Biving: Farbtiefe
| (25t Obere)

Ron: [[1440x1024 =

%] | [ Testsession (1)

. Automatisierung... Master Slave Aus

1. 0s7-53 Camera

0s7-53 (04-0120-1021) [100.0.0.121]

ROL: 1920 x 1280

4000 fps - 247 ps - 200 imgs o
ndlos (Pre:1 Post:199) Trg: SWC

DDR [1/1] - Avail: 11870 imgs (38%)

Fertig

2.CC1540

CC-1540 (07-0815-0755) [100.0.0.55]

ROL: 1440 x 1024 0

5D optionen

Aus En Mission

4000 fps - 244 ps - 2080 imgs

Endlos (Pre:2080 Post:0) Trg: SWC
DDR [1/1] - Avail: 4111 imgs {56%:)
Fertig

B g X-007 Y0181 ) Pixel RGB: 00,0 © Jumbos: Ein (8680) @ Fertig
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8.4.1 Synchronisation aktivieren

Uber den Befehl Master/Slave werden alle angeschlossenen Kameras tiberpriift und die Master-Kamera, also das System welches
den Takt an alle anderen weiterleitet identifiziert und der Master/Slave Modus und die Synchronisation aktiviert.

Hauptmenii/Werkzeuge/Master/Slave ...

(CCIS0(CC- 1540 - 07-0815-075 - Gigadi]

s Werkzeuge | Fenster 7

2 Download Manager

5 wemsna
L Wﬂ;:“* Jll - Histogramm
= - . + Fadenkreuz
i _ | Fokusierlinie
$#f Raster
8 Snapshot sequenz

Timing Kontrolle

Analog Ausginge

Metzwerk-Konfiguration...
RAW-Konverter...

Sequenz-Kombinierer...

Vidi Motion...

Kamera ‘0s7-53 Camera (04-0120-1021) als Master-Kamera
erkannt. Alle anderen Kameras werden als Slave konfiguriert.

Kamera-Monitor..,

i
=
e ﬁ RAW Stapelverarbeitungs-Editor...
=]
Q
2

| Master/Slave...

3 Optionen...
.I::fﬁ Sprache...

B X007 VAR © PieelRGE:000 9

Nach erfolgreicher Detektion der Master-Kamera erscheint eine entsprechende Meldung. Sollte die Erkennung fehlschlagen
bitte die korrekte Verkabelung laut Hardware-Setup-Guide des Kamerasystems und die Signalcharakteristiken beachten. Zudem
prifen ob alle bendtigen Synchronisations-1/0s aktiviert sind (8.1.1 Konfiguration der Synchronisations-1/Os).

Nach Aktivierung der Synchronisation unterscheiden sich die Kamerasteuerungen von Master- und Slave-Kamera bereits im
Punkt Frequenz. Die Master-Kamera gibt ihren Takt an den Slave weiter. Entsprechend kann die Frequenz des Slave nicht
mehr gedndert werden und ist grau unterlegt.

. Automatisierung... Master /Slave Aus m >

Wihle alle Kameras

Uber die Funktion Optionen in der Kameraliste
kann gewahlt werden, welche Parameter trotz
Synchronisation unterschiedlich sein diirfen.

Wahle M Kameras
‘Wihle Os/CC Kameras
Wiahle ¥ Kameras
Wahle HG Kameras

Aktiviere Kameraerkennungsfilter:
Motion Studio sucht regelméBig nach neu angeschlossenen
Kamerasystemen und fiigt diese dann der Liste zu

Auswahl aufheben
Kameraspeicher laschen...
Wiederherstellung Kameraspeicher...

Konfigurationen synchronisieren

Erlaube unterschiedliche Belichtungszeiten je Kamera:
Sehr sinnvoll da die Kameras meist unterschiedliche Positionen
haben, und damit auch anderen Beleuchtungsbedingungen

Konfiguration im Flash-Speicher sichern

Sortiere Kameras...

. Optionen...
unterliegen.
Erlaube unterschiedliche Trigger-Konfiguration je Kamera:
Aufnahmemodus und Pre-/Post-Triggerposition kdnnen
unterschiedlich gewéahlt werden. e i~
Erlaube unterschiedliche Bildraten je Kamera: [ Aktiviere automatische Kamerasrksnnung.
Nur bei Verwendung eines IDT Synchronisations-HUBs £ Erlaube unterschiediche Belichtungszsiten je Kamera.
moghch, nicht beim gezeigten Daisy-Chain-Verfahren! [ Erlaube unterschiediiche Trigger-Konfiguration je Kamera.

[ Erlaube unterschiediiche Bildraten je Kamera.

P . . . . Akdivi Sie di chronisierte Wied by Kai %
Aktiviere die synchronisierte Wiedergabe von Kameras: LiBherse i sposs ol e

Aktiviert die synchrone Wiedergabe aus dem Kameraspeicher pre—
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8.5 Kameras parametrisieren

In den Grenzen der vorgenannten Einstellungen wird jede Kamera wie ein Einzelsystem {iber deren Kamerasteuerung
parametrisiert und fiir die Aufnahme vorbereitet. Um diese Aufnahmen spater synchron anzuschauen oder im
Sequenz-Kombinierer zu einer Datei zusammenzufassen sollten folgende Parameter gleich sein (Empfehlung).

Sensorauflosung: Zumindest auf einer Seite identisch
Speicherlange: Identisch z.B. 2000 Einzelbilder in der synchronisierten Frequenz X
Triggerposition: Identisch um ein gemeinsames Bild 0 zu erhalten

Motion Studio zeigt diese optimale Parameterkombination dann Griin in der Kameraliste an. Von einander abweichende
Parameter werden Rot indiziert und das jeweiligen Listenelement mit einem Warnsymbol versehen.

(MASTER) 0s7-53 Camera
0s7-53 (04-0120-1021) [100.0.0,121]
ROL 1440 x 1024

4000 fps - 247 s - 2000 imgs

&l Endos (Pre:2 Post: 1998) Trg: SWC
DOR [1/1] - Avail: 17810 imgs (89%)
Fertig

(SLAVE) CC1540

CC-1540 (07-0815-0755) [100.0.0.55]
ROL: 1440 x 1024

4000 fps - 247 ps - 2000 imgs

Endios (Pre:2 Post: 1938) Tra: SWC
DDR [1/1] - Avail: 4191 imgs (67%)
Fertig

1.0s7-53 Camera

05753 (04-0120-1021) [100.0.0.121]
ROL: 1920 x 1280

4000 fps - 247 ps - 200 imgs
Endlos (Pre:1 Post:199) Trg: SWC

8l DOR [1/1] - Avail: 11870 imgs (38%)
Fertig

2. CC1540

CC-1540 (07-0815-0755) [100.0.0.55]
ROL 1440 x 1024

4000 fps - 244 ps - 2080 imgs
Endios (Pre:2080 Post:0) Trg: SWC
DOR [1/1] - Avail: 4111 imgs (65%)
Fertig

X003 V206, ) Piel RGR:000

Bung bel: (297 | (356 o3k
sekhangmoss: [enfach |0

A ewonre, | Beoboten

Fbtefe

£

e Thumbnail-Funktionen:
ROI: 1440 x 1024
égglﬂ m{:-lﬁﬁ us - 2000 imas
EER ;bJ Anklicken: Zeigt die jeweilige Kamera im Wiedergabefenster an. Uber die
20500 sonten Kamerasteuerung kann das System nun fiir die Aufzeichnung
CC-1540 (07 - .
ROL: 1940 x 075 vorbereitet werden.
v 1000 fps - 244 ps - 2000 imgs
T e
Ferta Hackchen: Aktiviert/Deaktiviert die Kamera in der aktuellen Liste. Nur die
Kamera - Name T X aktivierten Kameras werden fir die Aufnahme verwendet.
Seriennummer: P . PR .
- [ osommar Rechte Maustaste: Offnet eine Kontextmeni tGber das die Kamera umbenannt werden
Kamera Name: kann. So kann man der Kamera tiber den Namen z.B. eine Position

| 0s7-53 Camera —> Kamera Links ‘

zuordnen. Dieser Name wird bei der spateren Archivierung
auf den PC als Ordnername vorgeschlagen.
R Ubersichtliches Datenmanagement.

henablage einfilgen
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8.5.1 Listen-Menii

Das Menii der Kameraliste bietet einige Zusatzfunktionen fiir den Mehrgerateeinsatz. Aktiviert wir das Men iber den

Dreipunkt-Button oberhalb der Thumbnails

@ Automatisierung. .. MasterSlave Aus E b4

Wihle alle Kameras

Wahle M Kameras

Wihle Os/CC Kameras

Wihle ¥ Kameras

Wahle HG Kameras

Auswahl aufheben

Kameraspeicher laschen...
Wiederherstellung Kameraspeicher..,
Konfigurationen synchronisieren
Konfiguration im Flash-Speicher sichern
Sortiere Kameras...

Optionen...

Konfiguration ...

Parameter synchronisieren:

Die Parameter der gerade aktiven Kamera werden auf jede in der Liste
ausgewahlten Kamera kopiert. Inkompatible Parameter werden nicht
konfiguriert und in der Liste angezeigt.

Parameter im Flash-Speicher speichern:

Die aktuelle Konfiguration wird in der Kamera gespeichert. Bei z.B.
Spannungsverlust wird die Kamera automatisch mit diesen Parametern
neu gestartet.

8.5.2 Automatisierung

Wahle .... / Auswahl aufheben:

Der Benutzer kann alle Kameras auswahlen
oder Kameras einer bestimmten Produktreihe
(N, Os / CC,Y oder HG).

Wenn eine dieser Optionen ausgewahlt ist,
erkennt Motion Studio Konflikte in den
Parametern und zeigt ein Warnsymbol.
(Siehe Vorseite)

Kameraspeicher:

Kameraspeicher 16schen:

Der Kameraspeicher wird geléscht und die
Bilder geldscht. Tatsachlich werden die Bilder
nicht physisch aus dem Speicher geldscht und
kdnnen vor dem Ausschalten der Kamera
wiederhergestellt werden

Wiederherstellen des Kameraspeichers:
Motion Studio versucht, geléschte Bilder
wiederherzustellen. Diese Option ist bei
HG-Kameras nicht verfligbar

Die Automatisierungs erleichtert die Aufzeichnung und Archivierung der Bilddaten bei Einsatz mehrerer Kamerasysteme.

Automatisierung X

Arbeitsordner: TestSession

f— Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden.
Ordner: TestSession
— [ Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download.
Aktiviere die ausgewshlte Kamera und zeichne auf.
Download Bilder oder RAW.
[Erstelle av1.
Ubertrage Bilder odar RAW.
Ubertrage AVI.
— ] Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Obertragung.
Ubertrage Verzeichnis:

— Umgebungsvariablen. .. Bearbeiten. ..

Download-Optionen... Start! Abbrechen

Siehe Kapitel 5.1 und 5.2 Download-Dialog und Optionen

Zusatz-Optionen:
Ahnlich den Download-Optionen (5.1) kdnnen

hier zusatzliche Routinen gewahlt werden, die
die Bildarchivierung automatisieren.
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8.6 Aufzeichnung und Archivierung

8.6.1 Aufzeichnung starten

Die synchronisierte Bildaufzeichnung wird Giber den Record-Button der Master-Kamera gestartet. Bei Verwendung eines IDT

Synchronisations-Hubs kann die Aufnahme tber jede Kamera gestartet werden.

Im Aufnahme-Modus (3.6.1) Endlos und BROC benétigt jede Kamera ein Trigger-Signal (siehe 8.3)
Im Aufnahme-Modus Normal kann dies auch iiber die Software erfolgen

B Oatei Beabeten Bid Fiter Kamers Messdaten Amsicht Werkzesge Fenster 1

1 L EATITIC L B N

Speicher-Status

Wahrend der Aufzeich-

nung sind die Thumbnails—
der aktiven Kameras griin
umrandet.

Der Speicher-Status zeigt
einen roten Punkt.

Warte auf Triggersignal

(SLAVE) CC1540
CC-1540 (07-0815-0755) [100.0.0.55]
ROT: 1440 x 1024

4000 fps - 247 ps - 2000 imgs

Im Beispiel auch ein Warn-

symbol an den Thumbnails v R s
weil zwei unterschiedliche

Kamerasysteme und
Aufldsungen verwendet
werden.

5]
@

(MASTER) 0s7-53 Camera
0s7-53 (04-0120-1021) [100.0.0.121]

4000 fps - 247 s - 2000 imgs

Endos (Pre:2Post: 1998) Trg: SWC
DDR [1/1] - Avai: 10070 imgs (83%)
Kemeraspeicher vol

(SLAVE) CC1540

CC-15%0 (07-0815-0755) [100.0.0.55]
ROL: 1440 X 1024

4000 fps - 247 s - 2000 imgs
Endos (Pre:2Post: 1399) Trg: SWC
DDR [1/1] - Avail: 4191 imgs (67%)
Kemeraspeicher vol

KO0 VAN ) Pinel RGR000 6 © ety

Nach der Aufnahme zeigt der Speicher-Status mit einem orangen Punkt an, dass der Speicher der Kameras belegt ist.

8.6.2 Archivierung und Download

Gemal Kapitel 5.0 erfolgt der Download der gewonnen Bilddaten
Uber die Download-Dialog und die zugehdrigen Optionen.

Im Download-Dialog werden nun alle genutzten Kamerasysteme
aufgefiihrt. Der Download erfolgt in einzelnen Ordnern.
Details siehe Kapitel 5.0

Aufzeichnung Speichern ? X

Freier Plattenspeicher [ 438.34GB
Wahlen Sie die Kamera aus der nachstehenden Liste:

Kamera Bilder Dateifo... Kommentar

. 1. Os7-53 Camera [100.0.0... -2to 1997 TIFF Image acquisition
.z. €C1540 [100,0.0.55] 2t 1997  TIFF Image acquisition

T Alle watlen e atihebery Speichere alles mit den Einstellungen

E der ersten Kamera.
Arbeitsordner Umgebungsvariablen.. .
[] Gleichen Namen fiir die Unterordner verwenden.
[]Deaktiviere automatische Verzeichnisbenennung bei Download { 001, _002, ...).
Gewahlte Dateisinstelungen

Ordner TestSession
| Dateiformat | TIFF Datel (=.t0) ~| TG,
Farbtiefe 36 bit v | Frequenzps] l:l
Kommentar [ 1mage acquisition |
Bilder
| DateiPrafix 05753 Camera | |Bearbeiten...
[Bilder] 2 1997 [Bilder]
: ' iica
[ Alle Bilder speichern. [ Bildnummerierung zuriicksetzen,
AVD
AvT Datei name | 0s7-53 Camera Bearbeiten...
‘_2 = [] A ' : : U ~1.9974
| C:\sers'\Public\Documents IDT \ImagesTestSession i .\057530\
Download-Ophonen_.. " Ze\tsbe_mpe\. i Spe\:h_em Abbrechen
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8.7

Synchrone Aufzeichnung ohne Kameraliste

Wurde beim Offnen der Kameras die Option ,Aktiviere Kameraliste” deaktiviert, 6ffnet Motion Studio alle gewahlten
Kamerasysteme in einem eigenen Fenster. Bei gro3en Bildschirmen ist diese Variante bis zwei Kamerasysteme praktikabel.

Die Vorgehensweise bei der Aktivierung der Synchronisation und Parametrisierung der Kameras ist absolut identisch mit
den Arbeitsschritten bei der Listenansicht (Vorkapitel)

' Maetion Studio - 057-53 Camera (0s7-53 - 04-0120-1021 - GigaBit) - Master — X
e L T
Az HOEMYB = -2 84
e AT R T ok Sl
£ Netzspannung 5 Netzspannung

Kameraspeicher voll
Live  Wiedergabe
° [ >
PCorschaumodus: | Vollaufibsung

Video Ausgang
~| | 10800 605z

s
Aufnahmeparameter
Kamera Aufnahme Bild
versterng: (100 | [ Reset
Frequen: [H]: *
Belichtung ] af | [f
Belchtungsmodus: [Enfach /|| G

[auto-exposure. Bearbeiten...

Binning: Farbtiefe
w v [mEt 2

Ror: [ 1920x1280 =

@ TestSession (1/1)

SSD optanen

Aus Ein Mission

Kameraspeicher voll

Live  Wiedergabe

PCVorschaumodus: | Vollaufiosung
Video Ausgang

| (108 0Kz | [En

Autnahmeparameter
Kamera Aufnahme  Bild
Verstakung: (100 v | Reset
Frequenz [Hz]:
peichung sl [204 | [gf | [oaf

Beichtungsmodus: [Enfach v

DlAuto-exposure. Bearbeiten...

Binning: Farbtiefe:
1 v |24Bit(Obers)

o [FodE ||

& TestSesson (1/1)

Aus Ein Mission

B Fertig

X0486 Y:1850 () Pixel RGB: 00,0 (® Master/Slave EIN (@ Fertig

Unabhéngig von der Aufzeichnung mit oder ohne Listenansicht, kdnnen die archivierten Bilddaten synchron betrachtet werden.
Details siehe Kapitel 4.3.3 Bildsynchrone Wiedergabe.
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9.0 Motion Tracking - Bewegungsanalyse

Motion Studio bietet einige umfangreiche Moéglichkeiten der 2D-Bilddatenanalyse durch Punktverfolgung, dems. g. Tracking.
Auf der Basis vorhandener Informationen wie Bildauflosung, PixelgroBBe der Kamera und Aufzeichnungsgeschwindigkeit,
kénnen bestimmte Weg-Zeit-Informationen berechnet werden.

Beim Tracking werden in der Sequenz kontrastreiche Punkte definiert, die durch die Tracking-Funktion schrittweise oder
automatisch nachverfolgt werden. Uber die Definition einer Referenzstrecke (Kalibrierung) kénnen aus den Ergebnissen
einfache Streckeninformationen oder komplexere Weg-Zeit-Funktionen wie Geschwindigkeit und Beschleunigung errechnet
werden.

Die Funktion Tracking steht nur bei gespeicherten Standard-Formaten (nicht RAW-Rohdaten) zur Verfiigung!
Die Wiedergabeteuerung von Motion Studio ist mit einem Reiter ,Tracking” ausgestattet.
Uber diese Funktion erfolgt die gesamte Bildvermessung

1440%1024 - 24 bit - 1000 fps
9 (81/2000)

0.009007 - £ 202 )
Bild Info Tracking
Tracking anzeigen, []Manual Track.
4 K| M| > Y-

Punkt: Farbe: Grife:

o001~ 1 3
Neu Original Léschen
Konfiguration Speichern. ..
Kalibrierung Aus

Tabele | Groph

TC16-019 5 e [zatimic] Tromt et imnl [V il Atimsn A
FRONTAL (T2) SR Eo oy sy e
EZA) otoses, 207 | 7sale, 97075 | 7L7ie,-5T30%

2017-12 Er osvi0s 2oy e, s s sesn

s 5909, 26,500 169592 2T 190735, 257.083
w0 man 666,43, 251,031 164750, 38080 s10m, 117.722
ETSE) G220, 251917 148119, 22,001 31650, %8712

Transporis  Tanspari
Ganada Canad

ETRETT) 70675, 25000 | 161706, 47290 | #91.666, G504
@ s 61150, 255,324 | 111385, 37688 13502, 35,10
ETREET) 0., 259|167, 1007 58099, 560,763

s im0 601, 257308 | 193185, 3550 an.ca2, 510,55

3 ssm 72515, 262455 123965, 3430 | 400.009, 08643
B sse0 70763, A2 11206, 763 181274,353582

Serecne Vund s

OB VIO () Piel AG: 666061

9.1 Sequenzimport und Tracking aktivieren

Motion Studio speichert bei der Aufzeichnung alle wichtigen Basisinformationen in einer Datei. Sollte diese Datei nicht
vorliegen, oder eine Fremddatei getffnet werden, missen diese Informationen zunachst manuell editiert werden. Dies
geschieht iber den Bildinfo-Button in der Wiedergabesteuerung. Die Bilddatei selbst muss vorab gemaf Kapitel 4.2 gedffnet
werden.

Die Funktion Tracking ist manchmal etwas in der Wiedergabesteuerung versteckt, kann aber tiber die Richtungspfeile in das
Sichtfeld verschoben werden. Die Tracking-Funktion muss tGber das Hakchen ,Tracking anzeigen” aktiviert werden.

Bildsequenz - Information ? X . Lethig i | Fertig
1920x1080 - 24 bit - 1000 fps 192031080 - 24 bit - 25 fps
Kommentar: Wieder?_ahe ‘Bild  Bildinfo | |* Bild Bildinfo = Track ks
[crash | «|[u| < m|»|n» | w|« m | »|w»
Frequenz [fps]: 1000 ) [ -.t'azhlisiﬂﬁn:j
] 1285 [o 1555
e (—— — —
Verstarkung: 100 w
Setzen [ 0 <> Setzen Setzen [ 0 |[<-> Setzen
Aufnahmemodus: | Normal ¥ ® | =][coto... | Bidsprung: [0 = ® |- [eoto.. Bidsorung: [0 =
Sync In Konfig: Intern i \Wiedergabefr [fps]: [ Tracking anzeigen. ]Manual Track,
; | 0
Trigger In Konfig: Steigende Flanke ~ | TR * @
1 30 80 Purkt: Farbe: Gréfe:
0002 v =
5 7 (| [El | Anmerkungen.
pevedrn
E 3 Neu Original Laschen
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9.2 Kalibrierung

Bevor mit dem Vermessen der Bildsequenz begonnen wird, empfiehlt sich die Definition einer Referenzstrecke im Bild. Diese
Kalibrierung definiert alle notwendigen Basisinformationen. Grundsétzlich kann jedoch auch zunéchst die Vermessung der
Bilddaten, und die Kalibrierung nachtraglich, erfolgen. Das Ergebnis ist in diesem Fall jedoch zunéachst eine reine
Pixelinformation ohne Mal3einheiten und Detailinformation.

1440x1024 - 24 bit - 1000 fps
133 (205/2000)
0.133000 s (21.976 <)

Bild Info Tracking
Tracking anzeigen. [_|Manual Track,

4| K| M| P B3
Punkt: Farbe: Grifie:
ons -

Meu Criginal Léschen

Konfiguration Speichern...
Kalibrierung Ein Kalibrierung ? x
Aktiviere Kalibrierung.

Zeige Kalibrierziel,

Distanz [mm]:
Neigungswinkel [Grad]:
Gitterfarbe:

Kalibrieren

Bei dder Kalibrierung wird eine bekannte Strecke im Bild als Referenz definiert. Durch Ziehen der beiden
Auswahlpunkte auf den Start- und Endpunkt der Referenzstrecke, und Eingabe der Distanz in die Dialogbox, wird durch
Betdtigung des Buttons,Kalibrieren” das Bild kalibriert. Diese Kalibrierung erfordert jedoch, dass das Bild keine
perspektivischen Verzerrungen aufweist und die Referenzpunkte in einer Ebene zur Kamera stehen.

Anfangs- und Endpunkt der Referenzstrecke mit der Maus positionieren
Distanz in die Dialogbox eingeben

Button Kalibrieren

Motion Studio signalisiert die aktive Kalibrierung

Weiter zu Kapitel 9.3

uhwN =
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9.3 Tracking (Bewegungsanalyse)

Nach erfolgter Kalibrierung kann nun mit dem eigentlichen Tracking begonnen werden. Die Software arbeitet derart, dass
Punkte oder Markierungen in der Bildsequenz tiber eine Kontrastanalyse und Kantenerkennungsverfahren nachverfolgt werden.
Je scharfkantiger - also kontrastreicher — eine solche Markierung ist, je exakter und fehlerfreier kann Motion Studio die
Trackingpunkte nachverfolgen bzw. tracken.

Manche Applikationsbereiche, wie zum Beispiel die Aufzeichnung eines Crashtests, arbeiten immer mit vorher fest gesetzten
Markierungen. Gelb/Schwarze oder schwarz/wei3e Normmarker, die von einer Trackingsoftware sehr leicht analysiert werden
kdnnen. Im industriellen Bereich sind vordefinierte Marker oft nicht moglich oder die zu beobachtenden Objekte sind sehr klein.
Es empfiehlt sich eine Markerdefinition tiber Farbpunkte oder Schlagmarken.

9.3.1 Tracking konfigurieren
Der Button ,Konfiguration” 6ffnet ein Dialogfeld in dem grundsétzliche Voreinstellungen fiir das Tracking gewahlt werden

kdnnen. Diese Anpassungen sind notwendig, um eine mdglichst hohe Genauigkeit der Ergebnisse zu erzielen und
Fehlmessungen zu vermeiden.

Bildintensitat:

Tracking Konfiguration £ 2 Die Software berechnet aus der aktuellen Bildsequenz die maximalen und
Tracking minimalen Beleuchtungsintensitaten und setzt diese Werte als Grenzen.
Bildintensitat. Bild filtern. Innerhalb einer Bildsequenz kdnnen Schatten oder Reflektionen, die durch
[ Position bestatigen (Kleinsts Quadrate), Bewegungen des Objektes entstehen, das Messergebnis verfalschen. Durch
Modus: | Verformbare Transiation » diese Filterfunktion werden diese Fehler reduziert.

Distanzbereich: Bild filtern:
<K< Durch verschiedene Scharfen- und Kantenerkennungsfilter wird das
24 oY < Trackingergebnis verfeinert. Die Fehlertoleranz der Tracking-Funktion kann
auch entscheidend Uber die unter Kapitel 5.0ff erklarten Bearbeitungs- und
Vektaren Filterfunktionen beinflusst werden.

Zeige Vektoren als: | Pfeile ~ . vers
Position bestatigen:

Wahrend des Trackings validiert eine Algorithmus die Position des
Abbrechen Trackingpunktes

Modus:

Korrelationsverfahren dienen zur raumlichen Lokalisierung von Punkten oder Mustern im Bildinhalt. Abhdngig vom
Bildinhalt und/oder der Objektbewegung sind unterschiedliche Korrelationsverfahren zur exakten Punktverfolgung
erforderlich.

Starre Translation:
Dieses Verfahren findet Verwendung bei einfachen Bewegungsvorgangen bzw. Vorgangen, in denen keine Deformation
des Objektes bzw. der Markerregion erfolgt.

Verformbare Translation:
Dieser Korrelationsalgorithmus sollte gewahlt werden, wenn in der Bildsequenz Deformationen bzw. Markerverformungen
bertcksichtigt werden mussen.

Distanzbereich:
Beschreibt den Arbeitsbereich bzw. die Region um den Mittelpunkt des Trackpunktes in Pixel, die bei der Korrelation
berlicksichtigt werden als X/Y-Definition.

Vektoren:

Die Darstellung der Bewegungsrichtung als Vektor zwischen den einzelnen Trackingpunkten der Bildsequenz kann als Pfeil,
Punktlinie oder durchgehende Linie erfolgen.
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9.3.2 Trackingpunkte setzen

Der Button,Neu” aktiviert ein kleines Fadenkreuz in der Bildsequenz mit dem der Trackingpunkt gesetzt wird. Nach Aktivierung
wird der Trackingpunkt durch ein Kreuz mit Rahmen gekennzeichnet. Mit der Maus kann dieser Punkt nun exakt auf den zu ver-
messenden Marker verschoben werden. Der Rahmen zeigt dabei die Region an, in der die Software durch Kontrastanalyse den
Trackingmarker oder Punkt verfolgt. Je kleiner diese Region, und je kontrastreicher der Marker, je genauer ist das Messergebnis.
Uber die Dialogfelder ,Farbe” und,GréRe” kénnen die Eigenschaften des Trackingpunktes definiert werden.

Uber dieses Verfahren werden nun alle benétigten Trackingpunkte in der Sequenz definiert.

1440% 1024 - 24 bit - 1000 fps

9 (81/2000)
0.009000 s (21.852 <)

Bild Info Tracking
Tracking anzeigen. || Manual Track.
4| H | M| > = g

Punikt: Farbe: Grafie:

0001 v 8 3

Neu Criginal Liischen

Konfiguration Speichern. ..

Kalibrierung Aus
Punkt:  Auswahl Trackingpunkt (Max 64 Stiick) Neu: Generiert einen neuen Trackingpunkt
Farbe:  Farbe Trackingpunkt Original: Loscht alle bisherigen Trackingpunkte
GroBBe:  GroBBenanpassung Trackingpunkt Loschen: Loscht den aktuellen Trackingpunkt

9.3.3 Tracking durchfiihren

Nachdem die Trackingfunktion ordnungsgemal konfiguriert ist und alle Trackingpunkte auf die entsprechenden Marker im
Bildinhalt gesetzt wurden, kann das eigentliche Tracking erfolgen. Mit der Buttonleiste im Register,Tracking” kann nun ein
automatisches Tracking durch die Bildsequenz erfolgen. Mit der Buttonleiste im Register,Tracking” kann nun automatisch oder
manuell durch die Bildsequenz getrackt werden.

Ein automatisches Tracking empfiehlt sich bei sehr kontrastreichen und deutlich definierten Markern. In diesem Fall wird die
gesamte Bildfolge automatisch abgespielt und der Marker verfolgt.

Bei nicht klar definierten Markern oder kritischen Kontrastverhaltnissen empfiehlt sich das manuelle Tracking. Bild fur Bild wird
durch die Sequenz geschaltet und der Trackpunkt mit der Markerposition verglichen. Motion Studio bietet eine Art h
albautomatisches Tracking. Mit jeder Betdtigung der Einzelbild-Funktion springt die Sequenz ein Bild nach vorne/hinten und
markiert den Marker automatisch. Sollte Trackpunkt und Marker nicht identisch sein, so kann der Trackpunkt mit der Maus

in seiner Position korrigiert werden. Auf diese Weise wird nun durch die gesamte Bildsequenz getrackt.

Das manuelle Tracking muss im Bedarfsfall iber das Hakchen in der Tracking-Konsole aktiviert werden.

Tracking anzeigen [_|Manual Track. Tracking anzeigen| ] Manual Track.

] =[8] < (W] > [2]3]
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9.3.3.1 Automatisches Tracking

In der Tracking-Konsole den Start-Button betatigen. Motion Studio tracked nun durch die Bildsequenz

T Verlorene

e [ Trackingpunkte:

— Sollte ein Punkt durch

— Kontrastfehler oder
Uberlagerung durch

ein Objekt verloren
gehen, kann dieser mit
der Maus manuell
nachkorrigiert werden.

Dies muss in
Einzelschritten von Bild
\ zu Bild erfolgen.

X198 V040 ©) PielRGR000

Tracking anzeigen. [_|Manual Track.

Automatisches Tracking rickwarts — | <l || M || M El B Izl— Bewegungsvektor anzeigen

T |
Automatisches Tracking 1 Bild rlick-/vorwarts Automatisches Tracking vorwarts

9.3.3.2 Manuelles Tracking

Beim manuellen Tracking wird die Bildsequenz Bild fiir Bild betrachtet, die Trackingpunkte miissen entsprechend der Bewegung
manuell nachgefiihrt werden. Dazu das manuelle Tracking tiber das Hakchen aktivieren.

—mx | 1440x1024 - 24 bit - 1000 fps

| 9 (81/2000)
0.009000 s (21.852 5)

'TT-IICET P B ENEN)

Bild Info Tracking
Tracking anzeigen, [ Manual Track.
4| KM B 2

Punkt: Farbe: Grife:
o o[ (= %
el i Neu Original Léschen
teu | [orgna | [ Lo
Vot | [ Konfiguration Speichern...
ssrenny Fin
Dstonamesser o Kalibrierung Aus

G Ferig X055 V279 | Q) PiuelRGR: 134138140
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9.3.4 Ergebnisse und Export

Das Ergebnis aus Kalibrierung und Tracking kann nun in tabellarischer oder grafischer Form abgerufen werden.
Dies erfolgt Uiber den Button ,Zeige Tracking Graph/Tabelle” in der Buttonleiste.

Tabellenansicht, Graph und Export
Im dargestellten Fall wurden zwei Marker im Bildinhalt getrackt. Auf Basis der Kalibrierung und gespeicherten

Kameraparameter, berechnet die Software nun verschiedene Weg-Zeit-Informationen. Diese Ergebnisse werden
in einer Tabelle oder graphischer Form angezeigt.

st Bl adel L% Tracking anzeigen. [_|Manual Track.
Tabelle | Graph
M M -+

Bider | zeit [IRIG] [Paint #1 [ [ v 2 st [& 1fmmis2 point #2 frml [v2 [nmsst Jazimmisz A < E -

-1552 00:00:00:000:000 75.152, 7.552 NfA N/A 95.217, 10.366 N/A NfA

-1551 00:00:00:000:000 75.158, 8.018 10.773, 933.366 N/A 95.236, 10.854 36.148, 977.268 NfA

-1550 75.159, 8.495 2,502, 951.469 -16540.527, 36207.199  95.260, 11.343 49,591, 976.793 26885.986, £

-1549 75.164, 8.967 10.101, 944,593 15197.754, -13751.983 | 95.291, 11.838 61.829, 990.890 29475.098, 2

-1548 75.163, 9.448 -0.915, 962.671 -22033.691, 36155.699 | 95.313, 12.338 44.403, 999.140 -34851.074, :

-1547 75.169, 9.929 10.681, 960.627 23193.359, -4089.355 95.345, 12.828 63,451, 981.016 38116.457, X

-1546 75.171, 10.413 4,196, 968.595 -12969.971, 15937.806 | 95.373, 13.329 56,168, 1002.121 -14587.402, ¢

-1545 75.178, 10.896 13.748, 966.978 19104.004, -3234.863 95.403, 13.833 59.875, 1006.971 7415.771, 97

-1544 75.179, 11.383 2,274, 972.843 -22949,219, 11730.194 | 95.427, 14.332 47.623, 998.684 -24505.615, -

-1543 75,185, 11.866 12,360, 965,835 20172,119, -13977.051 | 95.455, 14.837 55,130, 1009.901 15014.648, 2

-1542 75.187, 12.360 4,196, 988.028 -16326.904, 44345.855  95.485, 15.344 60,303, 1013.884 10345.459, 7

-1541 75.198, 12.841 22.232, 962.128 36071.777, -51799.773 | 95.514, 15.857 57.785, 1026.659 -5035.400, 2!

-1540 75.202, 13.334 7.584, 986.185 -29296.875, 48114.777  95.540, 16.371 52,963, 1026.615 -8643.555, -8

-1539 75.207, 13.832 9,445, 996.687 3723.145, 21003.723 95.569, 16.880 58.182, 1018.112 10437.012, -1 v

< >

Zur besseren Visualisierung konnen die erzielten Ergebnisse auch grafisch in einer Kurve dargestellt werden. Der Wechsel
zwischen tabellarischer und grafischer Darstellung erfolgt Giber den entsprechenden Reiter im Ergebnisfenster.

Tracking Tabelle - Graph 7 X

Tabelle Graph

Punkt Anzeigei
0000 2
WAnzeng . X: Bewegung / X-Richtung

Y: Bewegung/Y-Richtung

Vx: Geschwindigkeit / X-Richtung
Vy: Geschwindigkeit / Y-Richtung
Ax: Beschleunigung / X-Richtung

Ay: Beschleunigung/Y-Richtung

Punkt:

Auswahl des darzustellenden

Trackpunktes

Zwecks weiterer Analyse und Verarbeitung der Messergebnisse konnen die

Daten in verschiedene Dateiformate exportiert werden:
r— Binar-Datei (*.dat)
ASCII-Datei (*.asc)
: TECplot-Datei (*.tpl)
Dateiformat: | Excel XML Spreadsheet Datei {* xml) ~ La bleW—Datel (*IVm)
Excel Arbeitsblatt (*.xml)

O Abbrech

o] e Excel Arbeitsmappe (*:xls)

Kommentar:
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10.0 Kameraabhangige Sonderfunktionen (dltere Redlake/IDT Kamerasysteme)

Altere Redlake und IDT Hochgeschwindigkeits-Kamerasysteme verfiigen tiber ein paar firmwareabhingige Sonderfunktionen,
die in den modernen Systemen nicht benétigt werden, und nur bei Einsatz dieser dlteren Systeme in Motion Studio sichtbar sind.

10.1 PLUS-Modus (Redlake MotionPro X und IDT N-, NR-, NX-Systeme)

Altere IDT Kamerasysteme unterstiitzen den so genannten PLUS-Modus. Dabei wird durch Bildalgorithmen eine Verdopplung
der jeweils maximalen Bildfrequenz erreicht. Diese Funktion ist abhdngig vom Kamerasystem und dessen Spezifikationen.
Aktiviert wird der Plus-Modus nur beim Offnen des Kamerasystems.

T e I Kamerasystem ohne PLUS Mode:
DT Stupio 1280 x 1024 @ 1000 fps
W;hlen Sie Ei: Kamera aust:IH I=:I Liste: o . . - -I 280 X 51 2 @ 2000 fps
. 1 - NXAr MotionXtra N... | Nein  40120-1021 10.0.0.121  Coor  OK GigaBit 1280 x 256 @ 4000 fpS
Ja

Kamerasystem mit aktiviertem PLUS-Modus:

1280 x 1024 @ 2000 fps
1280 x 512 @ 4000 fps
1280 x 256 @ 8000 fps

Aktualisieren Erkennungsfiter. Alle wahlen Alle aufheben Kamera Info...
Kamera-Namen &ndem... | | IP Adresse bearbeiten.. Aktivierungs Schiiissel...

Interface:  Expert ~ [ aktiviere Kameraliste. O Uriicksetzen,
[IBilder auf der kamera SSD laschen.

Offnen Abbrechen

10.2 Frequenz-Indikator (nur MotionPro Y5 / HDiablo ab 2010)

Kameras der Typen MotionPro Y5 und HDiablo mit Orion Il Sensor ab 2010 arbeiten intern, abhangig von Aufzeichnungsge-
schwindigkeit und Auflésung, mit unterschiedlichen Taktfrequenzen. Eine niedrige Taktfrequenz erzeugt weniger Bildrauschen
als eine hohere. Bei diesem Kameratyp wird die interne Taktfrequenz zusatzlich indiziert, in dem die gewadhlte Aufzeichnungs-
frequenz farbig gekennzeichnet wird.

Kamera | Aunahme | Bild Grin:  niedrige interne Taktfrequenz (90 MHz). Wenig Bildrauschen
Verstirimg: 141 v| | Reset Blau:  mittlere Taktfrequenz (150 MHz), Normales Bildrauschen
Frequenz [Hz]:

Belichtung [is]: T Rot: hohe Taktfrequenz (200 MHz), Starkeres Bildrauschen

10.3 XDR - Extended Dynamic Range (Redlake MotionPro X und IDT N ,NR,NX)

XDR steht fiir Extended-Dynamic-Range, und ist ein patentrechtgeschiitztes Verfahren zur Verbesserung der Gesamtdynamik
einer Bildsequenz, die sehr starke Kontrastunterschiede aufweist. In diesem Modus wird der Bildsensor innerhalb von 200 ns
zweifach belichtet und ausgelesen. Eine Aufnahme mit niedriger Belichtungszeit (dunkel) und eine weitere mit langer
Belichtungszeit (hell).

Aulnahmenaiameler AbschlieBend werden diese beiden Bilder zusammengesetzt. Je nach Bildinhalt bewirkt das
Belichtungsverhaltnis zwischen diesen beiden Aufnahmen eine Erh6hung des gesamten
Dynamikumfangs des Ausgabebildes. Uber einen 8-/24-bit Sensor kann somit ein bis zu
Verstarng:  |1.41 ¥ | Reset 11-/33-bit Ausgabebild entstehen. Ein 10-/30-bit Sensor kann ein bis zu 13-/39-bit Bild

Frequenz [Hz]: | 1000 w o erzeugen.

Kamera Aufnahme  Bild

Belichtu | Z i . . . s
cientung fvs] i Die Zeit, die das System fiir die Zusammenlegung der beiden Einzelbilder benétigt, be-
Belichtungsmodus: & dingt jedoch, dass die jeweils maximal mégliche Aufzeichnungsfrequenz halbiert wird.
D Auto-exposure. oy
o K Bei entsprechendem Kamerasystem steht der XDR-Mode in Dropdown-Menii

[1Motion-Trigger. S Belichtungsmodaus in der Kamerasteuerung zur Verfiigung.
Binning: Farbtiefe:

xl w 24 Bit (Untere) w
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10.4 Dynamische Vergro3erung - Dynamic Magnification (nur Y/NX7 und Y/NX8)

Modelle der Baureihen Motion Pro Y 7/8 oder NX 7/8 unterstiitzen (firmwareabhdngig) neben der Definition der ROI
(Kapitel 3.2.2) auch eine dynamische Vergré3erung des Bildausschnitts. Diese Funktion skaliert die gewahlte ROl zurtick auf
die maximale Auflésung des Kamerasystems. Auch diese Funktion erfolgt konform zur ROl im entsprechenden Definitionsfenster.

Definiere ROI

e

19201080

1280x1024

1280x720

1024x1024

800x600

540x360

512x512

Zentriere ROI

ROI zuriicksetzen

Madimsle Aufiosung | aeonxazo0 | [ tsmeos0 || s4oxaso |

[C]Dynamic Magnification activieren, | Wert 1%

[ rspr.) D ¥ (Urspr.) D Breite [ 1920 | Hehe  [1280 |
'Max.fps ESUeam.Fus Max. Bilder Max, Zeit

Finde Auflésung tber Max. Fps... QK Abbrechen

10.5 Hintergrundkalibrierung (MotionPro X4)

Die Hintergrund-Kalibrierung bietet bei den Kamerasystemen Motion Pro H54 und X4 die Méglichkeit, das Bildrauschen durch
Abgleich mit dem aktuellen Hintergrund zu reduzieren.

Hauptmenii/Bild/Einstellungen/Hintergrund abgleichen.

Rauschunterdriickung (Hintergrundabgleich) T %

) Subtrahiere Minimalwert jeder Spalte.

(@) Subtrahiere Refersnzspalte [min). 363

i}

Prafil

Zoom 1003 [¥] Worschau Yallbild,

oK Abbrechen

Seite 95



/18

IDT Motion Studio Software 2.16.05, Bedienungsanleitung DEUTSCH, 04/2022

11.0 Grundeinstellungen & Problemlosungen
1.1 Motion Studio Grundeinstellungen

e

o« Motion Studio wird mit den nétigen Grundeinstellungen installiert um sofort mit der Vieoaufzeichnung beginnen zu
} kénnen. Bei Bedarf kdnnen diese Grundeinstellungen tiber die Funktion OPTIONEN im Startmeni oder dem

)\: equivalenten Menupunkt Hauptmeni gedandert werden.

11.1.1 Grundeinstellungen Download
Optionen SR In diesem Register werden alle grundlegenden Einstellungen fiir
- die dauerhafte Archivierung der aufgezeichneten Bilddaten auf
- - j{ dem Kontrollrechner getroffen. Nach der Installation sind nur die
Dowrlozd Kameras Verschiedznes grundlegenden Funktionen aktiviert.
Download

Standardordner fiir die Datenarchivierung:

| D:\ Suchen...
[ pownload und als A1 speichern.
AVI Download-Ordner:

AVI Codec...

F:\test) Suchen..,

Speichere Vide: AVI-Datel,

Erstelle AVI vor RAW

onvertierung {langsamer).
[] Aktiviere Parallel-Download.

Fast Download aktivieren. [_] Daten nach konvertierung lgschen.
Spéter konvertieren ~

[ rAW-Konvertierung beim Download unterbrechen,
[ Aktiviere parallele RAW-Konvertierung,

[[] 1PEGH264 Download aktivieren,
Zusatzliche Daten speichern.
150 Daten speichern (MMEMIT). 150 eingeben...
[ Daten automatisch speichern und Kamera stoppen.
Daten speichern und neue Aufzeichung beginnen 0 Wiederholungen,
nach jedem Download pausieren fir |0 h ~ [ 0m ~| [0s ~
Uberschreibe die indizierten Start- und Stoppbilder,
Speichere Bilder von l:l bis

peichers 44T von a 100
Mach der Aufnahme automatisch nachste Sequenz aufnehmen.
Wechsle zum nachsten existierenden Speichersegment.

Abbrechen

| Download

Standardordner fir die Datenarchivierung:

| D:\IS_Video, | Suchen...
Download und als AVI speichern.

AVI Download-Ordner:

| D:\IS_Video'\Highspeed_AVIsY | Suchen...

Speichere Video-Viewer-Daten in die AVI-Datei,
Erstelle AVI vor RAW-Konvertierung (Jangsamer).

Download als AVI speichern:

AVI Codec...

Bei Bedarf konnen weitere Zusatzfunktionen aktiviert werden die
die Arbeit mit Motion Studio, anwendungsabhéngig, erleichtern.

Detailinformationen Giber Ausgabeformate und
Downloadverfahren erfahren Sie im Kapitel 5.0

Standardordner:

Definiert den Hauptordner auf dem Rechner in den alle
Bilddaten (unabhdngig vom gewahlten Ausgabeformat)
Uibertragen werden.

Hier muss ein Ordner, aber nicht ein Laufwerk oder der
Windows Desktop gewahlt sein!

Unabhéngig vom gewahlten Ausgabeformat kann zusétzlich eine AVI-Datei erstellt werden (Optionale Funktion).

AVI-Codec:

Uber diese Schaltflache kann fiir die vorgenannte Funktion der gewiinschte Codec gewihlt werden.

Speicher Video-Viewer-Daten in der AVI-Datei:

Kompatibilitdt zu,Motion Analysis Video Viewer” von Concurrent Processing, Inc.. Es werden zusétzliche Dateien fiir dieses
kostenpflichtige Dritt-Anbieter-Programm gespeichert (Optionale Funktion).

Erstelle vor RAW-Konvertierung (langsamer):

Wenn der Fast- oder Raw-Download aktiviert (Folgeabsatz) ist, wird die AVI-Datei nur generiert, wenn die Raw-Konvertierung
durchgefiihrt wird. Ist diese Option ausgewdbhlt, ladt Motion Studio die Rohdaten herunter und erstellt gleichzeitig die

AVI-Datei. Der Prozess ist langsamer (Optionale Funktion).
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Aktiviere Parallel-Download. Aktiviere Parallel-Download:
Maximale Anzahl Kameras bei Parallel-Download: |4 ~
A Fast Downioad aktivieren. [ ] Daten nach konvertierung loschen. Mehrere Kamerasysteme werden bei Aktivierung parallel
B Tl b ausgelesen. Normaleweise erfolgt diese nacheinander.
L Die maximale Anzahl der Kameras kann zwischen 2 und 8
[ aktiviere parallele RAW-Konvertierung, .
7 Kameras gewdhlt werden.

Fast Downlaod aktivieren:

Motion Studio Ubertragt die Bilddaten zunachst im internen Rohdatenformat der Kamera auf den Rechner und konvertiert
Sie dann in das gewiinschte Ausgabeformat (sehr schnelle Ubertragung).aten nach conv. I6schen:

Die Rohdaten werden nach der Konvertierung in das Ausgabeformat automatisch geldscht.

Nach dem Download konvertieren/Spéter konvertieren (Dropdown):
Auswahl ob die Rohdaten unmittelbar nach dem Download oder zu einem spdteren Zeitpunkt konvertiert werden.

RAW-Konvertierung beim Download unterbrechen:
Wenn eine libertragene Datei noch konvertiert wird, wahrend bereits eine weitere RAW-Datei libertragen wird, wird die Konver-
tierung unterbrochen um die Ubertragungsleistung zu erhéhen.

Aktiviere parallele RAW-Konvertierung:

Auch fir die Konvertierung der RAW-Dateien in das gewlinschte Ausgabeformat kann gewahlt werden, ob die Konvertierung
parallel oder seriell erfolgen soll. Ebenso kann die maximale Anzahl der parallel zu verarbeitenden RAW-Dateien zwischen 2 und
12 Dateien gewahlt werden. Diese Option erfordert einen leistungsstarken Rechner!

[ 3rEG/H264 Download aktivieren,
Zusatzliche Daten speichern.
150 Daten speichern (MME/MII). 150 eingeben...

JPEG/H264 download aktivieren:
Manche IDT Kamerasysteme unterstiitzen den direkten Download als JPEG oder H264-Datei, da die Bilddaten direkt in der
Kamera konvertiert werden (modellabhdngige Funktion). Details entnehmen Sie bitte dem Datenblatt/HardwareSetupGuide.

ISO Daten speichern (MME/MII):
Uber diese Funktion werden zusitzliche Informationen im MME/MII-Standard mit der Bilddatei gespeichert.

e e T Daten automatisch speichern und Kamera stoppen:
[+ Daten speichern und neus Aufzeichung beginnen 0 Wiederholungen. Nach der Aufnahme wird die gesamte Sequenz automatisch auf

[ riach jedem Download pausieren fir [oh <] [om < o5~ den Rechner lbertragen und die Kamera gestoppt.

Uberschreibe die indizierten Start- und Stoppbilder.
SpeichereBidervon [0 | bis [ 100 Daten speichern und neue Aufzeichnung beginnen (X) Wie-

derholungen
Nach der Aufnahme wird die gesamte Sequenz automatisch auf

0 100

Mach der Aufnahme automatisch néchste Sequenz aufnehmen.

[/ Wechsle zum néchsten existierenden Speichersegment. den Rechner tUibertragen und x-mal eine neue Aufnahme
gestartet (X beschreibt die Anzahl der Wiederholungen bzw.
Aufnahmen).

Nach jedem Download pausieren fiir:
Hier kann eine Pause bis zum Start der ndachsten automatischen Aufnahme definiert werden (Stunden/Minuten/Sekunden)

Uberschreibe die indizierten Start- und Stoppbilder:

Uber diese Funktion wird Motion Studio angewiesen nicht die gesamte Sequenz, sonder nur eine Teilsequenz von A bis B auto-
matisch zu speichern. Dies ist bei Aufnahmen mit fest definierten Trigger-Zeitpunkten und Aufnahmeldngen sehr hilfreich.

Die zu speichernden Bilddaten von A bis B kdnnen fiir die Bilddaten und das eventuell aktivierte AVl getrennt eingestellt werden.

Nach der Aufnahme automatisch nachste Sequenz aufnehmen:

Der Bildspeicher der meisten IDT Kamerasysteme kann segmentiert werden (Kapitel 3.4.4). Ist diese Segmentierung aktiv kann
Uiber diese Option bestimmt werden, dass die Kamera das Segment automatisch auf den Rechner libertragt und nachfolgend
eine neue Aufnahme startet.

Wechsle zum néchsten existierenden Speichersegment:
Nach einer Aufnahme wechselt Motion Studio in das nachste Speichersegment der Kamera und legt die nachste Aufnahme
dort ab.

Seite 97



/18

IDT Motion Studio Software 2.16.05, Bedienungsanleitung DEUTSCH, 04/2022

11.1.2 Grundeinstellungen Kamera

Optionen T X

B @

Download Kameras Verschiedenes

] Kameras
Livebild bei Aufnahme {LWR): Alle Kameras anzeigen »
Trigger Hot Key: SPACE +
Belichtungsanzeige: Mikrosekunden v
Snapshot Dateiformat: JPEG w
PCle Puffer Speicher: Optimale (12 GB) v
Konfiguriere tber Aufnahmezeitin: | Einzelbilder v

[ Belichtungszeit maximisren.

[ Deaktiviere 102451024 Aufiisung bei Y4/NR4/NX4 Kameras.
[] Deaktiviere hardware BROC bei Y/NR/NY Kameras.
[Jkamera nach &ffnen in Aufnahmemodus setzen,

Deaktiviere Fast-Live bei Os/O Kameras,

[[] Automatische Erkennung der Master-Kamera nach der Initislisierung der Kameras.

Aktiviere FPS-Drosselung bei XStream PCIe und TB Kameras.

[] aktiviere Temperatur Grenzwertwarnung [5C]. &0
[] Aktiviere Grenzwert fiir den freien Speicherplatz [GE]. 10 5
[] Aktiviere Warn-Grenzwert fiir Batterie-Ladung [%4]. 40 5

["]Beziehe Bayer-Bilder von Color+¥amera.
[ konvertiere Farbbilder in Monochrom.

MNetzwerkleistung: 2500
Schneller Zuverlassiger

Abbrechen

PCle Puffer Speicher: | Optimale (24 GB) s |
X5-RT Box/Karte DDR.

Konfiguriere Aufnahmezeit in: Optimale (24 GB

[(Belichtungszeit maximieren. égg

[CJpeaktiviers 1024x1024 Aufiisund 3 GB

[IDeaktiviere Hardware BROC bei Y| g gg
[kamera nach Gffnen in Aufnahme 5GB

[“Deaktiviere Fast-Live bei Os/O Ka 7 GB

[] automatische Erkennung der Mas g gg

[] Aktiviere FPS-Drosselung bei ¥5tr{ 15 g
i 11GB
|:| Aktiviere Temperatur Grenzwertw 12 GB

13GB
[ aktiviere Grenzwert fir den freier 14 gg
15GB
[ Aktiviere Warn-Grenzwert fiir Bat 16 GB
17GB
[[Beziehe Bayer-Bilder von ColorK 13 GB

[Jkonvertiere Farbbilder in Manoch 15GB

= 20 GB
Netzwerkleistung: 21GB
22GB

' 23GB
Schneller 24GB

In diesem Register werden alle grundlegenden Einstellungen fir
das Hochgeschwindigkeits-Kamerasystem gewahilt.
Modellabhangig stehen einige Funktionen nicht zur Verfligung.

Livebild bei Aufnahme (LWR): Alle Kameras anzeigen ~
Trigger Hot Key: SPACE  ~

Belichtungsanzeige: Mikrosekunden ~
Snapshot Dateiformat: JPEG s

PCle Puffer Speicher: Optimale (12 GE) ~

Konfiguriere Ober Aufnahmezeit in: | Einzelbilder ~

Livebild bei Aufnahme (LWR):

Die gleichzeitige Aufnahme und Wiedergabe des Kamerabildes
auf dem Rechner erfordert mitunter sehr viel Leistung. Hier kann
gewahlt werden ob und welche Kamerasysteme wiedergegeben
werden sollen.

Trigger HotKey:
Uber die hier gewihlte Taste kann Giber Motion Studio ein
Software-Trigger an die Kamera (ibermittelt werden.

Belichtungsanzeige:

Definition wie die Belichtungszeit in Motion Studio angezeigt
werden soll. Millisekunden (Standard), Grad oder
Bruchteil/f-Stopps.

Snapshot Dateiformat:

Motion Studio kann vom aktuellen Wiedergabebild einen
Snapshot erstellen.

Dateiformat mit dem Motion Studio einen Snapshot erstellen soll.

Konfiguriere Aufnahmezeit Giber:
Systematik mit der die gewiinschte Aufnahmezeit festgelegt
wird. Einzelbilder (Standard), Sekunden oder Millisekunden.

PCle Puffer Speicher (nur XStream-Kameras)

Systeme der XStream MINI und XStream PCle Serien benétigen
fur die Zwischenspeicherung tber Thunderbolt oder PCle einen
fest definierten Puffer-Speicher auf dem Kontrollrechner. Dessen
Grof3e kann hier festgelegt werden.

Mit der Einstellung Optimal reserviert Motion Studio automatisch
die optimale GréB3e des zur Verfligung stehenden RAM-Speichers
auf dem Kontrollrechner.

XS-RT-Box-Option:

XStream-Mini-System kénnen mit einer vorkonfigurierten
Controllerbox mit internem RAM-Speicher ausgeliefert werden.
Bei schwdcheren PC-Systemen kann nur dieser interne Speicher
verwendet werden, ohne zusétzlich das RAM-des Rechners zu
verwenden.
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[ Belichtungszeit maximieren. Belichtungszeit maximieren:
[ peaktiviere 1024x1024 Auflisung bei Y4/NR4NX4 Kameras. Bei Wechsel der Aufzeichnungsgeschwindigkeit wechselt das

[IDeakiiviere hardware BROC bei Y/NR/NX Kameras. Kamerasystem automatisch zur maximal méglichen
[Jkamera nach &ffnen in Aufnahmemodus setzen. li .

ichtungszeit.
[ Deaktiviere Fast-Live bei Os/0 Kameras. Belichtu gsze t
[ Automatische Erkennung der Master-+amera nach der Initialisierung der Kameras.
Aktiviere FPS-Drosselung bei ¥Stream PCle und TB Kameras.

Deaktiviere 1024x1024 Auflosung (Y4/NR4/NX4):

Neuere Y4- und NR4-Kameras haben eine maximale Auflésung von 1024x1024, wahrend dltere Systeme nur 1016x1016 un-
terstiitzen. In einer gemischten Umgebung mdchte der Benutzer méglicherweise alle Kameras mit gleicher Sensorauflésung
betreiben. Dies erfolgt Giber diese Funktion.

Deaktiviere Hardware-BROC(Y/NR/NX):

Y-Kameras mit Firmware 151.137 (und neuer), sowie N/ NR / NX-Kameras mit Firmware 159.134 (und neuer) unterstiitzen den
Aufnahmemodus Hardware-BROC. Burst-Record-On-Command (Folgekapitel) wird dann tber die Kamera-Firmware mit maximal
256 Segmenten ausgefiihrt. Alternativ kdnnen bis zu 1024 Segment Uiber die Motion Studio Software erfasst werden.

Kamera nach Offnen in Aufnahmemodus setzen:
Die Kamera beginnt nach dem Offnen sofort mit der Aufzeichnung.

Deaktiviere Fast-Live bei O/Os-Kameras:
Das Fast-Livebild dieser Kameras erfordert mitunter enorme Systemressourcen auf dem Kontrollrechner. Um diese zu entlasten
kann die Fast-Live-Option deaktiviert werden.

Automatische Erkennung der Master-Kamera nach der Initialisierung der Kameras:
Bei Mehrgeratebetrieb erkennt Motion Studio automatisch die taktgebende Master-Kamera und setzt alle anderen Systeme
als Slave.

Aktiviere FPS-Drosselung bei XStream PCle und TE-Kameras:
Leistungsdrosselung bei schwachen Kontrollrechnern

Aktiviere Temperatur Grenzwertwarnung:

Fir Kameras mit aktiver Temperaturiiberwachung kann hier ein
Grenzwert definiert werden. Bei Uberschreiten erfolgt eine
Warnung in Motion Studio.

[ aktiviere Temperatur Grenzwertwarnung [*C]. &0
[[] Aktiviere Grenzwert fiir den freien Speicherplatz [GE].

Ar[|aw

[] Aktiviere Warn-Grenzwert fiir BatterieLadung [%&]. 40

[(]Beziehe Bayer-Bilder von ColorKamera.

B i AT it Aktiviere Grenzwert fiir den freien Speicherplatz:

REEuEdsn 2500 Bei Einsatz von Streaming-Systemen iberwacht Motion Studio
v o den freien Speicherplatz auf dem Kontrollrechner und zeigt bei
Schneller Zuverlgssiger

Unterschreiten eine Warnung an.

Aktiviere Warn-Grenzwert fiir Batterie-Ladung:
Einige IDT Kamera-Systeme verfiigen (iber einen optionalen Akku. Bei unterschreiten der hier definierten Mindestladung er-
scheint eine Warnmeldung in Motion Studio.

Beziehe Bayer-Bilder von Color-Kamera:
Die Bilddaten werden ohne Farbkonvertierung als s.g. Bayer-Rohdatenbild aufgezeichnet und auf den Rechner Gbertragen.
Sie erscheinen dann als unkonvertiertes Schwarz-Weif3-Bild.

Konvertiere Farbbilder in Monochrom:
Konvertiert die RGB-Farbbilder einer Farbkamera in 8-bit monochrome Bilddaten.

Netzwerkleistung:

Uber die Funktion Netzwerkleistung wird dem Datenfluss zwischen Kamera und Rechner eine Verzégerung hinzugefiigt.
Bei ausgelastetem Ethernet-Netzwerk kann es zu Datenverlust kommen, der Giber diese Funktion verhindert wird.

Siehe auch Hauptmeni, Werkzeuge, Netzwerk-Konfiguration.
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11.1.3 Grundeinstellungen Verschiedenes
e Das Register Verschiedenes ermdglicht die Definition weiterer,
ptionen T X
allgemeiner Funktionen.
E @ X
Download Kameras Verschiedenes

]Verschiedenes

Zeige Hauptmeniidialog bei Programmstart,
Nachfrage bevor Kamerafenster geschlossen wird.
Kamerawahl Dialog beim Start anzeigen.
Kalibrierdatei bei Programmstart priifen.
[IMehrere Motion Studio Instanzen zulassen.
[CJLED-Contraller und TC/Rack Hub erfassen.

[ Tracking Daten mit IRIG Zeit speichern.

[ racefile aktivieren. Tracefile laschen Tracefile anzeigen
[ Fehlerbericht Fernbedienung.

[] aktiviere Fernsteuerung tiber PDA (Remote Server).
[ pownload-Statistik anzeigen.

Image render: Library ~

Fadenkreuz/Raste Farbe:
Raster /Reihen: Raster [ Spalten:

[IBilder mit Fadenkreuz/Raster speichern.

Abbrechen

| Yerschiedenes Zeige Hauptmeniidialog bei Programmstart:

Aktivierung/Deaktivierung Start-Dialog
Zeige Hauptmeniidialog bei Programmstart.

Nachfrage bevor Kamerafenster geschlossen wird.
Kamerawahl Dialog beim Start anzeigen.
Kalibrierdatei bei Programmstart priifen.
[IMehrere Motion Studio Instanzen zulassen.

[ LED-Contraller und TC/Rack Hub erfassen.

[ Tracking Daten mit IRIG Zeit speichern, Kameraauswahldialog beim Start anzeigen:
Aktivierung/Deaktivierung des Kamerafilters beim
Programmstart.

Nachfrage ob Kamerafenster geschlossen wird:
Aktivierung/Deaktivierung ob vor dem SchlieBen der Kamera
eine Nachfrage erfolgen soll.

[ Tracefle aktiviersn. Tracefie laschen Tracefile anzeigen
[ Fehlerbericht Fernbedienung.

Kalibrierdatei bei Programmstart priifen:

Wenn diese Option ausgewahlt ist, tiberpriift das Programm die Kalibrierungsdatei beim 6ffnen der Kamera. Wenn die Kamera
keine Kalibrierungsdatei hat, wird die Option ist mdglicherweise deaktiviert. Diese Option gilt fir alte Nicht-Pipeline-Kameras
und XStream PCle-Kameras.

Mehrere Motion Studio Instanzen zulassen:
Diese Funktion erlaubt die gleichzeitige Ausfiihrung mehrerer Motion Studio Instanzen.

LED-Controller und TC/Rack Hub erfassen:
Bei Verwendung eines optionalen LED-Controllers und/oder eines TC/Rack Hubs werden diese bei Programmstart in die
Suche eingebunden.

Tracking Daten mit IRIG-Zeit verbinden:
Bei aktiver Funktion werden Tracking Daten und IRIG-Zeit kombiniert gespeichert.

TraceFile aktivierten:
Es wird eine kontinuierliche Log-Datei von Motion Studio und aller Operationen aufgezeichnet.
Dies dient im Bedarfsfall der Fehlerfindung und Serviceunterstiitzung.

Fehlerbericht Fernbedienung:
Es wird eine kontinuierliche Log-Datei von Motion Studio und der Fernbedienung liber einen PalmHandheld aufgezeichnet.
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Aktiviere Fernsteuerung iiber PDA (Remote Server):

[] Aktiviere Fernsteuerung iiber PDA (Remote Server). .
Fernsteuerung tiber PalmHandheld

[ bownload-Statistik anzeigen.

fmage render: _ [Lorary = Download-Statistik anzeigen:

Fadenkreuz/Raste Farbe: Offnet eine chronologische Statistik aller Downloads
Raster / Reihen: Raster [ Spalten:

[ gilder mit Fadenkreuz/Raster speichern. Image Render:

Systematik wie die Bilddaten gerendert werden.

Fadenkreuz Farbe:
Uber die Funktion Hauptmenii/Werkzeuge/Fadenkreuz kann im Kamerabild ein Fadenkreuz aktiviert werden. Hier wird dessen
Farbe definiert.

Raster:
Uber die Funktion Hauptmenii/Werkzeuge/Raster kann im Kamerabild ein Raster aktiviert werden.
Hier wird dessen Aufteilung festgelegt.

Bilder mit Fadenkreuz/Raster speichern:

Das Fadenkreuz oder Raster wird fest in die Ausgabedatei implementiert.

11.14 Spracheinstellungen

die Funktion SPRACHE wahlen. Es erscheint das nachstehende Auswahlmenti.

é? Die Spracheinstellungen fiir die Programmoberflache kdnnen im Startmenl oder dem Hauptmen tber die
Nach Anderung muss Motion Studio neu gestartet werden.

Aktuell stehen folgende Sprachen zur Verfiigung:

Sprache ? X
Deutsch
Wahlen Sie di iinschte i
B wesedonn Englisch
Italienisch
Deutsch & Japanisch
Abbrechen
11.1.5 GPU-Beschleunigung (Grafikleistung)

Um eine moglichst optimale Bildqualitat darzustellen benétigt Motion Studio die volle Grafikbeschleunigung der im Rechner
verbauten Grafikkarte. Diese Funktion muss in der Windows-Systemsteuerung aktiviert werden. Offnen Sie im Punkt Anzeige der
Systemsteuerung die Option Grafikeinstellungen. Es &ffnet sich ein Dialogfeld. Uber durchsuchen die Motion Studio App suchen
und auswahlen.

Normaler Speicherort:
Anzeige Laufwerk:/Program Files/IDT/MStudio64/mstudio64.exe

Farbe

Nachtmodus

O Optionen wahlen (Dialogfeld):
oo Btgplooie N Hohe Leistung

‘Windows HD Color

Skalierung und Anordnung

Grote von Text, Apps und anderen Elamenten anderm | Grafikeinstellungen

oo empronon

2 Was bevorzugen Sie fir die Grafikleistung?

il

e | (O Windows entscheiden lassen
[0 200 cmproniny

X Gemensame Nutzung o | QO Energiesparmodus

B Zuiscenmbinge [ Quertormat | GPU: Intel(R) UHD Graphics 630

e | | ® Hohe Leistung

@ o

Mehrere Bildschirme . .
|:| GPU: Intel(R) UHD Graphics 630
v

{ Speichern Abbrechen

=1
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11.2 Netzwerk- und Firewall-Einstellungen (nur Ethernet-Kamerasysteme)

11.2.1 Ethernet-Einstellungen (IP-Adressen)

Die Kommunikation mit der Kamera erfolgt tiber Gigabit-Ethernet. Entsprechend sollte der Kontroll-Rechner mit einem freien
Gigabit-Ethernet-Port ausgestattet sein. Kamera und Rechner miissen im gleichen IP-Adressbereich sein.

IP-Adresse im Auslieferungszustand der Kamera: IP-Adresse 10.10.10.xxx
Subnet-Mask 255.255.255.0

Entweder passen Sie die IP-Adresse der Kamera an ihre Netzwerkeinstellungen an, oder umgekehrt. Fiir die Anderung der
IP-Adresse an der Kamera benétigen Sie keine Administrator-Rechte, bei Anderung der Rechner-IP schon.

Es kann auch die IP-Adresse 0.0.0.0 verwendet werden, wobei die Kamera dann an einen DHCP-Server angeschlossen wird und
von diesem immer eine neue IP zugewiesen bekommt. Wir empfehlen eine statische IP-Adresse.

Folgende IP-Adressen sind netzwerkbedingt nicht erlaubt

Loopback-IPs von 127.0.0.0 bis 127.255.255.255
Multicast-IPs von 224.0.0.0 bis 239.255.255.255
Gleiche IP und Subnet-Mask IP 255.255.255.255 & Subnet-Mask 255.255.255.255

IP 0.0.0.0 & Subnet-Mask 0.0.0.0

Sind diese Einstellungen nicht kompatibel wird beim Offnen des Kamerasystems iiber Motion Studio das Kamerasymbol mit
einem gelb/orangen Warnsymbol indiziert. Und es erscheint eine Fehlermeldung.

Kamera Modell Plus  Seriennummer  IP Adresse Typ Lizenz  Verbin...
m 1-0s7-53Camera  MotionXtra 07-53 MNein  04-0120-1021  10.0.0.121 Color OK GigaBit
Ein weiBes ! auf gelbem Punkt signalisiert, dass die IP Adresse
! der Kamera Oberarbeitet werden mug.
Wahlen Sie die Kamera aus der Liste und wéhlen Sie “IP
Adresse bearbeiten”,
.
11.2.1.1 IP-Adresse am Computer dandern

Fiir die Anderung der IP-Adresse am Computer benétigen Sie Administratorrechte. Erfragen Sie in diesem Fall bitte
Unterstiitzung von ihrer IT-Abteilung. Die Anderung der IP-Adresse der Netzwerkkarte erfolgt {iber die Systemsteuerung
von Windows

L". Kameranetzwerk
== _ MNicht identifiziertes Netzwerk

@ ASIX AXE2179 USE 3.0 to Gigabit E...

i Eigenschaften von Kameranetzwerk X Eigenschaften von Internetprotokoll, Version 4 (TCP/IPvw4) X
Netzwerk  Freigabe Aligemein IP-Adresse und Subnetmaske der
Verbindung herstellen Gber: 1P Einstellungen kinnen automatisch zugewiesen werden, wenn das Netzwerkkarte im Rechner
= Metzwerk diese Funktion unterstitzt. Wenden Sie sich andernfalls an den .
? ASIX AX88179 USB 3.0to Gigabit Ethemet Adapter #2 Metzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu beziehen. kom patl bel Zum
R Auslieferungszustand
Diese Verbind| det folgende Elemente:

i i b (®)Folgende [P-Adresse verwenden: der Kamera.

A Client fir Microsoft-Netzwerke ~

T3 Distei- und Druckerfreigabe fir Microsoft-Netzwerke TP-Adresse: w.10.10 .12

FQu5 Pakclarer o Subnetzmaske: 255255255, 0 IP von Kamera und Rechner miissen
Intemetprotokoll, Version 4 (TCP/IPvd)

[ . Mirosoft- Maliplexorprotokal for Netzwerkadapter Standardgatenay: [ s = s 1 im gleichen Adressbereich sein,
4 Microsoft-LLDP-Treiber . .

1. Intemetprotokoll, Version & (TCP/IPv6) v DNS-Serveradresse automatisch beziehen NICHT identisch!
< x (@) Folgende DMS-Serveradressen vernenden:

Installieren... Deinstallieren Eigenschaften Bevorzugter DNS-Server: l:l BeiSpie| .

Beschreibung Alternativer DNS-Server: l:l

TCP/IP, das Standardprotokoll fir WAN-Netzwerke, das den IP-Kamera IP-Rechner
Datenaustausch Uber verschiedene. miteinander verbundene [ instellungen beim Beenden therprtifen

Netzvierie emogich 10.10.10.12 10.10.10.5

Erweitert...
oK Abbrechen Abbrechen |
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11.2.1.2 IP-Adresse am Kamerasystem @andern

Die Anderung der IP-Adresse am Kamerasystem kann ohne Administratorrechte erfolgen. Erfragen Sie bei ihrer IT-Abteilung aber
eine freie IP-Adresse im Netzwerk. Die Anderung der IP-Adresse kann tiber zwei Wege erfolgen.

Startdialog beim Offnen der Kamera oder Netzwerk-Konfigurator (Folgeseite)
Button-IP-Adresse bearbeiten Button-IP-Adresse bearbeiten

Kamera Offnen

? Motion Studio Netzwerk Konfiguration = X
PC Netzwerkkarte
’m STUD’O ASIX AX88179 USB 2.0 to Gigabit Ethernet Adapter #2 - [10.10.10.12] S
Netzwerkieistung: 2500 '
‘Wahlen Sie die Kamera aus der nachstehenden Liste: Schneller Zuverlzssiger
Kemera Modell Pus  Seriennummer [PAcresse  Typ  Lizenz  Verbin... Ethernet datagram sze bytes]: | 2920 il R
FEY: os7s3camers MotonXta07s3  Nen 0401201021 1000121  Colr  OK Gigasit L e e
Verflgbare Kameras
Kamera 1P Adresse Jumbo
(B cc b - CrashCam sk | [10.10.10.00]  Ja
IP Addresse bearbeiten ? x
Kamera: CC Stick Ausgewzhlte Kamera
Bezeichnung Wert.
MAC Adresse: 00-25-16-00-60-79 Kamers MAC Adresse 00-25-16-00-60-78
Kamera [P Adresse [10.10.10.90]
IP Adresse: 10 .10 .10 .9 Kamera Netzwerk Mask [255.255.255.0]
Netzwerkkarte MAC Adresse 00-50-B6-FF-£C-42
Aktuslisieren Erkennungsfilter. Alle wahlen Alle autheben Kamera Info Netzwerkkarte IP Adresse [10.10.10.17)
Subnet mask: 255 . 255 .25 . 0 Netzwerkiar ¥ 0
Kamera-Namen andern... | IP Adresse bearbeiten... Anivierungs Sdideseli Netzwerkkorte Poke tgrofe (MTU) 1500
Kamera Meodell CrashCam Stick
Interface: | Expert v [ Aktiviere Kameraliste. [kamerakonfiguration zuriicksetzen. I=ms s Kamera Seriennummer 35-0220-1090
[Bider auf der Kamera 55D ldschen. Firmware Version 230.234.20201223
Abbrechen oK Abbrechen I3
11.2.2 Netzwerk-Konfigurator
Der Netzwerk-Konfigurator ist ein Tool zur Diagnose- und Optimierung der Netzwerkleistung.
Hauptmenii/Werkzeuge/Netzwerk-Konfigurator
' Motion Studio Netzwerk Konfiguration =i X
PC Netzwerkkarte
ASIX AX88179 USE 3.0 to Gigabit Ethernet Adapter £2 - [10.10. 10, 12] ~| |— Auswahl der aktiven Netzwerkkarte im Rechner
Netzwerkleistung: 2500 [ — Fader fur die Netzwerkleistung (normalerweise keine Anderung nétig)
Schneller Zuverldssiger
Ethernet datagram size [bytes]: | 2920 ~| | CoM-Anschiuss... — PaketgroBe der einzelnen Datenpakete (Folgeseite Jumbo-Frames)

P addresse ermevern... | | —— Erneuerung der IP-Adresse bei DHCP-Betrieb (nicht empfohlen)

Verfiigbare Kameras

Kamera 1P Adresse Jumbao

8 o:75: canera -Motionira 0s... [10.10.10.90 Auflistung aller angeschlossenen Kamerasysteme mit oder ohne

3 Camera - MotionXtra Os... . Wamme|dung

Ausgewshlte Kamera

Bezeichnung Wert

e — g Details zum ausgewahlten Kamerasystem

Kamera IF Adresse [10.10.10.50]

Kamera Netzwerk Mask [255.255.255.0]

Netzwerkkarte MAC Adresse 00-50-B6-FF-EC-42

Netzwerkkarte I[P Adresse [10.10.10,12]

Netzwerkkarte Netzwerk Mask [255.255,255.0] Netzwerkverbindungen:

Netzwerkkarte Paketgrife (MTU) 4082 .. A . .
Kamera Model Motioritra Os7-63 Offnet die Systemsteuerung von Windows um die IP-Adresse des
Kamera Seriennummer 04-0120-1021 Rechners zu bearbeiten

Firmware Version 208.222.031841E1

Netzwerkverbindungen... | | IP Adresse bearbeiten.., | | Liste aktualisieren IP-Adresse bearbeiten:

Offnet den Dialog zur Anderung der Kamera-IP
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11.2.3 Jumbo-Frames

Die meisten Gigabit-LAN-Adapter unterstiitzen optional so genannte Jumbo-Frames. Die Daten werden in grof3eren Paketen
und damit schneller Gbertragen. Diese Funktion muss, wenn gewtinscht, aktiviert werden.

In der Windows Systemsteuerung die Netzwerk-Eigenschaften fiir den jeweiligen Ethernetadapter aufrufen.

Menipunkt,Konfigurieren” ... ,Erweitert” .....,Jumbo-Packet” ... den héchst moglichen Wert wahlen und bestatigen.
B Eigenschaften von Kameranetzwerk X Eigenschaften von ASIX AX88179 USB 3.0 to Gigabit Ethernet Adap... X
Netzwerk  Freigabe Algemein Ewetert | Treiber Details Ereignisse Energieverwaltung
Verbindung herstellen Gber: Folgende Eigenschaften sind fir diesen Netzwerkadapter verflgbar.
& ASIX AXBAT7S LISB 3 Dto Gigabit Eihemet Adapter #2 Ficken 3¢ Inkeat de Blacrociall e gemdat icden saland
Eigenschaft: Wert

ARP Cffload
AutoDetach

Diese Verbindung verwendet folgende Hlemente 4KB ~

B Cliert fir Microsoft-Netzwerke ~
T3 Datei- und Druckedreigabe fiir Microsoft-Netzwerke

BB q05-Paketplansr

. Intemetprotokoll, Version 4 (TCP/IPv4)

. Microsch-Multplexorprotokol fir Netzwerkadapter

. Microscft-LLDP-Treiber

|Pv4 Checksum Offload
JumboPacket

Large Send Cffload Version 1
Mask Wakelp Event Timer
Network Address

NS Cffload

A RIROR

2. Intemetprotokol, Version & (TCP/IPvE) v Packet Prorty  VLAN
> SelectiveSuspend
Speed & Duplex v
Instalieren Denstaliern Eigenschaften
Beschrsibung

Emgiicht Ihrem Computer den Zugrif auf Ressourcen in
cinem Microsoft-Netzwerk

oK Abbrechen Abbrechen |

AbschlieBend muss diese Funktion auch am Kamerasystem aktiviert werden, da sonst eine Fehlermeldung beim Offnen der
Kamera erscheint. Dies erfolgt Giber den Netzwerk-Konfigurator (Vorkapitel)

Motion Studio Netzwerk Konfiguration Kamera Madell Plus  Seriennummer [P Adresse  Typ  Lizenz  Verbin..
m 1-0s7-53Camera  MotionXtra O7-53 Nein  04-0120-1021  10.0.0.121 Color OK GigaBit
[WRNOOS] Jumbo-Paketunterstitzung unterschiedlich
| konfiguriert, Deaktiviert am Kamerasystem, aktiviert am
Netzwerkadapter. Fehifunktion maglich!
Motion Studio Netzwerk Kenfiguration = X
PC Netzwerkkarte
ASIX AX88179 USB 3.0 to Gigabit Ethernet Adapter #2 - [10.10.10.12] ~
Netzwerkestung: 2500 [
Schneller Zuverlassiger
et et e oyl Comranscrs —
Ethernet Datagram Size:
2920 IP addresse erneuern...
Verfligbare Kameras 53:2
s L NS e Hier einen Wert kleiner der maximalen Leistung der Netzwerkkarte im Computer einstellen.
8 cc st - Crashcam stk [0.10.10.90]  Ja

In diesem Beispiel:

Ausgewshite Kamera PC 4096 ByteS (4KB)

Bezeichnung Wert
Kamera MAC Adresse 002516006079 Kamera 2920 Byte S
Kamera IP Adresse. [10.10.10.50]
Netzwerkkarte MAC Adresse 00-50-B6-FF-EC-42
Netznerkkarte IP Adresse [10.10.10.12) H H
: p Danach wird das Kamerasystem ohne Warnsymbol aufgelistet
Netzwerkkarte Paketgrofe (MTU) 1500
Kamera Modell CrashCam Stick
02z
Netzwerkverbindungen... P Adre_sse bearh_emefn “ Liste aktualisieren
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11.2.4 Windows Firewall / Andere Firewall-L6sungen

Motion Studio bend&tigt uneingeschrankten Netzwerkzugriff. Wenn Motion Studio erstmals installiert wurde, oder ein
Kamerasystem erstmals an den PC angeschlossen wurde, kann folgenden Meldung erscheinen. Gestatten Sie hier die
Kommunikation tber alle Netzwerktypen.

P Windows-Sicherheitshinweis

@ Die Windows-Firewall hat einige Features dieses Programms

blockiert.

Einige Features von Motion Inspector wurden in allen éffentlichen und privaten
| Netzwerken von der Windows-Firewall blockiert,

Mame: Motion Studio - Image Acquisition and Processing
| Herausgeber:  IDT, Inc. |
‘ pfad: C:\program files \mstudiob4.exe

Kommunikation von Motion Inspector in diesen Netzwerken zulassen:

Private Netzwerke, beispielsweise Heim- oder Arbeitsplatznetzwerk | Alternatlv konnen d lese EInSte”Ungen aUCh dlrekt

in der Windows Firewall gedndert werden.
Offentiche Metzwerke, z. B. in Flugh#fen und Cafés (nicht empfohlen, |
da diese Netzwerke oftmals gar nicht oder nur geringfligig geschiitzt sind) |

Systemsteuerung /
System und Sicherheit /

Welche Risiken bestehen beim Zulassen einer App durch eine Firewall?

Wigta| A Windows Defender Firewall /
App oder Feature zulassen .....
w Zugelassene Apps == [} X
- « 4 P > Systemsteuerung > System und Sicherheit » Windows Defender Firewall > Zugelassene Apps ) j durchsuchen 0
Kommunikation von Apps durch die Windows Defender Firewall zulassen
Klicken Sie zum Hinzufiagen, Andern oder Entfernen zugelassener Apps und Ports auf Einstellungen dndem”.
e Risiken bestehen, wenn die Kommunikation einer App zugelassen & Einstellungen knds
Zugelassene Apps und Features:
Mame Privat Offentlich ~
"] - - v v
LA - - - v
- v
v v
L v
B Motion Studio 1] =]
~ Ip— - -
v oty - v -
I v v v
Details... Entfernen
Andere App zulassen...
0K Abbrechen
T — Q homaswad @ - x Bei Einsatz einer anderen Hard- oder Software-Firewall
erfragen Sie bitte Hilfe bei ihrer IT-Abteilung oder ihrem
. Netzwerk-Administrator.
Firewall
Anwendungszugriff  Regeln  Netzwerkadapter Einstellungen Nebenstehend ein Beispie| fir Bitdefender
0B
Dashboard -
- ¥
(S NETZWERK PROTOKOLL DATENVERKEHR PORTS P ZUGRIFF
PEETELREN  Alle Netzwerke Alle Beides Alle Alle [ @)
N « -
Benachrichtigungen . - e
@ . « v

Einstellungen
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11.2.4.1 UDP-Ports - IDT Kameras und Software

Die nachstehende Tabelle zeigt alle UDP-Ports die von IDT Kameras und Software genutzt werden.

Kamerasystem Aufgabe Port

Y-Serie Befehle / Kommandos 1028

Y-Serie Live-Bild Transfer 1316 to 1570 (even)
Y-Serie Wiedergabe Transfer 1317 to 1571 (odd)
N, O, Os, CC, CC mini Serie Befehle / Kommandos 1029

N, O, Os, CC, CC mini Serie Live-Bild Transfer 1572 to 2594 (even)
N, O, Os, CC, CC mini Serie Wiedergabe Transfer 1573 to 2595 (odd)

11.2.4.2 Redlake HG Kameras / Echo Request

Kamerasysteme der Redlake MotionXTra HG-Serie unterstlitzen das ICMPv4-Protokoll. Es dient dem Austausch von Informations-
und Fehlermeldungen zwischen Kamera und Rechner. Dieses muss in der Windows Firewall (eingehende Regeln)

aktiviert werden. Erfragen Sie im Bedarfsfall bitte Unterstiitzung von ihrer IT-Abteilung. Ebenso bei Einsatz und Verwendung
einer anderen Firewall-Losung.

Windows Systemsteuerung/Firewall/Erweiterte Einstellungen /Eingehende Regeln/

Eintrag suchen:  Datei- und Druckerfreigabe (Echoanforderung - ICMPv4 eingehend)
Aktivieren: Fiir alle Profile (Privat/Domain/Offentlich)

™ Windows Defender Firewall mit enweiterter Sicherheit

Datei  Aktion Ansicht ?
= nE = BE

@ Windows Defender Firewall mit en| [t it e Aktionen

i:?;:::::;:;:; Name Gruppe % Profil Ativiet  * || Eingehend... &
By, Verbindungssicherheitsregeln | & Acrobat Natification Client Acrobat Notification Client  Alle Ja i@ Neve..
s W Obemvachung ) Adobe Notification Client Adobe Notification Client  Alle Ja P Nach.. »
£ Allloyn-Router (TCP eingehend) Allioyn-Router Domine, Priv.. 1a
£ Alloyn-Router (UDP eingehend) Allioyn-Router Domane, Priv... Ja T Mach.. »
Anmeldedienst (NP eingehend) Anmeldedienst Alle Nein ¥ Nach.. b
Autorisierung fiir den Anmeldedienst (RPC) Anmeldedienst Alle Nein it ¥
& App-Installer App-Installer Domine, Priv... Ja
BranchCache - Gehosteter Cacheserver (HTTP eingehend) BranchCache - Gehosteter C... Alle Nein 4 Aktua..
BranchCache - Inhaltssbruf (HTTP eingehend] BranchCache - Inhaltsabruf .. Alls Nein iz Listee..
BranchCache - Peerermittiung (WSD eingehend) BranchCache - Peerermittiu... Alle Nein [ Hie
) Canon Inkjet Print Utility Canen Inkjet Print Utility Domane, Priv.. Ja
Computernamen-Registrierungsdienst von Windows-Teamarbeit (PNRP cingeh.., Computernamen-Registrier..  Alle Nein Susnsnate s
Computemamen-Registrierungsdienst von Windows-Teamarbeit (SSDP eingehe... Computernamen-Registrier...  Alle Nein ® Regel..
G Cortana Cortana Alle Ja O Regel..
Datei- und Druckerfreigabe (Echoanforderung - IC ingehend] ei- und Druckerfreigabe  Privat
Datei ruckerfreigabe (Echoanforderus . ce
hoanforderung - ICMPvd eingehend) . - und Druckerfreigabe entlich
Datei- und Druckerfreigabe (Echoanforderung - ICMPY6 singehend] Datei- und Druckerfreigabe  Offentlich Nein K Losch..
Datei- und Druckerfreigabe (Echoanforderung - ICMPVS singehend] Datei- und Druckerfreigabe  Domane Nein e
) Datei- und Druckerfreigabe (Echoanforderung - ICMPy6 eingehend) Datei- und Druckerfreigabe  Privat Ja
8 Datei- und Druckerfreigabe (LLMNR-UDP cingehend) Datei- und Druckerfreigabe  Privat Ja
Datei- und Druckerfreigabe (LLMNR-UDP singehend) Datei- und Druckerfreigabe  Domane, Off..  Nein
£ Datei- und Druckerfreigabe (NB-Datagramm eingshend) Datei- und Druckerfreigabe  Privat Ia
Datei- und Druckerfreigabe (NB-Datagramm eingehend) Datei- und Druckerfreigabe  Offentlich Nein
Datei- und Druckerfreigabe (NB-Datagramm eingehend) Datei- und Druckerfreigabe  Domine Nein
Datei- und Druckerfreigabe (NB-Name eingehend) Datei- und Druckerfreigabe  Offentlich Nein
Datei- und Druckerfreigabe (NB-Name singehend) Datei- und Druckerfreigabe  Domne Nein
£ Datei- und Druckerfreigabe (NB-Name eingehend) Datei- und Druckerfreigabe  Privat Ia
Datei- und Druckerfreigabe (NB-Sitzung eingehend) Datei- und Druckerfreigabe  Domne Nein
1 Datei- und Druckerfreigabe (NB-Sitzung eingehend) Datei- und Druckerfreigabe  Privat Ja
Datei- und Druc (NE-Sitzung ) Datei- und Druckerfreigabe  Offentlich Nein
£ Datei- und Druckerfreigabe (SMB singehend) Datei- und Druckerfreigabe  Privat Ja v
< > < >
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11.3 Diagnosefunktionen

Die nachstehend beschriebenen Diagnosefunktionen dienen der Optimierung von Kamerafunktionen, und liefern
Systeminformationen fiir den Service und Support.

11.3.1 Hardware-Diagnose

Motion Studio verfiigt Gber einige Diagnosetools, die alle relevanten Informationen tGber Hardwarestatus und Firmwareversion
der Kamera liefern. Bitte Gbermitteln Sie diese Informationen mit einer detaillierten Fehlerbeschreibung an die Serviceabteilung.

Hauptmenii/Hilfe/Kamerainfo Hauptmenii/Kamera/Expertenmodus/Diagnose Flashspeicher

Kamera - Information ZI, Kamera - Flash-Speicher-Diagnose ? X
(8 0755 Camera - Motionra 0s7-53 (Gigatit)
Beschreibung Wert
Seriennummer 04-0120-1021
Verbindung GigaBit
e On-board Flash-Speicher  Ja
Aktuelle Gerateinformation Firmware File Oc7_FW222_MW208_HW5_32GE_NOP.
ehning; Flash Item 1 Reserved Data - 1310726
Beschrebung wert 5 Flash Item 2 Configuration - 1310728
Link Type. GigaBit Ethernet. Flash Item 3 Calibration File - 30718 KB
Camera MAC Address 00-25-16.00-5F-D4
Camera IP Address [100.0.0.121]
Camera Sublet Mask [255.0.0.0] Flash-Speicher Testen
Adapter MAC Address 005086 FF £C42 J
erat: 2o -~
Beschreibung Wert o 0%
7: OK
Camera iame 05753 Camera
Serial Number 04-0120-1021 T oK
Model 05753 Block s: O
New Design (pipeine) Yes EBlock 10: CK
ok, e lSuccessfull tesc!
Sensor Model oS -Proprietary v
HW Revision o) v = 5

11.3.2 Netzwerk-Diagnose & Kamera-Monitor

Der Netzwerk-Konfigurator (Kapitel 12.2.2) ist ein Tool zur Diagnose- und Optimierung der Netzwerkleistung. Der Kamera-Moni-
tor listet alle angeschlossenen Gigabit-Ethernet-Kameras auf.

Hauptmenii/Werkzeuge/Netzwerk-Konfigurator Hauptmenii/Werkzeuge/Kamera-Monitor
CT— = x R e = %
T
T e

PC Netzwerldarte: ASLX AX88179 USE 3.0 to Gigabit Ethernet Ada... - [100.0.0,12 ~ Optionen... Aktualisieren
Netzwerkestng: 2500
S Gl Kamers Seriennummer 1P Addresse Status
Ethernet datagram size [bytes]: | 2920 v COM-Anschiuss....
) O;Os 7-53 Camera (0s7-53) 04-0120-1021 100.0.0.121 Kameraspeicher voll
Verfugbare Kameras
= e, o
B cminsa]  monsy
Suche nach neven Kameras alle Sekunden,
Ausgewshite Kamera
= Stohasifogeder Kameros e [1__| secunden
Kamera MAC Adresse 00-25-16-00.60-79 Zeige ¥ Kameras
Kamera IP Adresse [10.10.10.90]
Kamera Netzwerk Mask [255.255.255.0] Zeige M/NR/NX fOs/{0/CC Kameras.
ok S
Netzwerkkarte IP Adresse [10.10.10.12] EeElRs T
Netzwerkkarte Netzwerk Mask [255.255.255.0]
Netzwerldarte Paketgrabe (MTU) 1500
Kamera ocel Crashcam stk Abbrechen
o e e
e e b
=
11.3.3 Hardware- / Kamera-Reset
ke Bei Fehlfunktionen kann die Kamera beim Programmstart

und Offnen zuriickgesetzt werden. Dabei werden alle
Aufnahme- und Bildeinstellungen verworfen und die Kamera

10T

Wahlen Sie die Kamora aus dor nachstchenden Liste mit den Basisparametern gestartet. Netzwerkeinstellungen
Kamera Model Pus  Serenummer [P Adresse  Tyn  lizenz  Verbin... oder Name werden jedoch nicht geléscht.

. 1-0s7-53Camera  MotionXtra Os7-53 Nein  04-0120-1021 100.0.0.121 Color OK. GigaBit

Aktuzlisieren Erkennungsfilter... Alle wahlen Alle aufheben Kamera Info. . Bei Mode”en mit internem SSD_Speicher kann kann dieser
Kamera-Namen andern... IP Adresse bearbeiten... Aktivierungs Schiussel... ZUSétZ“Ch komplett geléscht Werden.
Interface:  Expert i [ Aktiviere Kameraliste, [[IKamerakonfiguration zurticksetzen.
[Bilder auf der Kamera SSD loschen.
Sffnen Abbrechen
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11.4 Experten-Funktionen

Wie der Kapitelname schon beschreibt sollten die nachfolgenden Funktionen nur von sehr erfahrenen Anwendern ausgefiihrt
werden, da Sie tief in die Kamera- und Sensorfunktionen eingreifen. Kontaktieren Sie im Zweifelsfall bitte unsere Service-

Abteilung.

11.4.1 Kamera-Kalibrierung

In besonderen Aufnahme- und Beleuchtungssituationen kann die Kamera fiir optimale Bildergebnisse auf die aktuellen
Konditionen kalibriert werden. Diese Funktion sollte nur in Ausnahmefallen, und nur von erfahrenen Anwendern durchgefiihrt
werden, da diese Funktion auf die interne Sensorsteuerung zugreift. Bei dlteren Kamerasystemen befindet sich die
Kalibrations-Datei nicht im Kamera-ROM oder Flash-Memory. Dies kann nachtraglich von externen Datentréger geladen werden.

Starte Fernbedienung

Expertenmodus Kopiere Kalibrierdaten von CD/DVD...

Lade Kalibrierdaten aus dem Kameraspeick

Kamera Kalibrierung

i W e

Diognose Flash-Speicher...

Werkskalibrierung (nur in Ausnahmeféllen)

Die werksseitige Kalibrierung wird verworfen und
Uberschrieben.

Optimiert die Bildqualitdt in Bezug auf das Signalrauschen
des CMOS-Bildsensors.

Aktiviere Hintergrund-Rauschunterdriickung (Werk ...):
Entfernt den Hintergrund von allen aufgenommene Bilder
und reduziert das Bild-Rauschen

Aktiviere Pixel-Empfindlichkeits-Korrektur (Werk ...):
Aktiviert die Kompensation von Unterschieden in der
Pixelempfindlichkeit.

Rauschminderung mit maskierten Spalten einschalten:
Das zeitabhangige Rauschen wird reduziert. Bei einigen

Kameramodellen ist diese Option dauerhaft aktiviert.

Kalibriere Hintergrund (nur bei dlteren Kamerasystemen
mit externer Kalibrierdatei moglich bzw. aktiv)

Objektiv-Deckel muss aufgesetzt sein
Um eine moglichst optimale Werkskalibrierung

zu erreichen, missen alle Kameraparameter
neutral gewahlt werden.

Lade Kalibrierdatei aus dem Kameraspeicher:

Vor der manuellen Kalibrierung kann die bestehende
Datei auf dem Rechner gesichert werden.

Motion Studio liest Kalibrierdaten aus dem
Kamera-Flashspeicher. Bendtigte Zeit: 0:04 min.
|

Abbrechen

Hauptmenii/Kamera/Expertenmodus/Kamera Kalibrierung ..

Kamera Kalibrierung 7 X

Werkskalibrierung

[] aktiviere Hintergrund-Rauschunterdriickung (Werkskalibrierung).
Aktiviere Pixel-EmpfindlichkeitsKaorrektur (Werkskalibrierung).
Rauschminderung mit maskierten spalten einschalten (Werkskalibrierung).

Wihlen Sie "Kalibriere Hintergrund...” um alle Hintergrundbilder mit
optimalen Paramteren in allen Verstarkungsstufen auszuzeichnen.
Wahlen Sie "Lade Standardkalibrierung”™ um die Werkskalibrierung
wieder herzustellen.

Kalibriere Hintergrund... Lade Standardkalibrierung

Aktuelle Konditionen
Aktiviere Hintergrund-Rauschunterdrickung {aktuelle Konditionen).
Aktiviere Pixel-Empfindlichkeits+orrektur (aktuelle Konditionen).

Kalibriere Hintergrund. .. Kalibriere PEK. .. [ weiBabgleich.

Aktuelle Kalibrierung zuriicksetzen

| Werkskalibrierung: Ja - Aktuelle Kalibrierungsdaten: MNjA

Abbrechen

Zeige Histogramm

Manuelle Kalibrierung / Aktuelle Konditionen:
Reduziert das Hintergrundrauschen unter den aktuellen
Aufnahmebedingungen

Aktiviere Hintergrund-Rauschunterdriickung (Aktuell ...):
Entfernt den Hintergrund der aktuell aufgenommene Bilder
und reduziert das Bild-Rauschen

Aktiviere Pixel-Empfindlichkeits-Korrektur (Aktuell ...):
Aktiviert die Kompensation von Unterschieden in der
Pixelempfindlichkeit.

Kalibriere Hintergrund:
Objektiv-Deckel muss vor Kalibrierung aufgesetzt sein

Kalibriere PEK:

Objektiv muss entfernt und der Sensor homogen beleuchtet
sein. Diese Option ist bei manchen Kamerasystemen
deaktiviert.
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11.4.2 Erweiterte Bildeinstellungen

Uber die erweiterten Bildeinstellungen kénnen grundlegende Basisparameter der Kamera in Bezug auf Rauschunterdriickung
und Bildschérfe gedndert werden. Die méglichen Einstellungen hdngen davon ab, ob das Kamerasystem die jeweilige Funktion

unterstutzt.

Hauptmenii/Kamera/Expertenmodus/Erweiterte Bildeinstellungen ..

®

Erweiterte Bildeinstellungen

THEC [ |
DMR: '

Anti-alias: '

H|HIATRN

Scharfe Schwellwert: ' 25
Automatische Fehlerkorrektur.

Standard

114.3 SSD iibertragen

CFA Filter:

Steuerung fiir die Konvertierung der Bayer-Daten in RGB

TNK (Temporal-Noisekiller)

Filtereinstellungen fiir die Unterdriickung von temporarem Bildrauschen

DNR (Dynamik-Noise-Reduction):
Stérke der dynamische Rauschunterdriickung

Anti-Alias:
Stérke der Kantenglattung im Bild

Schiarfe Schwellwert:
Schwellwert fiir den Beginn der Scharfenregelung

Automatische Fehlerkorrektur:
Defekte Pixel werden automatisch korrigiert

Es ist moglich die Aufteilung der internen SSD anzuzeigen, um zu erkennen in welchem Bereich die Daten abgelegt wurden.
Diese liegen im Binar-Format vor und kénnen bei Bedarf auf den Rechner Uibertragen werden.
Hauptmenii/Kamera/Expertenmodus/SSD Ubertragen ..

[l 55D Dateniibertrag b 4

Anzah der 2u ubertragenden Elemente: Ubertragen
Acquisition | Status 1 Address | Record mode ‘ Images Resolution ‘ Rate [fps] | Exposure[us] |Fre
1 Done 0 Backup (Circular) 1000 (100) 1920 x 1280 1000 ™ 14
2 Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/|
3 Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/
4 Undone 0 N/A N/A IN/A N/A N/A N/|
5 Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/|
6 I Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/
7 Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/|
8 : Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/
9 Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/
10 | Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/|
1 Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/|
12 Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/
13 Undone 0 N/A N/A N/A N/A N/A N/|

r(. B n nis nica aira aren nria iz

Statistiken, . Speichern... Beenden
11.4.4 CC Mini Speicherwiederherstellung

Unter bestimmten Einsatzbedingungen und Konditionen (extrem hohe oder niedrige Umgebungstemperaturen)
ist eine Rekalibrierung des Kameraspeichers notwendig. Dieses Dialogfeld fiihrt durch die notwendigen Schritte.

11.4.5

Motion Studio unterstiitzt Open FX Plugins. Uber dieses Dialogfeld kénnen die Open FX Plugins aktiviert oder deaktiviert

Open FX Plugins

werden (Verfligbarkeit Systemabhangig).
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11.5 Haufige Fragen & Problemlosungen
11.5.1 Gigabit-Ethernet Verbindungsprobleme

Kommunikation zwischen Kamera und Software gestort. Es kann keine Verbindung zur Kamera aufgebaut (IP-Adresse) werden,
oder die Live-Bild -Ubertragung (Jumbo-Frames) bricht ab. Ursache sind meist fehlerhafte Einstellungen fiir die Windows Firewall.
Der Fehler erscheint haufig bei Erstinstallation oder Wechsel des Betriebssystems mit Neuinstallation der Kamerasoftware.

Bitte beachten Sie Kapitel 11.2.

11.5.2 Thunderbold 3 Verbindungsprobleme

Sollte die Verbindung zu entsprechenden Systemen absprechen hilft ein Neustart der Kamera tiber Motion Studio.
Diese Kamerasystem benotigen unbedingt einen Thunderbold 3 Anschluss mit vollem Datendurchsatz.

Altere Rechner mit Thunderbold 2 werden nicht unterstiitzt.

Hauptmenii/Kamera/Expertenmodus/Kamera neu starten ...

11.5.3 USB2.0 Verbindungsprobleme

Fiir die Modelle MotionPro HS, Motion Pro X und MotionPro Y steht fir Windows 7/8/10 nur ein 64-bit USB-Treiber zur Verfligung.
Windows 32-bit wird nicht mehr unterstiitzt. Bei Betriebssystemen mit 32-bit empfehlen wir bei den Modellen MotionPro X und
MotionPro Y die Kommunikation tber Gigabit-Ethernet. Kontaktieren Sie uns bitte zwecks Detailabstimmung.

11.54 Fragmentierte Bilder oder ungewohnliche Bildqualitat

IDT-Kamerasysteme speichern immer die zuletzt verwendeten Einstellungen. Diese missen nicht unbedingt zur aktuellen
Aufnahmesituation passen. Vor allem fiihrt dies zu Irritationen wenn das Kamerasystem langere Zeit nicht benutzt wurde. Dies
ist den umfangreichen Bildoptimierungsoptionen der Software geschuldet. Fiihren Sie einfach bei Start der Kamera und
Software einen System-Reset durch. Die Kamera startet dann mit den optimierten Werkseinstellungen.

Im Startmeni der Software die Option ,Kamerakonfiguration zuriicksetzen” wahlen (Kapitel 11.3.3)
Zudem sind an diversen Stellen innerhalb Motion Studio Reset-Button verfiigbar, die die jeweilige Funktion reseten.

Maximale GPU-Leistung. Motion Studio benétigt fiir eine optimale Bildqualitdt die maxiamle Unterstiitzung der im Rechner
verbauten Grafikkarte. Siehe Kapitel 11.1.5 in dieser Bedienungsanleitung.

Kamerasysteme der XStream-Mini-Serie kopieren bei erstmaligem Anschluss ihre Kalibrierdatei automatisch auf den
Kontrollrechner. Sollte diese nicht erfolgen kann die Kamerakalibrierung manuell ausgelesen werden.
Siehe Kapitel 11.4.1 in dieser Bedienungsanleitung.

Starte Fernbedienung

| Expertenmodus Kopiere Kalibrierdaten von CD/DVD...

Lade Kalibrierdaten aus dem Kameraspeic

% e

Kamera Kalibrierung

Diognose Flash-Speicher...

11.5.5 Datenrettung

Nach jeder Aufnahme wird eine lokale Konfigurationsdatei (_nnn_recover.xsv) im Datenbankverzeichnis gespeichert. Die Datei
enthalt die Informationen zur letzten Bildaufzeichnung. Sollte bei einem Kamerasystem vor dem Speichern der aufgezeichneten
Bilddaten die Kommunikation zum Steuerrechner abbrechen, so kann der Bildspeicher eventuell noch ausgelesen werden.
Hauptmenii /Datei/Datenrettung

11.5.6 Gesamte SSD loschen

Uber diesen Befehl kann bei Kamerasystemen mit internen SSD-Speicher dieser komplett geldscht werden. Die Daten sind nicht
wiederherstellbar, da der komplette Speicher einmal mit schwarzen Bilder tGiberschrieben wird (Datensicherheit). Deshalb sollte
bei diesem Vorgang der Objektivdeckel aufgesetzt sein.

Hauptmenii/Kamera/Expertenmodus/Gesamte SSD l6schen ..
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11.6 Service & Support

Support fiir Hard- und Software von IDT und Veritas-Lights erhalten Sie wie nachstehend:

Service & Support in Deutschland und Osterreich:
r&) Imaging Solutions GmbH
@ g g Professional Imaging & Light Solutions

Arbachtalstralle 6
D-72800 Eningen unter Achalm

Telefon:  +497121 680853 -0 info@imaging-solutions.de
Telefax:  +497121 680853 -9 www.imaging-solutions.de

11.6.1 Software-Updates

International:

/18

IDT - Integrated Design Tools, Inc.
1 West Mountain Street, Suite 3
Pasadena, CA 91103-3070
United States
www.idtvision.com

Motion Studio Software-Updates sind grundsatzlich kostenfrei auf unserer Website erhaltlich. Fiir Motion Studio existiert kein
kostenpflichtiges Lizenzmodell, sie kann beliebig oft installiert werden. Zur Nutzung von optionalen Sonderfunktionen sind
kostenpflichtige Hardware-Erweiterungen notwendig (Kapitel 12.0). Wir beraten Sie gerne.

11.6.2 Software-Development-Kit

Das aktuelle Software-Development-Kit ist kostenfrei auf unserer Website mit Dokumentation in Englischer Sprache erhaltlich.
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12.0 Motion DAS - Bildsynchrone Messdatenerfassung

MotionDAS ist eine optionale Systemerweiterung zur bildsynchronen Erfassung von externen Messdaten. Eine extreme
Verfeinerung der Messergebnisse aufgrund Kombination von visueller und sensorischer Datenerfassung ist somit garantiert.
Bild- und Messdatenerfassung erfolgt Giber eine Programmoberfldche.

MotionDAS kann in Kombination mit der Bilddatenerfassung synchron tber das Motion Studio, oder als Stand-Alone-System
zur reinen Messdatenerfassung betrieben werden.

Die erfassten Bild- und Messdaten werden bildsynchron in zwei getrennten Fenstern in Motion Studio angezeigt. Umfangreiche
Editier-, Export- und Darstellungsfunktionen ermdglichen die einfache Auswertung und Handhabung der gewonnenen Daten.

Motion Studo - [D:\IS_Video\Highspeed AVIs\AVI MotionPRO_HS\
@ Detei Bearbeiten Bild Filter Wiedergabe Toacking Messdaten Ansicht Werkzeuge Fenster ? - 8%

UBEFuHONRE ™ 2@

Fertig
1280720 - 36 bit - 10000 fps

. - Gespeic..

Wiedergabe Bild  Bildinfo |+
“| 1< m >

341 (1730/2440)
0.434100 =

5 Bedin
@ ﬁj::na

[ Zeller

2]} [=]

™ Zwischenablage | Schriftart | Ausrichtung

I

setzmn <> Setimn
@[> ][cotw...| Bidsprung: [0 1=

[
L

1 £l &

B | Anmerturgen.

[synchroniseren.

‘Welding_10000 fps

«|[wmm] (@] ]z|o
Horizontal [ms/div]: Vertikal [V/div]:
10ms J [ <
[Apatenpunkte anzeigen. Kanal 1 v

1-AvG 613.4mY -SD; 875 4mY v
Datenldx: Zeitt

Werte:
[eess  [0a33100 "E\n

| [ orignal

B retig X013 V:048 () Pixelwert: 0 (Oh)

12.1 Installation

MotionDAS kann in Kombination mit der Bilddatenerfassung synchron tber das Motion Studio, oder als Stand-Alone-System
zur reinen Messdatenerfassung tber die IDT-DataAcquisition-Software betrieben werden. Grundsatzlich muss fiir beide
Betriebsarten die IDT-DataAcquisition-Software installiert sein.

Ly mpro_das_10502.exe

Nach der Softwareinstallation das MotionDAS per USB-Kabel mit einem freien USB2.0 oder USB3.0 Slot verbinden. Windows
erkennt das neue Gerdt und beginnt mit der Treiber-Installation. Sollte das Gerdt nicht erkannt werden, bitte Gber den Hard-
ware-Manager der Windows Systemsteuerung den Treiber manuell installieren.

Ihre Treiber wurden von Windows erfolgreich aktualisiert.

Die Treiber fir cas Gerat wurden von Windows installiert:

D934 Firmware Loader

le]

SchiieBen
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12.2 Kamera und MotionDAS verbinden

Grundsatzlich synchronisiert das MotionDAS das Kamerasystem. Verbinden Sie den SyncOUT des MotionDAS mit dem
SyncIN der Kamera. Verbinden Sie zusétzlich das MotionDAS tiber das USB-Kabel mit dem Kontrollrechner.
Das Triggersignal wird nur an das Kamerasystem angelegt.

MotionDAS Hardware-Layout kann variieren (Modellwechsel im Laufe der Zeit).
Bitte beachten Sie die Hardware-Anleitung und die Spezifikationen des jeweiligen Moduls.

N

e Synchronisation
ONOROKO!

Ot Of &d Y

ONONONSG) Triggersignal
G ) &) @&

AW AN AN
b & & &

OO

USB 2.0 Verbindung zum Kontrollrechner

12.3 Motion Studio mit MotionDAS starten

Nach dem Starten von Motion Studio und Offnen der Kamera erscheint das Arbeitsfenster der Software,
wie nachstehend abgebildet. Die Arbeitsflache ist in ein Bilddaten- und ein Messdatenfenster aufgeteilt.
Die Kamerasteuerung hat einen zusatzlichen Reiter (DAS) erhalten. Die Fensterproportionen lassen sich

miimmm individuell anpassen. Voraussetzung ist, dass alle Verbindungen erstellt wurden und die MotionDAS

Basissoftware auf dem Kontrollrechner installiert ist.

Die MotionDAS Software muss nur im Stand-Alone-Betrieb gestartet werden.

~ PS
Fertig
Live Wiedergabe
9 4 13
PC Vorschaumodus:  |Vollaufldsung
Video Ausgang
PC | | 1080p 60Hz Aus
Aufnahmeparameter
Kamera Aufnahme Bild = DAS
EinfAus [ Trigger auf Chn 1.
Abtastrate DAQ: 10 KHz ~
Sample il
Aufnahmefrequenz: 500 Hz
[f2][3]4]5]&E] 18
b IR R N S
Aktueller Kanal
DAS [Einfaus.

Kamera Aufnahme | jid

Aufnahmemodus: Endlos ~
Bilder: BROC Lénge: E v
6191 12,3825 500 —
Synchronisation: Extern ~ B
Bee ~| Sync Konfig: Steigende Flanke | |
Trigger Konfig: Kontaktschliesser

Die Kamerasteuerung zeigt zusatzlich an, dass die Synchronisation der Kamera automatisch auf ,Extern” gesetzt wurde.
Die Steuerung der Aufzeichnungsgeschwindigkeit erfolgt nun Giber das MotionDAS als Master.
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124

Datenkdnale des MotionDAS parametrisieren

Die Parametrisierung der Datenkanéle erfolgt Giber das Register DAS. Jeder Kanal muss einzeln konfiguriert werden.
Die Anwahl erfolgt tber die Kanal-Button im Register.

¥ 3 Ps
Feitig
Live Wiedergabe
" ] F] I 1l

PC Vorschaumodus: | vollaufissung

Video Ausgang Vider £
PC | | 1080p 60Hz Aus
Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme Bild  DAS

[1Einjaus [ Trigger auf Chn 1.

Abtastrate DAQ: 10 KHz ~
500 KHz

Sample,Bild: 250 KHz

100 KHz
Aufnahmefrequenz: 50 KHz

25 KHz
EE 3| 4| B
S0 2] e

2.5KHz
Aktueller Kanal 1KHz
500 Hz
[ Fafaus 250 Hz
il Cha200 Hz
100 Hz
Einfeit: O]

1.000

- PS
Fertig
Live Wiedergabe

9 a 4

=

PC Vorschaumodus:  Vollaufiésung  ~
Wideo Ausgang vid=omo 5

PC | | 1080p 60Hz Aus

Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme Eild DAS

Ein/Aus [ rigger auf Chn 1,

Abtastrate DAQ: 500 KHz v

Sample/Bild:
Aufnahmefrequenz: 25000 Hz

[L]2]3 % 5818
8148|4358

Aktueller Kanal

Ein/Aus.
Einheit:
Umrechnungsfaktor;

& PS

Fertig
Live  wiedergabe
) ¥ 13 i}

PCVorschaumodus: | Vollaufissung  ~

Video Ausgang )
e ~ | | 1080p 60Hz Aus
Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme Bild  DAS

EinfAus D Trigger auf Chn 1,
Abtastrate DAQ: 10 KHz ~
Sample Bild:

Aufrahmefrequenz:

[{]2] 3]
g |[E]|4 2|4
Aktueller Kanal
[JEinfaus.

1.000

Abtastrate:
Definiert die Abtastrate des MotionDAS
(maximal 500kS/s, Multiplexer)

Samples/Bild:
Beschreibt die Anzahl von
Datenmessungen/Einzelbild

Aufnahmefrequenz:

Als Ergebnis aus Abtastrate und
Samples/Bild ergibt sich die
Aufnahmefrequenz der
synchronisierten Kamera.

Ps
Fe‘rlig
L?VE Wiedergabe
9 " 3 T}

PC Vorschaumodus: | Vollauflasung

Video Ausgang V/ic e
PC | | 1080p 60Hz Aus
Aufnahmeparameter

Kamera Aufnahme Bild DAS

Ein/Aus [ rigger auf chn 1.
Abtastrate DAQ: 5KHz ~
Sample Bild:
Aufnahmefrequenz:

[(z]z]«]s&8 1 8
AEEEI BN
Aktueller Kanal

[ Einfaus,

Mame: __Channe\_l
Enheit ]
1.000

Umrechnungsfaktor:

Die Abtastrate der Messdatenerfassung und die Aufzeichnungsfrequenz der Kamera muss
naturlich derart gewahlt werden, dass die Kamera nicht ibersteuert wird. Ist dies der Fall,
erscheint die nachstehende Fehlermeldung, und die Aufnahmefrequenz der Kamera wird

in Rot angezeigt. Bitte wahlen Sie in diesem Fall eine niedrigere Abtastrate fiir das MotionDAS
oder eine geringere Sensorauflosung, (Kapitel 3.3.2) um die angezeigte Aufnahmefrequenz zu

ermdglichen.

Die Synchronisationsfrequenz des DAQ-Moduls ist hdher als
! die maximale Aufzeichnungsfrequenz der Kamera, Das

Ergebnis kann inkorrekt sein!

Jedem Kanal kann eine individuelle Messgréf3enbezeichnung und -Einheit zugeordnet werden.
Zusatzlich wird Gber den Wert,,Umrechnungsfaktor” der geeignete Multiplikator zur
malBstabsgerechten Darstellung der Messdaten im Wiedergabefenster gewahlt.
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12.5 Aufzeichnung und Wiedergabe

Nach erfolgter Parametrisierung von Kamera und Messdatenbox erfolgt die Durchfiihrung der Aufnahme konform zur reinen
Bildaufzeichnung tiber den Record-Button in der Kamerasteuerung. Alle Gibrigen Einstellungen der Kamera erfolgen vor der
Aufnahme gemal den Vorkapiteln dieser Bedienungsanleitung.

Nach erfolgter Aufzeichnung springt die Software automatisch in den Wiedergabemodus. Bild- und Messdatensequenz
werden synchron in zwei getrennten Fenstern angezeigt. Die Anwahl eines Datenpunktes im Messdatenfenster bewirkt,
dass die Bildsequenz automatisch auf die zugehorige Bildnummer in der Sequenz springt und umgekehrt. Auch hier ist
zu beachten, dass die Daten schnellstmoglich auf der Festplatte des Kontrollrechners archiviert werden sollten.

| Motion Studio - [D:lS_Video\Highspesl AVIE\AVI MotionPRO_HS\ - 8 X
b edergabe Tracking Messdaten Ansicht Werkaeuge Fenster 3

@ e e
€ @

.“ 142% v

Fertig

1280x 720 - 36 bit - 10000 fos
Wiedergabe Bild  Bildinfo || "
x|« m [>]n]»

341 (1730/2440)
0.434100 5

—EE e
@[> ][cot.. | idsprung: [0 =
Wedergabef (sl
]

1 ) ©
[©] (] amertngen

Osynchronisieren.

SterlingEngine

RIDIEICIRE
Horizontal [ms/div]:

[/Iatenpunkte anzeigen, [Kanal 1~
1-Avg613.4mY-SD: 875.4mY v

Daten Idx: _ Zeit: Werte:
Se35  [0.434100 Pm

Original

X013 Y:0349

B Fettig

@ Pixelwert: 0 (0h)

Wiedergabesteuerung
VIDEO

Wiedergabesteuerung Datenfenster

MESSDATEN

SterlingEngine

e

e
L)

L

“W MM o

I Information Gber die Messung
FFT-Anzeige (Fouriertransformation)
Filter/Umrechnungsfunktionen
Darstellungsoptionen fiir den Datengraph

Erster Datenpunkt I
Ein Datenpunkt zuriick
Ein Datenpunkt vor
Letzter Datenpunkt

Horizontal [ms/div]:

10 ms v

Vertikal [V div]:

1y - Vertikale Skalierung

Horizontale Skalierung

Datenpunkte im Graphen anzeigen  [] Datenpunkte anzeigen. | Kanal 1 w Auswahl der angezeigten Kandle
1-Avg: 613.4mV - 5tD: 875.4mVY w
# Datenpunkt  Daten Idx: Zeit: Werte:
ZeitabTrigger  |8645 | 0.434100 1.731 Messwerte
Auswahl und Ansichtswechsel
bei Filterfunktionen —
Criginal

Zurlicksetzen auf Originaldaten
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12.6 Ergebnisse dauerhaft auf den Rechner iibertragen

Die dauerhafte Sicherung der Bild- und Messdaten erfolgt konform zum Speichervorgang von aufgezeichneten Bilddaten.
Im Datei-Menu erscheint zusatzlich ein Bereich fiir die Definition der Messdaten.

Bereits archivierte Bilddaten konnen ohne MotionDAS in MotionStudio gedffnet und analysiert werden. Eine erneute

Speicherung der Daten ist ebenfalls moglich.

Bilder speichern 7 x
Speicherart:
| D:\ideo |
Suchen...
Datei Prafix: | SyncedData Digits: 3
Dateiformat:
Audio Video Interleaved - AVI {*.avi) ~ Codec...
Farbtiefe: |8 Bit o Frequenz [fps]:

3613 5051

M

[JBildnummerierung zuriicksetzen.  Sprungweite: I:l

Verfiigbare Formate Messdatenformate:

Binar-Datei (*.dat)
ASClI-Datei (*.asc)
TECplot-Datei (*.tpl)
LabVIEW-Datei (*.lvm)
Excel Arbeitsblatt (*.xml)
Excel Arbeitsmappe (*:xls)

Bildsequenz und Datengraph kombinieren:
Der Datengraph wird in einem zusatzlichen Balken in das
Video eingebrannt.

Hohe:
Hohe des Datenbalken in Pixel

ROL: | (0,0) 512x256 | | Bearbeiten...

Speichere Tracking-Punkte und Bahnverlauf in der Bilddate.

Messdatenformat: | Excel ¥LS Workbook Datei (=.ds) |~

Abbrechen

12.7 Messdaten bearbieten

12.7.1 Filter & Mathematische Funktion

Zwecks Bereinigung der aufgezeichneten Messergebnisse bzw.
Eliminierung von Messfehlern verfiigt Motion Studio tber
verschiedene Filterfunktionen.

Hochpassfilter:

Signalfrequenzen oberhalb der Grenzfrequenz kdnnen
den Filter anndhernd ungeschwécht passieren.

Tiefere Frequenzen werden hingegen abgeschwacht.

Tiefpassfilter:

Signalfrequenzen unterhalb der Grenzfrequenz kdnnen
den Filter anndhernd ungeschwécht passieren.

Hohere Frequenzen werden hingegen abgeschwacht.

Bandpassfilter:

Signale innerhalb des Frequenzbandes kénnen den Filter
anndhernd ungeschwécht passieren.

Andere Frequenzen werden hingegen abgeschwécht.

Bandsperrfilter:

Signale auf3erhalb des Frequenzbandes kdnnen den Filter
anndhernd ungeschwécht passieren.

Andere Frequenzen werden hingegen abgeschwécht.

Bei den mathematischen Funktionen stehen vier Optionen
zur Auswahl, die dann im Dialog angezeigt werden.

Farbdiagramm in Monochrome-Aufnahmen:
Auch in Monochromen Videos wird der Graph farbig dargestellt.

Diagrammbeschriftung:
Der Datengraph wird mit seiner Bezeichnung dargestellt

Tiefpassfilter

Filterkernel: Frequenzgang:

Parameter

Frequenz [Hz]: Kernelgréfe: Fensterfunktion:
[2:o I 28 v| [Bedman

Abbrechen

EWM3_. XML
M| | Filter »
Harizontal [ms/div]: Mathematisch Megativ
50 ms » A —— | Yifirwerd
Datenpunkte anzeigen. Kanal 1 bt Potenzieren
1-Avg: 613.7 mV - 5tD: 875.4mV ~ Quadratwurzel
Daten Idx: Zeit: Werte:
|o |0.251200 0.133
Criginaldaten
Megativ
Criginal
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12.7.2 Fouriertransformation

Uber die Fouriertransformation wird die jeweilige aktuelle Funktion der Messdatenerfassung durch Integraltransformation
in Frequenzkomponenten zerlegt. Start (iber den Fourier-Button in der Messdatensteuerung.

SterlingEngine

MM (BB

12.8 Analoge Signalsausgange

Zusatzlich zur Messdatenerfassung liber die analogen Signaleingange der Motion DAS-Box kénnen vier analoge
Ausgangssignale generiert werden. Start liber Hauptmenii/Werkzeuge/Analoge Ausgange ...

Allgemein:

Dauer / Abtastrate:
Pulsdauer der generierten Funktion und e i
zugehorige Frequenz Algemein
Impulslg [ps]: Frequenz: Sync. Quelle:
Que"e: Abtastrate: Triggerquelle: :
Interne oder externe Signalquelle 02NN [t ¥
Kanalkonfiguration E 0
Samp'ing: Aktueller Kanal Kanal 1 v
Auswahl der Aufzeichnungsfrequenz in Hz. Funktion Quadrat v
Wenn die Signalquelle ,extern” gewahlt wurde, stomm]  Offetfm]  Pheseford] |3 O
muss in die Dialogbox die Frequenz der externen X ULy o
Signalquelle eingegeben werden.
= 500V = 0.00V 130° ] O
Triggerquelle:
Optionen: Software, 0.00v AoV =0
Hardwaresignal (Extern Hoch, Extern Tief) [s00 | [o | || [o Aufissung [usl: 4 Auto.
Kanalkonfiguration:
Aktueller Kanal: Anwahl des Ausgangskanals der konfiguriert werden soll
Funktionsform: Auswahl der Funktionsform fiir das Ausgabesignal (Viereck, Dreieck, Sinus, Sdgezahn)

Amplitude (Strom),
Offset und Phase: Einstellungen fiir die grundsatzliche Signalcharakteristik
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